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WAR OF THE WORLDS 
BUSHIDO BLADE 2 
TOP GEAR OVERDRIVE 
BODY HARVEST 

FIFA SOCCER 99 
ACTUA SOCCER 5 


LODERUNNER 2 
HERETIC 2 

GET MEDIEVAL 
SHOGO 
EXTREME-G 2 
MYTH 2 

Ml. 


PlayStation 


® 


GOOLBOARDERS 


Vanaf 27 november in de winkel 


Coolboarders is terug. Het ultieme, meest realistische snowboardspel dat ergens op eenzame hoogte prijkt. Met zoveel nieuwigheden dat je er een chronisch zuurstoftekort van krijgt. 
Ok, diep ademhalen… Hier komen ze. Adembenemende graphics, dubbel zoveel circuits, 20 personages, 16 official 1999 Burton and Ride snowboards, een fighting en wild avalanche 
mode, 6 world class events, 5 skigebieden, 3 moeilijkheidsgraden én een split screen mode. En om helemaal beginnen te ijlen is Coolboarders 3 compatibel met de Dual Shock Controller. 


www.playstation-europe.com 


DO NOT UNDERESTIMATE ® THE POWER OF PLAYSTATION 


B 0900/00000 595 2e 200" Peu NL 0909/9.000.000 “°r” 


Cool Boarders is a trademark of Sony Computer Entertainment America Inc. Designed and developed by Idol Minds, LLC. Published by 989 Studios. 989 Studios and the 989 Studios logo are trademarks of Sony Computer 
Entertainment America Inc. ©1998 Sony Computer Entertainment America Inc. 
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Prijzen geldig t/m 31 december 1898 

of zolang de voorraad strekt. Prijs en 
model wijzigingen voorbehouden. Bel 
voor de dichtstbijzijnde Intertoys winkel 
bij jou in de buurt 0182-564530. 


PlayStation 


STE cht 1008 Elotronic Arts. NHL, National Hockey Leaguê, het NHL Embieerì en de Stanley Cup zijn geregistreerde handelsmerken van de National Hockey League. Alle NHL-ogo's en merken en teamloge's en meckan die hierin wórden afgbeeld zijn eigeridom van de NHL en de respectievelijke teams en mogen niet gereproduceerd worden zonder voorafgaande 
‘schrinelijk oestémring van NHL Enterprises, L.P. © 1998 NHL Offel gelcanseertd product van de National Hockey League. National Hockey League Players’ Association, NHLPA en NHLPA-ogo zijt handelsmerken van de NHLPA en worden onder loentje gebrukt door Electronic Arts Inc: Officieel geficensberd product van de NHLPA_ Electronic Arts, het 
Bectronic Arts-logo. EA SPORTS, het EA SPORTS-ogo en “I Its tn the game, rs in the gama” zin handelsmerken of geregistreerde handelsmerken van Electronic Arts in de Varenigde Staten ervol andere landen. Al rechten voorbehouden. PlayStation en B, zjn handelsmerken van Sony Campyter Entertainment Inc. Ale rechten voorbehouden 
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FIFA 

De stelling 
Fifa-cyclus de pe 
maken, komt steeds dichter | 
van de waarheid. 


RED JACK 
Een heerlijk, avontuurlijk, fra 
nend adventure dat piraten 


GROTE POWER g|r| ze waren: grof, bot, lompe Ee 
ENQUÊTE 98 y 5 i u 
Voor de vierde keer in successie APOCAL felle 
kunnen de lezers de beste games van Kruip in de huië 4 kw & 
het jaar kiezen. We zijn zeer benieuwd wie dit- ren, spring, khä , 


maal de Power Awards in de 
wacht gaan slepen. 


lach, bid, huil; 


EXTREI 
Verrassend. 
niet, maar houd je 
achtige games dan zuljeeron- & 
getwijfeld je vingers bij aflikken. 4 Af 


CTUA TENNIS 

Een dikke acht voor Actua Tennis van / / 
owel J.J. als Ed. Met name de puike 

gameplay verdient alle lof. 


KWARTETJE en 

KINGS QUEST 8. STRAALJAGER- () d 

MASK OF ETERNITY ÁlG SIMS eha ae 
Kinga Quest aes d.d. testte MIG-29 Fulcrum, F-16 


Fighter, F/A-18E Carrier NA 
Ee hon ir We en 
Den en te 
nende aktie het 
adventure genre 


volgende R 
eeuw in J 
let feit dat je 
MIS Flightsimulator in dit 
jaakt de gameplay heel 


ILLICON VALLEY 
Een even weirde als verslavende game 
die je nog lang zal blijven 
heugen als je de moeite neemt je 
erin te verdiepen. i 


MR. DOMINO 

Mr. Domino is een even complex als 
fenomenaal spel. Een aanrader voor alle 
puzzel- en dominofreaks. 
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PPc CD-ROM 


Populous 24 
Shogo 30 
Spearhead 37 
War Of The Worlds 39 
Missing In Action 40 
Actua Tennis 44 
King's Quest 8, Mask Of Eternity 46 
Herectic 2 56 
Recoil 58 
Get Medieval 61 
Trespasser 62 
Loderunner 2 65 
Pro 18 Golf 69 
Myth 2 74 
The Fifth Element 76 
Urban Assault 79 
O.D.T. 85 
Barrage 91 
Fifa Soccer 99 93 
Red Jack 94 
Rage Of Mages 97 
MIG-29 Fulcrum 102 
F-16 Multirole Fighter 102 
F/A-18E Carrier 103 
Total Air War 103 
Microsoft Combat Flightsim 104 
Powerslide 109 
Madden 99 117 
NHL 99 117 
Swing 117 
Revenge Of The Arcade 118 
Skull Caps 121 
PLAY STATIO RI 

Abe's Exoddus 28 
Metal Gear Solid 32 
Bushido Blade 2 43 
Actua Tennis 44 
Music 45 
G-Darius 52 
Pocket Fighter 81 
X-Men Vs Street Fighter 82 
Actua Soccer 3 92 
Apocalypse 98 
Mr. Domino 111 
NFL Blitz 117 
Actua Golf 3 118 
Actua Pool 118 
Eliminator 118 
Starcon 121 
Tribal 121 
Lemmings 121 
PEN TEN O GA 

Zelda 26 
Sillicon Valley 50 
Bomberman Hero 55 
Body Harvest 86 
Extreme G 2 101 
Top Gear Overdrive 114 
RuUBmRIEFEnN 


Zoals jullie natuurlijk al weten, beloont de PU-redaktie in ieder nummer de leukste, 
interessantste, slimste, domste of gewoon de idiootste ingezonden brief/e-mail 


met een prijs. 


De komende maanden stelt Electronics Nederland (distributeur van onder andere 
gamesaccessoires) een fraaie Ultra Racer beschikbaar voor de Brief Van De Maand. 
De Ultra Racer is een handheld controller met mini analoog stuurwiel, tien 


programmeerbare vuurknoppen en LED indicator. De Ultra Racer is er in 
specifieke uitvoeringen voor PC, N64 en PSX en heeft een 
winkelwaarde van f 99,- / BEF 1950. Stuur jouw inzending 
voor de Brief van de Maand naar Power Unlimited, Yo! 
Post, Postbus 9805, 1006 AM Amsterdam. 


E-mail: power @bpa.n 


Eenmaal aangeko 8 
zwakt door de hoevee 
lucht, strompel ik naar de ti 
tenafdeling. 1 
Het verbaast me dat er ge8 
Unlimited te vinden is, maar 
denk ik me dat die natuurlijk 
kocht zal zijn. 

Ik kijk verder en opeens slaat mijn 
hart een stuk of zeven slagen over; 
in een hoekje zie ik een paar PU's 
zwaarverminkt en verfrommeld lig- 
gen! Ik kan mezelf nog net staande 
houden, ik wankel naar de 
vermoorde heilige tijdschriften en 
probeer ze nog een beetje op te 
lappen, maar ik weet dat het al te 
laat is. 


eN 
sh 
pils 


VOLLE VERSTAND 
Was Thomas wel bij zijn volle 
verstand toen hij het snelste race- 
spel op elke console testte 

(F-Zero X)? 

| doubt it, ikzelf heb namelijk de 
Japanse versie alweer een tijdje en 
het blijft een van de tofste spellen in 
mijn collectie. In de review wordt ook 


0 


igenwijze ideeën maar brl 
stichting lijkt ons net iets te 
rigoureus. En wedden dat ze in 
het brandstichtersgesticht geen 
Power Unlimited verkopen? Niet 
getreurd Wouter, wat dacht je 
van plan B? Neem een baantje 
als vakkenvuller bij de Super 
en zo kun je stiekem een oogje 
op de PU's houden. Als aanmoe= 
diging belonen wij je brief met 
een Ultra Racer. 


met geen woord gerept over de 
dertig verschillende parcoursen die 
barsten van de tunnels, kurkentrek- 
kers, loopings en gele speedboosts 
in de vorm van een pijl en het meest 
subtiele aanvalssysteem ooit: d.m.v. 
de R- en Z-knoppen kan je je voer- 
tuig in een ‘spinattack’ lanceren 
waardoor je andere voertuigen 


(dertig in totaal!) van het parcours af 
kunt rammen. Na iedere eerste 
ronde krijg je de beschikking over 
boosterenergie waarmee het moge- 
lijk is om, als je voldoende snelheid 
hebt, door de lucht te suizen, je 
moet verschillende cups veroveren 
(Jack, Queen, King, Joker en X) in 
vier verschillende moeilijkheidsgra- 
den en dan is er nog de geweldige 
four-player optie waarin het tot de 
laatste meters onzeker is wie er zal 
winnen. 

Dit spel is minstens een 8,8 waard! 
De graphics vind ik, bij dit spel, van 
ondergeschikt belang, het gaat om 
de pure aktie! Ik eis dat jullie een 
rectificatie plaatsen! 

Marc van Otterlo, Houten 


B we hebben Thomas maar meteen om 
een reactie gevraagd, 

Was ik wel bij mijn volle verstand 
toen ik de preview van F=Zero X op 
papier zette? Een hele duidelijke 
vraag waar ook een duidelijk ant= 
woord op te geven is: ik was vol= 
komen bij mijn verstand, laar hoe 
haal ik het dan in mijn botte har= 
ses om dit spel slechts een 5,9 te 
geven? Welnu, ook hier is een ver= 
klaring voor. Ik ben in mijn oor= 
deel teveel uitgegaan van de voor= 
lopige versie die ik onder ogen 
kreeg. Inmiddels heb ik de definie 
tieve uitgave getest en moet ik 
toegeven dat de cijfers voor de 
speelbaarheid en graphics een paar 
punten hoger mogen liggen. Ik 
blijf echter van mening, ook al 
trap ik Marc hiermee op zijn tere 
gamersziel, dat F=Zero X te weinig 
zout en peper in zijn reet heeft 
om tot de Power Hall of Games te 
mogen toetreden, 


Hier weer een brief met wat sappige 
informatie uit het verre Oosten. 
In Japan is het ‘computerweer’ erg 
stormig, wat inhoudt dat de 
concurrentiestrijd in volle gang is. 
Nintendo gaat lekker en heeft zeker 
een paar hele goede games 
gereleased. Vooral F-Zero 64 was 
smullen voor de racegamesfan, 
maar er is meer. De N64 DD zal 
snel volgen en Zelda 64 is zo prach- 
tig dat je, als Sony fan, meteen een 
N64 zal willen kopen. De oude coole 
sfeer is helemaal terug. 
De Color Game Boy duurt ook niet 
lang meer en zal in Japan rond de 
8.900 Yen (zo’n f 140,-) 
kosten en het scherm is 
heerlijk helder. Verder 
doet Nintendo hele 
goede zaken met het 
inmiddels wereldbe- 
roemde (?) Pikachu 
waar een Game Boy 64 
game voor is 
uitgebracht. 
Sony gaat gewoon 
keihard door en Ko- 
nami’s Metal Gear So- 
lid is een hit, verder 
nog nieuws van een 
heuse PlayStation 
‘draaitafel’ voor DJ fans want de 
game Beatmania is een vette hit in 
de arcadehallen. Het doel: produ- 
ceer een brute hit en scratch de 
origineelste stukken als een ware 
Jazzy Jeff. De DJ tafel is best groot 
en kost tot mn verbazing ook niet 
eens zo heel veel: zo’n f 120,-. 
Sega is echt bezig! De reclames 
flitsen over de buis en de bladen 
staan helemaal vol. Als je lef hebt, 
moet je de 3D 128 bits Sonic even 
checken. Mijn God! Sega heeft echt 
van Z'n fouten geleerd! 
Nu zal Sony wel weer een antwoord 
hebben op Sega's DreamCast, dus 
dan kan het helemaal leuk worden. 
Dat antwoord zal wel tot 2001 op 
zich laten wachten, want Sony ziet 
nu nog geen reden om een nieuwe 
PSX uit te brengen. Ze releasen ge- 
woon bruut door. 
Ammer Reduron, Seki-Shi (Japan) 


Alles goed en wel, maar hoe kun= 
nen we Sonic 128 checken als het 
spel pas eind december in Japan 


verschijnt? Heb je er overigens 

wel eens over nagedacht om onze 

Japanse correspondent te worden? 
Heus, we betalen goed. 


DROOMMACHINE 

Ik heb effe een paar vraagjes over 
de Sega Dreamcast die eind vol- 
gend jaar uit gaat komen. 

1) Hoeveel gaat-ie kosten? 

2) Hoeveel gaan de games kosten? 
3) Kan de release datum nog veran- 
derden? Ik wil namelijk zo snel mo- 
gelijk achter dat ding zitten. 

4) Staan de games op cartridges of 
op CD's? 

5) Is-ie mijn geld waard? 

6) Hoe spectaculair is Sonic in 128 
bit? 

Ik hoop op antwoord. Later. 

Dimitri van Es, Den Haag 


Mie hebben meteen met Gameworld 
Distributie gebeld, want Gameworld 
is een importeur die sommige ga= 
meshops van een aantal Japanse 
DreamCast=machines zal voorzien, 
Hun antwoord: 

1) De importversie van de Dream= 
Cast zal zo tussen de f 1499,- en 
f1699,- liggen, maar daar krijg 
je dan wel drie games bij (Pen Pen 
Triason, Sega Rally 2, Virtua 
Fighter 3. 

2) De importsoftware kost tussen 
de 150 en 199 gulden. 

3) Eind november zal de DreamCast 
via de import te verkrijgen zijn, 
terwijl hij ongeveer een jaar 
later officieel in Europa wordt 
gepresenteerd, Exacte Europese re= 
leasedata staan nog niet vast, 

4) CD's, 

5) Jazeker, de hele wereld zal de 
DreamCast willen zien omdat de 


specificaties veelbelovend zijn! 
6) Heel spectaculair. Als een la= 
rio=achtig spel met de snelheid 
van de klassieke Sonic=games. 


AAN DE ZUIP 
Het is een mooie herfstavond, als ik 
me ineens realiseer dat ik me achter 
de beste uitvinding van deze eeuw 
bevind: de PlayStation. Deze godde- 
lijke spelcomputer be- 
schikt over een arse- 
naal aan 
wereldspellen. Ik 
neem als voorbeeld 
maar even het door mij 
bekroonde superspel 
Tekken 3. Halleluja, wat 
een zalig spel. Dit is het 
mooiste, snelste, 
wreedste en beste spel 
in zijn genre. 
In een van mijn dooie 
hersencellen zweefde 
een vage herinnering 
aan een of ander flut- 
spelletje dat beter dacht te zijn dan 
Tekken 3. Fighters Destiny heette 
dat, geloof ik. Wat een braakspel! 
Was Kees dronken toen hij dit ging 
testen. Hoe kan iemand met zoveel 
ervaring dit braaksel van een spel 
een 8.8 geven. Als Tekken 3 een 9.5 
krijgt, en Fighters Destiny een 8.8, 
nou dan klopt er echt iets niet. 
Verder vind ik jullie blad helemaal 
perfect, vooral de (p)reviews van Ed 
zijn tof. 
Niels Heutink, Nieuwegein 


Mxret nog een brief van iemand ge= 
lezen die de N64 heilig verklaart, 
kort daarop gevolgd door een brief 
over de ‘goddelijke opties van de 
DreamCast. Laten we nu maar roepen 
dat de beste uitvinding van deze 

eeuw de spelcomputer is, dan zijn 
we gelijk van al die haatmail af. 


EEN ELFJE! 

Hoi Power Unlimited, mijn naam is 
Adrienne en ik ben elf jaar. Ik heb 
net vandaag de PU gekregen want 
ik mocht er een abonnement op. Ik 
ben helemaal gek van Tomb Raider 
en Lara Croft en het wordt maar 
weer eens tijd dat er een TR 3 komt 
want het is zo saai als je TR 1 en 
TR 2 al uit hebt. 

Ik vind het maar stom dat ze Lara 
gaan na apen (nieuwe spelling 
sucks) met Drakan enz. 

Gisteren heb ik Mortal Kombat the 
movie 2 gezien, het was wel een 
coole film alleen er was vre-se-lijk 
computer geanimeerd. 

Abe’ Oddysee vond ik een prachtig, 
leuk, komisch en moeilijk spel, maar 
het was het denkwerk echt wel 
waard! 

Jullie PowerWeb ziet er leuk 

uit. Ik ben bezig met een 
eigen homepage en dit is 
het adres: 
http://protxt.com/adrienne. 
Met virtuele groeten aan 
Nancy (en feliciteer haar 
met haar zwangerschap) 
Boris, J.J., Thomas, Kees, 
Ruben, Mark B., Jan, Ed, 
Skate, Andreas en Bjorn. 
Adrienne 


B wij houden van alle PU=lezers, 
maar voor meiden van elf hebben 
wij een zwak. Zeker als ze al een 
eigen website kunnen opzetten! 


BOTTE HARSES 

Ik ga eens even zware kritiek 
leveren. Ed, hoe haal je het in je 
botte harses om F1-WGP een 7.4 te 
geven ? Om een paar van jouw min- 
puntjes te noemen: 

1.Het stuurwerk. Volgens mij heb jij 
de bedoeling van de 3D-stick nog 
niet helemaal door. Ik zal even uit- 
leggen hoe hij werkt. Als je hem he- 
lemaal naar rechts duwt dan maak 
je een flauwe bocht. Duw je hem 
schuin naar beneden dan maak je 
een scherpe bocht. 

2.De moeilijkheidsgraad. Volgens 
jou was je na een dag rijden niet 
verder dan de derde plek. Vreemd 
omdat ik in één keer wereldkam- 
pioen werd met 40 punten verschil 
op nummer 2, en dat terwijl dit mijn 
eerste F1 game is! 

3.Het camerawerk. Dat draaien in 
de bocht is bedoeld als hulp, het 
geeft aan welke kant je op moet stu- 
ren. Ook is er op de baan een soort 
zwarte lijn die de ideale lijn aan- 
geeft, dus als je deze blijft volgen 
dan blijft de camera keurig achter je. 
En die twee ervaren race gamers 
waren vast Jos Verstappen en mijn 
buurman want die kunnen allebei 
niet rijden. 

Taco Venhuis, opiejopie @hetnet.nl 


MEven een reactie van Ed. 

l.Ik geef toe dat ik in het 
algemeen nog steeds beter uit de 
voeten kan met de knoppen dan met 
de stick. laar voor dit nummer 
testte ik Top Gear Overdrive, dat 
alleen met de stick is te 
besturen, en dat ging fantastisch. 
2.Het feit dat ik zo slecht 
presteerde, had natuurlijk heel 
veel te maken met de besturing die 
mij niet lag. 

JeHet camerawerk mag dan als hulp 
bedoeld zijn, ik vond het 

gewoon irritant, al blijft dat 
natuurlijk een persoonlijke me= 
ning. 

Die twee ervaren racegamers waren 
jongens die al racegames speelde 
toen jij nog met je vingers in de 


poep zat te graaien, dus zij 
sterkten mij in mijn mening. 
Hierbij nodig ik Taco (en Eelco 
Weseman die het ook niet met mij 
eens was) uit om eens bij ons op 
de redaktie langs te komen en me 
de fijne kneepjes van Fl WGP uit 
te leggen. 


MAGISCHE 
WOORDEN 

Het is vrijdag 25 september, mijn va- 
der komt mijn kamer binnen. Hij 
spreekt de magische woorden: 
‘Zoon, je mag nu eindelijk een 3D- 
kaart kiezen. Het maakt niet uit of 
het een paar ruggen kost, als jij 
maar happy bent. 

Ik kon mijn grote oren niet geloven! 
Meteen ging ik naar buiten, roste 
mijn zus van haar scooter af en 
ragde de stad door. Ik zag gelijk de 
eerste computer-speciaalzaak. Ik 
rag de scooter de fietsenstalling in 
en ren de zaak binnen. De verkoper 
pakt een MiroHiScore2 3D met 
Voodoo 2 en 3DFX. De tweede die 
ik onder ogen kreeg, was een Ma- 
trox Mystique G200. De derde kaart 
bleek een MiroHiScore1 met 
Voodoo 1 en 3DFX. 

Mijn vraag is of deze drie 3D-kaar- 
ten wel op mijn systeem draaien, 
want ik heb een Pentium 200 MMX 
met 32 SD RAM geheugen en een 
CD-Rom met 12x speed en een gra- 
fische videokaart van Matrox Mille- 
nium 2 4 Mb RAM geheugen. 

Ryan (the Jan-fan) Sarídin, Alkmaar 


B De Voodoo 1 kaart 
doet het zeker, de 
beide Voodoo 2 
kaarten zullen het 
waarschijnlijk ook 
doen, Omdat je al 
een Matrox SVGÁ- 
kaart hebt, is het 
wellicht goed om 
voor de lystique te 
kiezen, maar echt 
veel maakt dat niet 
uit, Trouwens, geef 
ons ook zo'n vader! 


ANTI 
NINTENDO? 
Ik ben een maandelijkse lezer van 
jullie magazine, maar ik begin me 
toch stilaan af te vragen of jullie anti- 
N64 zijn. 

Ik kwam in de winkel en zag de 
nieuwe PU van oktober liggen. Ik 
koop hem en begin te lezen, maar 
zodra ik bij de N64 reviews kom, is 
het afgelopen met de lol. F-Zero een 
magere 5,9, Off Road Challenge 6,0 
en F1 World GP 7,4. ledereen weet 
dat deze spellen toppers zijn, moes- 
ten ze op de PSX uitkomen dan 
zouden ze een lekkere vette 10 krij- 
gen. 

PS: het enige toffe aan deze PU 
was de Mission Impossible poster. 
Wim Brokken, Merksplas (België) 


B teer posters dan maar? 
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ne 


er 


SPEL VOOR 
GROTE MENSEN“ 


WORMS 
ARMAGEDDON 


De afgelopen weken 


Heeft je pa geen hoe zorg je dat je er ik heb drie miljoen 
tijd vooreen potje STE deen- erMiGosch zalk 
Quake maar zit-le currentie een stevige verkopen?’ 
' hak? Je leert het 
constant es n spelenderwijs in Per 
neus mn ne de (Nederlands- ; 
Financiële Dagblad? oe) game Wal 
D sl d ie “_ Street Trader. 
an Is de kans 
HH REALIS- 
groot dat hij de Ich 
koersvanzijn _ Het aardige 
van deze 
aandelen volgt. en 
Laat m maar goed de gepresen 
: eerae ont- 
zenuwachtig in 
worden over de in de wereld 
hi in rare 1 eel reee 
financiële Crisis IN verko. 
Azië of zo, Quake jij men. Een 
Crisis In de 
gewoon lekker Gornoet airekt in- 
verder. Alhoewel? _ vloed op jouw aan- 


Binnenkort verschijnt 
Wall Street Trader, een 
spel waarmee je moet 
bewijzen dat je de 
economie begrijpt en 
de financiële wereld 
naar je hand kunt zet- 
ten. Van kleine beleg- 
ger tot direkteur van 
een multinational, hoe 
beleg je een kapitaal, 


deeltjes Shell, om 
maar eens iets te noe- 
men. Deze gebeurte- 
nissen zijn losjes ge- 
baseerd op 
nieuwsfeiten uit 1997, 
dus het ziet er alle- 
maal heel realistisch 
uit. 

Een spel voor grote 
mensen? Zeker. Be- 
wijs maar eens hoe 
groot je bent: ‘Hé pa, 


Het gaat goed met de golfsport. Golf wordt 
steeds minder elitair en onder aanvoering 
van Tiger Woods slaan ook steeds meer 
jongeren een balletje. 

Bovendien verschijnen er ieder jaar weer 
steeds betere en mooiere golfgames 


Na bijvoorbeeld Elec- 
tronic Arts (Tiger 

Woods) en Psygnosis 
(Pro 18 Golf) is het nu 


met Links LS ‘99 de 
beurt aan Access. 
Links LS behoort al ja- 
ren tot de top van de 


jg 


golfgames. De nieuwe 
‘99 versie zal die posi- 
tie alleen maar verste- 
vigen, want het spel is 
uitgebreid met zo’n 25 
nieuwe features. Be- 
langrijkste nieuwsfeit is 
echter dat je met Links 
nu ook kunt golfen op 
St. Andrews, zeg maar 
het Mekka voor iedere 
golfbal. Deze Schotse 
baan wordt gezien als 
een van de meest uit- 


was er op internet 
(http://worms.team17. 
com/sneaky/) een 
sneakpreview van 
Worms Armageddon 
te zien. Tot onze grote 
‚ vreugde blijkt Team 
17 een zwak voor 
jullie favoriete ga- 
mesmag te hebben, 
want in een van de 


8 screenshots was het 


PU-logo verwerkt 
(Worms editor). 

Kijk, dat zien wij graag. 
Dus maken wij met 
veel plezier een beetje 
extra reclame voor het 
allerbeste spel van 


de jaren negentig. 
Worms Armageddon is 
fantastisch. Krijgt onge- 
twijfeld een tien, ren 
dus meteen naar de 
winkel en koop die CD- 
ROM! 


NIEUW 

Zo, en dan nu weer te- 
rug naar de feiten. 
Worms Armageddon 
heeft nieuwe levels, 
nieuwe scenario's, 
nieuwe audiotracks, 
nieuwe special effects 
en, belangrijker, 
nieuwe wapens. 

Wat dacht je bijvoor- 
beeld van Aqua 
Sheep, Earthquake, 
French Sheep Strike, 
Indian Nuclear Test, 
Sheep Launcher, Mole 
Bomb en de onmis- 
bare Flame Thrower? 
Niet slecht toch voor 
een stelletje pieren. 
Binnenkort meer 
Worms. 


dagende en lastige 
courses van de wereld. 


Palmer's Bay Hill Club 
& Lodge, Entrada in 


Vooral de superdiepe 
bunkers zijn levensge- 
vaarlijk voor iedereen 
die zijn (digitale) handi- 


Snow Canyon en Lat- 
robe Country Club. 
Kenners weten ge- 
noeg. 


cap omlaag wil halen. 
Links bevat nog drie 
andere banen: Arnold 


Volgende maand een 
review. 


pn 
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WILD 
ME TAAL 


Wild Metal Country is een nieuwe Tank Simulator geproduceerd door DMA Design en 
uitgegeven door Gremlin Interactive. 


ge Doel van het spel is om 
ha de drie bewoonbare 
A planeten in het Tehric 
Si stelsel terug te verove- 
Be ren op de machines 
bam, die daar al het biolo- 
8 gische leven hebben 
sl uitgeroeid nadat ze 


deze game heel veel 
moois belooft en zeker 
de goedkeuring zal kun- 
nen wegdragen van die- 
hard Quake liefhebbers. 
Wild Metal Country zal 
begin volgend jaar uitko- 
men op de PC en later 


A door hun menselijke ook op de N64. 
à_scheppers de mo- Binnenkort een volledige 
gelijkheid kregen om zelf _ review. 


BORIS 


na te denken. 

De besturing van de 
tanks is verrassend intui- 
tief en dankzij een uiterst 
intelligente physics- 
engine is het een genot 
om te zien hoe de ver- 
schillende soorten tanks 
omgaan met de afwisse- 
lingen in het terrein. De 
gameplay is recht door 
zee maar biedt dankzij 
een goede Al erg veel 
diepte. 


VRIENDJES? 
De vijandelijke tanks 
hebben het gedrag van 
dieren. Sommige leven 
in groepen en andere 
zijn eenzame jagers. Met 
bepaalde vijandelijke 
tanks kun je zelfs vriend- 
schap sluiten. 

Het is duidelijk dat de 
multiplayer optie van 


Doof AKYyr en 
AAA MA AAA / 


oP PE MicgoflANger 

QWIF KunNEu ve QWIFz 
"MET CEN DRUK oP HIN 

| NEUS-VERANDEREN IN 
Alles WAT Ze MAAR 

WILLEN 


VAAK IN DE MEEST 
GRUWELIJKE WEZENS 


MAAR, SoMS 
PCORIEGT SCHUIN 
CHECK VvE QWiFzône 
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Even leek het erop alsof de ontwikkelingen 
bij de produktie van geluidskaarten stil was 
komen te staan, maar Creative Labs door- 
breekt die stilte met een indrukwekkende 
nieuwe kaart: de Sound Blaster Live. 


De Sound Blaster Live 
combineert de kwaliteit 
en prestaties van pro- 
fessionele apparatuur 
met fraaie surround- 
sound mogelijkheden. 


Deze nieuwe intergra- 
tie van 3D-geluid heb- 
ben ze bij Creative 
Labs Environmental 
Audio genoemd. Sim- 
pel gezegd komt dit er 
op neer dat je het com- 
putergeluid de hele ka- 
mer kunt rondsturen 
en speciale 3D-ge- 
luidseffecten levens- 
echt (voor, achter, links 
en rechts) te horen 
krijgt. Dan moet je ove- 
rigens wel over vier 
speakers bezitten. 

Die vier-speakerset 
wordt overigens ook 
door Creative geleverd. 
Hierbij kun je kiezen uit 


de PCWorks Pour- 
PointSurround (vier sa- 
telliet luidsprekers en 
een subwoofer) of uit 
de Desktop Theater 
5.1 (centrum luidspre- 
ker, vier satelliet luid- 
sprekers, een sub- 
woofer en ingebouwde 
Dolby Digital Decoder). 


ONDER DE 
INDRUK 

We hebben de Sound 
Blaster Live met Cre- 
ative-speakers op de 
redaktie getest en we 
waren zeer onder de 
indruk van de geluids- 
kwaliteit en de soft- 
warematige afspeel- 
en instelmogelijkhe- 
den. 

Niet alleen hebben we 
het hier over waar- 
schijnlijk de beste en 
meest krachtige PC- 
geluidskaart van dit 
moment, maar met En- 
vironmental Audio ook 
over een mogelijke 
nieuwe industriestan- 
daard. 

Een fiks aantal spellen- 
makers heeft toege- 
zegd deze techniek te 
zullen ondersteunen 
voor o.a. Heavy Gear 
Il, Trespasser, Daika- 
tana, Dungeon Keeper 
2, Populous 3, Shogo, 
Starsiege, Blood 2 en 
Myth 2. 

Bij de Sound Blaster 
Live wordt in ieder ge- 
val Unreal, Cubasis AV, 
Sound Forge en Mix- 
man Studio meegle- 
verd. 

Meer info: 
www.sblive.com 


Ne] 


In deze aflevering 
van TechTalk onder 
andere aandacht 
voor de opvolger 
van de PlayStation, 
Nintendo's 
PowerGlove, een 
walkman die MP3- 
bestanden kan 
afspelen en Sega's 
Naomi. 


Vorig jaar nog ver- 
telde Chris Deering, 
hoofd van Sony Elec- 
tronic Entertainment 
Europe mij dat er de 
eerst komende paar 
jaar geen opvolger zou 
komen voor de Play- 
Station. 

Nu de Dreamcast dich- 
terbij komt en er 
steeds meer screen- 
shots van Dreamcast- 
spellen in de media 
verschijnen, lijkt Sony 
het toch een beetje be- 
nauwd te krijgen en 
het gerucht dat een 
PSX 2 binnen niet al te 
lange termijn gaat ver- 
schijnen, wordt dan 
ook steeds sterker. 

Zo hoorde Boris van 
een Schotse game- 
ontwerper dat hij op de 
laatste Tokyo Game- 
show al, zei het in het 
grootste geheim achter 
gesloten deuren, een 
werkende versie van 
een PSX 2 mocht be- 
kijken. 

Op internet gaat het 
gerucht dat Sony op 
de dag voordat de 
Dreamcast op de 
markt gaat komen, 
officieel de specs en 
de nieuwe naam van 
de PSX 2 wereldkun- 
dig zal gaan maken 


(als dat waar is, heeft 
het toch wel veel weg 
van een paniekreak- 
tie). Andere geruchten 
zijn dat de PSX 2 niet 
op polygonen zou zijn 
gebaseerd, maar op 
voxels. Net als Project 
X dus. 

Het sterft van de praat- 
jes op het net, maar de 
meest voorkomende 
speculaties heb ik voor 
je op een rijtje gezet: 
CPU en Sound Pro- 
cessor zouden vrijwel 
dezelfde zijn als voor 
de Dreamcast, hoewel 
sommigen denken (ho- 
pen) dat er een 256-bit 
processor zal worden 
gebruikt. Verder is op- 
vallend dat vrijwel ie- 
dereen praat over 24 
Mb SDRAM en 6 Mb 
TextureRAM en een 
DVD-drive in plaats 
van een CD-ROM. Een 
56Kbps modem ont- 
breekt in geen enkel 
lijstje. We zullen zien. 


“Wie kent de Po- 
werGlove van Nin- 
tendo nog? Niemand? 
Het project is min of 
meer mislukt, maar dat 
weerhield de ma- 
kers van The 
Glove er niet van 
om het concept 
weer te ontdoen 
van z'n spinnerag- 
gen. 

In de zogenaamde 
‘simulated analog 
mode’ detecteert 
The Glove het bui- 
gen van de pols en 
bestuurt zo een 
karakter of voer- 
tuig op het 


scherm. 
De Glove 
pulseert 
het digi- 
tale sig- 
naal naar 
de N64 of 
PSX 
waardoor 
het net 
lijkt of je 
een ana- 
loog signaal door- 
stuurt. Dit lijkt een 
beetje op de techniek 
die sommige ‘turbo’ 
joypads gebruiken om 
de schietknop te auto- 
matiseren. 

De Glove werkt overi- 
gens ook gewoon in 
volledig digitale of ana- 
loge mode. 


“Nu MP3 de populair- 
ste vorm van audio- 
compressie is op het 
internet, kon een spe- 
ciale walkman niet uit- 
blijven. De Rio van het 
bedrijf Diamond is een 
draagbare speler die 
MP3-bestanden kan 
afspelen, welke via 
een flashcard van 32 
of 64 Mb van een PC 
worden gehaald. 


Er passen ongeveer 
40 minuten audio op 
de 32 Mb flashcard in 
de hoogste sample- 
rate, maar velen zullen 
met een lagere 
sample-rate genoegen 
nemen waarna er on- 
geveer een uur op 
past. 

Door de flashcard 
heeft de Rio geen be- 
wegende onderdelen, 
zodat hij niet overslaat 
bij schokkende bewe- 
gingen. 

De Rio is ook klein (9,5 
X 7 cm) en licht (onge- 
veer 120 gram) maar 
zal zeker meer dan 
400 gulden gaan kos- 
ten. 


“De Dreamcast lijkt 
voor Sega in de 
breedte zijn 
vruchten af te 
werpen. De ar- 
cade-divisies 
van Sega genie- 
ten namelijk 
mee van de 
technologische 
ontwikkelingen 
die het Dream- 
cast-team reali- 
seert, en dat is 
te merken aan 
Sega's nieuw 


Naomi-board. 

Deze nieuwe coin-op 
hardware lijkt in vele 
opzichten op de Dre- 
amcast, maar heeft 
twee keer zo veel RAM 
(32 Mb) en VRAM (16 
Mb) dan de thuisversie. 
Het meest opzienba- 
rende is dat de VMS- 
Units van de Dream- 
cast console gebruikt 
kunnen worden met de 
Naomi coin-ops, zodat 
je data kan overbren- 
gen van de arcadema- 
chines en je huiscon- 


sole en vice versa. 
Cool! 
Op de JAMMA, de ar- 
cadeshow in Japan, 
leidden de games voor 
de Naomi tot veel bij- 
val. Toch werd het en- 
thousiasme enigszins 
getemperd door het feit 
dat de Naomi niet de 
high-performance ma- 
chine is als veel (ook 
interne) developers 
hadden gehoopt. Die 
‚kroon wordt 
momenteel 
gedragen door 
Sega's dure 
Model 3. 
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Trekkies verenigt u! De Duitse stad is na- 
melijk het eerste 
Van 5 december tot _grondstation van de 
en met 2 januari Star Trek World Tour, 
z 5 waar op 4000 vier- 
vindt er in kante meter de origi- 
Dusseldorf een nele USS Enterprise 
NCC-1701-D op ware 
groots Star Trek __scnaalg) is nage- 
Evenement plaats. bouwd. Dit levensechte 


model biedt plaats aan 
zo'n achthonderd be- 

zoekers per uur. 

Je krijgt een rond- 
leiding van de be- 
manning en er zijn 
nog tal van andere 


attrakties (tentoonstel- 
lingen, winkels, restau- 
rants, musea, filmvoor- 
stellingen). Zo kun je 
een blik werpen in de 
machinekamer en alles 
te weten komen over 
de voordelen van de 
Warp-aandrijving, of 
vanaf de brug een 
fraaie presentatie krij- 
gen over alle uithoeken 
van het Star Trek-uni- 
versum. 

De openings-tijden zijn 
dagelijks van 10.00 tot 
22.00 uur, 


hè? 


The Fifth Element is niet al- 

leen een extravagant filmspek- 
takel van Luc Besson, maar ook een spel 
vol aktie en humor. Een paar maanden ge- 
leden bespraken we de PSX-versie van 
The Fifth Element, verderop in dit nummer 
vind je een review van de PC-game. 


Het toeval wil dat juist nu ook de koopvi- 
deo van de film in de winkels ligt. Da's 
goede timing, want dankzij Buena Vista 
(film) en Ubi Soft (spel) kunnen we vijf 
fraaie Fifth Element-pakketten verloten. 
Wat dacht je van een set met de koop- 
video, de game op CD-ROM, een 
t-shirt, cap en schoudertas? Niet gek, 


Het enige dat je moet doen, is ons het 
antwoord sturen op een simpele 
(kwestie van goed gokken?) vraag: 


kaarten (f 50,- voor 
volwassenen, 

f 33,- tot 17 jaar) zijn 
verkrijgbaar bij alle 
voorverkoopadressen 
en reisbureaus in 
Duitsland, inclusief 150 
grote postkantoren in 
Nederland. Telefonisch 
reserveren kan via: 
0900-3001250 of 00- 
491805152531. Er is 
ook een website: 
www.startrekwt.com. 


PRIJS- 
VRAAG 
Omdat de World 
Tour niet in Neder- 
land landt, zul je de 
grens over moeten 
om bij deze wereld- 
première aanwezig 
te kunnen zijn. Ge- 
lukkig zijn de 
meeste Trekkies 
niet vies van 
‘verre’ reizen en in 


feite ligt Dussel-dorf 
lekker dicht bij huis. 
Warpspeed is dus niet 
nodig, 120 km/u in de 
auto of trein is vol- 
doende voor een uitge- 
breide Star Trek-dag. 
Voor de ST-fans in hart 
en nieren hebben we 
een simpele vraag: 
Hoeveel kilometer 
per uur is één Warp. 
Zet je antwoord op een 
briefkaart en stuur die 
voor 30 november 
naar: 

Power Unlimited, o.v.v. 
Star Trek World Tour 
Postbus 9805 

1006 AM Amsterdam. 
Onder de goede inzen- 
ders verloten we tien 
Star Trek World Tour- 
pakketten met een toe- 
gangskaart voor de 
Enterprise, een t-shirt 
en cap. 
Make it so! 


MOLGENDE: 
MAAND IN 


In welke eeuw speelt het verhaal 
van The Fifth Element zich af? 
Zet je antwoord op een briefkaart en 
stuur die naar: 
Power Unlimited, Fifth Element 
Postbus 9805 
1006 AM Amsterdam. 
E-mailen mag ook: power@ bpa.nl. 
De winnaars krijgen van ons be- 
richt. 


Als alle distributeurs en publishers op tijd ‘los’ komen, 
kunnen we jullie in het januarinummer van Power Unli- 
mited onder ander aanbieden: Tomb Raider 3 (PSX, 
PC), Grim Fandango (PC), Carmageddon 2 (PC), 
S.C.A.R.S. (PC, PSX), Buck Bumble (N64), All Star Ten- 
nis (PSX), Links LS ‘99 (PC), Ninja (PSX), Baldur's Gate 
(PC), Quake 2 (PSX), Heavy Gear 2 (PC), Magic & 
Mayhem (PC), Wall Street Trader (PC), Gangsters (PC) 
en een grote PowerPlay Hardware Special. 

De Power Unlimited van januari ligt vanaf 16 december 
in de kiosken. 


Ik word een beetje misselijk 
van al gasten die 
tegenwoordig Quake Il lopen 
af te zeiken. Nu Unreal een 
‚__ tijdje uit is, blijkt Quake Il 
‚_opeens slechter dan een 
strontvlieg. Zo makkelijk! 


Ik ben het hier dus 
absoluut niet mee 
eens. Quake Il was 
en is een heerlijke 
shoot'em up en voor 
echte Quake-heads 
zijn de missionpacks 
een welkome aanvul- 
ling. 

In Quake Il Ground 
Zero kun je weer naar 
hartelust alles aan 
gort knallen. Er zijn 
veertien nieuwe levels 
en tien nieuwe multi- 
player levels voor de 
deathmatch freaks. 


BAD GUYS 
OO WAPENS 
Naast meer levels 
heeft Quake Il Ground 
Zero van Activision de 
nodig nieuwe power- 
ups, wapens en bad 
guys te bieden. 
Powerups komen on- 
der andere in handige nightvision 
brillen, nieuwe energy sucking 
bombs en defender Spheres. 
De extra wapens mogen er ook 
zijn. Zo is er om te beginnen de 
Chainsaw; een enorme, sner- 
pende zaag die de maag van je 
tegenstander in een keer binnen- 
ste buiten keert. Dan is er de ETF 
Rifle; een 


ZR R 


__ dubbelloops beest van een gun 


die explosieve kogels afvuurt. En 
last but not least: de Plasma 
Beam: een dodelijk straal die in 
één keer door je tegenstander 
heen brandt. 

Hiermee kun je oude maar ook 
„nieuwe monsters te lijf zoals de 
Stalker; een cyborg spin, de Medic 
Commander; een oude bekende 
alleen nu uitgerust met 
een moderne Hyper 
Blaster, de Deadalus; 
een krachtigere uitvoe- 
ring van de Icarus en 
de Carrier; groot, mas- 
sief, bruut en zeer do- 
delijk. De Carrier is uit- 
gerust met twee 
chainguns, een nail- 

gun en een grenade 

launcher. 


ZAERO 

En dan is er nog de 
uitbreiding van Ubi Soft 
onder de zeer ver- 
dachte naam Zaero. 
Maar navraag wijst uit 
dat de makers met li- 
centie van iD aan de 
slag zijn gegaan. Dus 
officieel zit het goed. 
Deze add-on biedt 
veertien nieuwe levels 
met een heuse story- 
line. Daarnaast zijn er 
twee nieuwe death- 


__match levels, een aantal nieuwe 


tegenstanders en zeven nieuwe 
wapens. 
Met name die laatste optie is leuk 


_omdat er een Sniper Gun bijzit. 
Niet origineel, maar wel vreselijk 


leuk om een kogel tussen de ogen 
van een guard te jagen. 
Zaero is zeker aantrekkelijk qua 
_prijs die slechts f 29,95 be- 
draagt, terwijl Ground Zero 
f 79,95 moet kosten. 
Quake Il fans kunnen in ieder 
geval een fijne, bloederige 
kerst tegemoet zien. 
JAN 


Opnieuw één redakteur centraal in onze 
maandelijkse ‘testers-update’. Tja, en dan kun je al 
bijna raden wat er aan de hand is, want zwanger is 
Mark niet. NE 
Nee, tot onze grote spijt moeten we meedelen dat === 
___Mark B. ons gaat verlaten. Hij heeft een vaste baan 
aangeboden gekregen en met vrouw, kind, 
hypotheek, gokschulden (geintje) was dat aanbod te 


u 10, teens hd, Vroemdetinge 
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KRIJK DER NEDERL: 


Ovecte vreemdenngenzaten 


F_ VOOR ONBEPAALDE RUHE RU OOR ONB 
Te vem __ verleidelijk om af te slaan. ms 
c 486017 We vinden het echt jammer dat Mark ons gaat _- seeo 


cai oen weven … V@rlaten want met zijn enthousiasme en kennis was. oee» 
hij een meer dan gewaardeerde kracht in ons 


MORSTERE VAN JUSTITIE STESOE VAN 
an D testteam. 
| Mark „heel veel sukses in je nieuwe job!?? 
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ij Speelgoedketen Bart Smit heeft kort geleden een eigen website ge- 
opend. Niet zo maar een digitale reclamezuil, maar een site waarbi 
El je ook games (voor alle systemen) online kunt bestellen tegen een 
scherpe prijs die gemiddeld f 12,50 lager ligt dan in de winkel. 
| De digitale winkel staat vol pms 
aanbiedingen, betalen kan | x 
ij via creditcard of onder rem- f Sag am 
bours. Alle gekochte games} 
| worden netjes verpakt in 
_ feestelijk Bart Smit-papier. 
Scheelt weer een hoop 
werk voor de feestdagen! 
Het adres: 
http:///www.bartsmit.nl. 
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st take2games. com 
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Meer dan 50 prachtige 
Aan het begin van de 21ste 3D omgevingen. 
eeuw werden de e 
ip manbrses met Ee Wees slimmer dan je 
egenstander en neem z'n 
een me robot's hame in le s over. 
het pe geheim er 
en Meer dan 90 wapens en 40 
prsieol zoos wat risico's met verschillende personages. 
zich mee zou brengen werd in 
de ruimte een station Maak gebruik van raketten, 
brandende vossen, lama's met 
kettingzagen en d 


“the game is very, very 
twisted.” 
= Nintendo 64 

“The Gameplay is totally fresh 
and original.” 

-EGM 

“This is what videogames 
should be.” 

= IGN64.COM 


“Genre-Busting!” 
-Nintendo Online 


“The Sleeper hit of the Year.” 
-EGM 
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Titel: 

Taal: Engels 
Auteur: _ Blijkbaar geheim 
Uitgever: Brady Games 
IGBN: ___1-56686-734-7 
Prijs: __ $7,99 


Met dit uitermate hand- 
zame gidsje speel je 


Totally Unauthorized Tomb Raider 2 pocket guide 


worden in het kort de 
game basics, de aan- 


… Tomb Raider 2 zonder wezige wapens en de 
enig probleem uit. Op moves van de dame 
de eerste vijf pagina's beschreven. 

De eerste Fall Out euze karakter vande |W 
wordt door veel RPG- game. Zo geven dooie Titel: 
fans als dé RPG van ratten aan hoe expli- Taal: Engels 
1998 gezien. ciet de uitleg is die Auteur: 
In de PU kreeg het wordt gegeven. Eén itaever: Brady G 
spel een 9.3. Het net dode rat betekent dat a 4 pn 
verschenen deel 2 het slechts om tips dir; 
wordt iets minder gaaten je nogsteeds | Prijs: — $1999 
gewaardeerd. moet nadenken. Bij 
Velen pakken daarom _ vier dode ratten kan 
deel 1 weer uit de kast. zelfs je zusje van zes geven. Not my taste. 
Vandaar dat ik de ‘Offi- maanden het spel uit- Over het algemeen 
cial Survival Guide’ spelen. Op zich een steekt het boek echter 
nog even onder de uitstekend systeem, goed in elkaar. 
aandacht breng. maar waarom dode Elk hoofdstuk behan- 
Persoonlijk vind ik het ratten? Verder komt delt een ander onder- 
boek ietwat melig op- een vreemde oude deel van Fall Out. Zo 
gezet en dat past ei- redneck, genaamd gaat hoofdstuk 1 over 
genlijk niet bij het seri- or Slim, je steeds raad wie jij precies in het 
Wree e 

Titel: __Battle Zone, Official Strategy Guide 

Taal: _ Engels 

Auteur: Shane Mooney 

Uitgever: Brady Games 


ij 


ETE 


oe zr et, AS 
Bättië Zone iseen SD. En 


tanksim van formaat 
en de zeventien mis- 


Het is bekend dat 
Microsoft graag alles in 
eigen hand houdt, zo 
ook het schrijven van 
strategiegidsen over 
de eigen games. 
Normaliter worden dit 
soort boekwerkjes ge- 
schreven door een 
journalist van een on- 
afhankelijk gameblad. 
Niet bij Microsoft, het 
bedrijf heeft zelf zo’n 
knaap ingehuurd. Zijn 
naam, Michael J. Kent. 
Deze manier van wer- 
ken heeft zijn nega- 
tieve en positieve kan- 
ten. Negatief is dat het 
bedrijf bepaald wat er 
in het boek komt, voor 
enige kritiek is 


ISBN: 


Prijs: _ $19,99 


Û sies die Battle 
Zone kent, zijn 
gE behoorlijk lastig 
_ om winnend af 
te sluiten (en zo 
Kben het ook). De stra- 
tegy-gids verschijnt 
wat dat betreft precies 


vanzelfsprekend dus 
geen plaats. 

De positieve kant van 
het verhaal is dat de 
auteur de kennis over 
het spel van de bron 
krijgt. En dat is bij een 
tamelijk gecompliceerd 
spel als Age of Empi- 
res wel zo handig. 
Kent brengt je in 275 
pagina's alle tips, tricks 
en strategieën die je 
nodig hebt om de sce- 
narios uit dit fascine- 
rende spel tot een 
goed einde te brengen. 
De absolute wereld- 
hege, ligt nu 
dus voor het grijpen. 

En dat gamen dom 
maakt, kan vanaf he- 


1-56686-775-4 


op het goede moment. 
Mooney schrijft zeg 
maar voor de Ameri- 
kaanse PU en heeft 
dientengevolge be- 
hoorlijk wat verstand 
van gamen. Hij heeft 
van deze gids een dui- 


den geen enkele pa, 
ma of onderwijzer nog 
beweren. Het boek 
staat namelijk vol ge- 
schiedenislesjes. Kent 
legt niet alleen uit hoe 
je het beste kunt spe- 
len, hij laat tevens zien 
hoe de diverse volke- 
ren vroeger leefden, 
wat hun gewoonten 
waren, waar hun 
kracht lag en waar hun 
zwakheden. 

Deze kennis stelt je in 
staat om nog beter lei- 
ding te geven aan jouw 
volk. Een uitleg van de 
Multiplayer-scenarios 
ontbreekt natuurlijk 
niet. 


Ook kun je leren 


Daarna begint de 
schrijver of schrijfster 
van dit boek bij het be- 
gin van het spel en 
loodst je vervolgens 
naar het einde toe. Ik 
raad je met klem aan 
dit gidsje puur als 
‘noodgreep’ te be- 
schouwen, je beleeft 
namelijk weinig lol aan 
het spelen van Tomb 
Raider 2 als je steeds 
weet waar de voorwer- 


Fallout Official Survival Guide 


William H. Keith, Jr. and Nina Barton 


spel speelt, hoofd- 
stuk 2 over hoe je 


weegt, hoofdstuk 
over ne lokaties, e 
zovoort 


Natuurlijk ontbreekt de 


walkthrough niet en in 
de appendix wordt kort 


delijk werkje gemaakt. 
Eerst laat hij je kennis 
maken met de inter- 
face, de besturing, de 
wapens, de units en de 
diverse voertuigen van 
het spel. Daarna 
neemt Mooney vanaf 
hoofdstuk 5 alle mis- 
sies stuk voor stuk met 
je door. Regelrechte 
aanwijzingen wisselt 
hij daarbij af met han- 
dige tips. Zo kun je dus 
zelf bepalen hoeveel je 
van een missie wilt we- 
ten. De Multiplayer- 


Titel: 
Taal: 
Auteur: 
Uitgever: 
ISBN: 
Prijs: 


Engels 
Microsoft 


516,99 


hoe je metde 
editor nieuwe were 
den schept. 
Hoofdstuk isde 


uitgelegd hoe je jouw. 
skills, Perks genoemd, 


Age of Empires , Offical tips and Strategies from 
Steven L. Kent 


11-67231-529-6 


pen liggen en 
waar de vijan- 
den opduiken. 
De gids is ove- 
rigens zeer 
duidelijk. In 


boesensheur 


horhes al 5 ONDER REDACTIE 
orte alinea 
worden de VAN EE 


lokaties een voor een En PR 
doorgenomen. En 
Screenshots illustreren 
het verhaal. Helaas 
zijn deze plaatjes aan 
de donkere kant. 


ân 


e Ke Á ge « d = \ 0 5 : 


kunt vergroten. 
Altijd handig. 


SERRE 


Ld 


missies ontbreken na- 
tuurlijk niet. Mooney 
levert bij zijn uitleg van 
deze missies gedetail- 
leerde kaarten van de 
terreinen. Althans hij 
omschrijft ze gedetail- 
leerd. De kaarten zijn 
echter zo donker afge- 
drukt, dat je nauwelijks 
iets kunt zien. Dit is 
een euvel dat ik nu al 
een paar keer bij boe- 
ken van Brady ben te- 
gengekomen. Doe er 
wat aan! 


ân 


the Source 


SHOG0 


Mabille Mrmar Divisian 


ls #. nr.14: 96%, 
N* Beste 3D Game 
Unieke gameplay 

Ruim 40 levels 
Meer dan 


20 “heavy” wapens 
al dé rage van 1998 


edelen _ Voor meer informatie bel Pro Distribution 020 - 453 51 35 www.mediabase.nl 


MEE DEP ie: ì 
TN E: Ren 4 C+ en rt 
Dutch IE Lena NE Gha, 


POWERNNS: 
Hier volgt een overzicht met de games die in de 
vorige drie nummers de beste cijfers kregen: 


NINTENDO G4 
Banjo Kazooie (september) 9,1 
1080 Snowboarding (november) 8,9 

{_ WWF Warzone (november) 8,8 
Turok 2 (november) 8,7 
V-Rally (november) 8,2 
WipeOut 64 (november) 8,1 
PLAYSTATION 
Duke Nukem: Time To Kill (september) 9,6 
Libero Grande (november) 9,4 
Heart Of Darkness (september) 9,6 
Biofreaks (oktober) 9,2 
Mortal Kombat 4 (september) 9,2 
Sl des ed Ee ledere maand wordt de Power Top-10 

ool Boarders 3 (november \ 

| Wild 9 (oktober) 9,0 samengesteld aan de hand van de gegevens van 

Eos Bo de Dutch Interactive Chars (DIG). 
The Fifth Element (september) 8,9 De DIC is een tweewekelijkse lijst die, behalve in 
Baseball 3D (oktober) 8,8 le H LJ 
hichormted (bentbienad db Power Unlimited, ook is terug te vinden op het 
WWF Warzone (november) 8,7 PowerWeb (www.powerweb.nl). Omdat de 
C&C Retaliation (oktober) 8,6 REIN 
Small Soldiers (oktober) 8,5 Power Top-10/DIC wordt samengesteld aan de 
Tenchu (oktober) 8,4 - 
Premier manager 98 (oktober) 8,4 hand van de harde verkoopcijfers zul je ook 
Crash Bandicoot 3 (september) 8,4 1. oudere budget-titels tegenkomen. Het cijfer 
Test Drive 5 (november) 8,3 2. Ee Ts 
Jetfighter Full Burn (november) 8,3 5 tussen de haakjes is de positie die het spel 
MotoRacer 2 (oktober) 8,2 H fli 
srt Hi pi vorige maand in de Power Top-10 innam. 
Psybadek (november) 8,0 EN À 
Dodgem Arena (november) 8,0 5. Î : - Ten emninen 
VR Baseball 99 (oktober) 8,0 6. PLAYSTATION 
PC CD-ROM ed k POWER 
Commandos (september) 9,4 8 Kk 
Sin (oktober) 9,2 zr n 
Superbike World Championship (oktober) 9,2 9 
Colin McRae Rally (september) 9,2 Oo 
Ring (november) 9,1 
Rainbow Six (november) 9,1 
Grand Prix Legends (november) 9,0 
Monaco Grand Prix (november) 9,0 
Half-Life (november) 9,0 
Superbike W.C. (september) 9,0 
Final Fantasy (september) 8,9 
Knights & Merchants (november) 8,8 
Caesar Ill (november) 8,8 
Creatures 2 (oktober) 8,8 
Johnny Herbert's Grand Prix (september) 8,8 1, Tekken 3 
Conflict Freespace (september) 8,8 
Nightmare Creatures (september) 8,8 2. Mortal Kombat 4 
Need For Speed Ill (november) 8,6 eh: Gran Turismo 
Motoeross Madness (november) 8,6 ’ 
Telurian Defence (oktober) 8,6 de. ht Sup erstar Soccer (Platinum) 
A2 Racer 2 (november) 8,5 5D. The Fi ifth Element 
Cyberball (november) 8,5 6 C li M 
Railroad Tycoon 2 (november) 8,5 7 ú Co In chae Rally 
Tripple Play 99 (september) 8,5 p om E 
Montezuma’s Return (november) 8,4 1. Dune 2000 8 M mand 8 Conquer (Platinum) 
Anno 1602 (oktober) 8,4 ë. Commandos 9 > N N Racer 2 
Mech Commander (september) 8,4 es e 

| Europian Air War (oktober) 8,3 5. Competitie Manager 98/99 10 A '3 
*|_ Jagged Alliance 2 (november) 8,2 h. Creatures 2 : Ure Dreams 
Pinball Soccer (oktober) 8,2 . . 
Tex Murphy Overseer (september) 8,2 5. MS Flightsimulator 98 
Nightlong (november) 8,0 6. NHL 99 
Jimmy White's Cueball 2 (oktober) 8,0 
Klingon Honor Guard (oktober) 8,0 7. Need For Speed III 
Fallout 2 (september) 8,0 8. " Unreal 
9. Emergency 
10. _X-Files, The Game 
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De Nederlandse inter- 
netscene heeft er 
sinds kort een nieuwe 
hangout bij: Club 1010. 
Deze site is gebouwd 
voor (dance) muziek- 
liefhebbers die daar 
kunnen rondhangen in 
het café, de studio of 


het cyberlab. Allemaal 
hartstikke virtueel na- 
tuurlijk, maar wel zo 
gemaakt dat het the 
real thing zoveel mo- 
gelijk benadert. 

Zo kun je flyers mee- 
nemen of maken, (live) 
optredens zien en 


Li FNU 


vooral veel chatten of- 
tewel slap lullen. Pre- 
cies zoals tijdens het 
gemiddelde optreden 
in de gemiddelde con- 
certzaal gebeurt. 

Als er geen live event 
bezig is op het mo- 
ment dat je langs surft, 
is Club 1010 vooral in- 
teressant door de uit- 
gebreide verzameling 
goede links die ze er 


R 
B sb 
“a 


De vragen in de Quiz 
zijn te moeilijk om zo’n 
my-first-computer om- 
geving te rechtvaardi- 
gen. Inhoudelijk wordt 
er namelijk een meer 
dan gemiddelde film- 
kennis van de speler(s) 
verwacht. 
Na opstarten kom je 
terecht in een foyer 
met vijf deuren. De 
Photoplay-deur leidt 
naar de algemene film- 
vragen, die met behulp 
van een foto worden 
esteld. Achter de 
lips-deurs bevinden 
zich de filmfragmenten 
en zo leidt elke deur 
naar een ander spel. 
Ook staat er een juke- 
box en een gokkast in 
de foyer. Via de juke- 
box worden vragen 
over soundtracks en 
componisten beant- 
woord en met de gok- 
kast kan het Gamble- 
spel worden gespeeld: 
veel algemene vragen 
waarbij een fout 
antwoord je de 
punten kost die je 
met een goed 
antwoord ver- 
dient. 


hebben. Van verschil- 
lende muzieksites (Ul- 
timate Band List, So- 
nicNet, Coldcut), via 
(muziek)zines (Addic- 
ted to Noise, Project A) 
tot een berg games en 
softwaresites waar 
veel leuke hebbedinge- 
tjes te vinden zijn. 
Door een paar vragen 
te beantwoorden, kun 
je jezelf ook nog tot 


Jorn 


Het gokkast-spel is 
ook echt als een gok- 
kast vormgegeven, in- 
clusief de hendel die je 
moet overhalen om 
een volgende vraag te 
krijgen. Ook de juke- 
box ziet eruit als een 
echte muziekkast, op- 
gesierd met veel felle 
kleuren. 

Dat soort flauwe gein- 
tjes zijn misleidend, 
want de vragen zijn 
niet makkelijk. Af en 
toe zit er een wegge- 
vertje tussen (in welke 
horror-filmreeks is Pin- 
head de hoofdper- 
soon?), maar meestal 
wordt een uitgebreide, 
brede filmkennis ver- 
wacht. 

Een CD'tje voor de 
serieuze filmfan dus. 
PC en Mac, Prijs: 

f 49,95. 


Fret aan 
Cersae waag “det voer oo 


VIP bombarderen, wat 
inhoudt dat je een 
beetje invloed kunt uit- 
oefenen op de gebeur- 
tenissen in de Club. 
Ze hebben werkelijk 
aan alles gedacht. Al- 
leen voor het bier 
wordt niet gezorgd. 
www.club-1010.nl 


often 


Een komische titel 
voor een spel als je 
bedenkt dat het 
bijna twee jaar 
heeft geduurd 


voordat ik er 
inderdaad aan kon 
beginnen. Ik zou 


ve g 
_pulous: the Beginning, 


sla and Van Do: 


een spel waar ik lang 
naar heb uitgekeken. 
Hef is alweer het derde 
deel in de Populous 
rBeksen op het eerste 
gezichtis er kwa ga- 
meplay niet zo heel 
veel‘veranderd, zij het 
dat je nu God kan wor- 
den terwijl je dat in an- 
dere delen al was. 
Je speelt een vrouwe- 
lijke Sjamaan die haar 
stammen moet rege- 
ren en haar wildeman- 
nen voor zich moet la- 
ten vechten. De 
wildemannen zorgen 
echter ook voor mana: 
goddelijke energie 
waarmee de Sjamaan 
heftige spreuken kan 
oproepen. 
De mannetjes zorgen 
voor het bouwen, train 
je tot krijgers en zor- 
gen voor mana. Laat 
altijd een paar manne- 
tje rusten, dan wordt 
je mana steeds 
weer aangevuld, 
Het is altijd de be- 
doeling de tegen= 
partij uit te scha- 
kelen inclusief de 
Sjamaan van de 
tegenpartij. Je 
kunt de vijande- 
lijke Sjamaan do- 
den, maar als er 
nog één vijandig 


komt ze steeds 


„hebt een levglias ge 


opnieuw tot Len. Je 


Wonnen als je alle 
stamledëh van c 
gehpartij hebt 
roeid. 
Via een wereldbol 
waarop je naar iedere 
plek kunt inzoomen, 
kun je het hele speel- 
veld bekijken. Via de 
pijltjestoetsen en de 
muis kun je roteren, 


draaien etcef@fapzodat 
je alles vanüifieder ge- 
wenst perspectief kùnt 
gadeslaan 


Als je alle leväls:hebt 
doorlopen, éfrdus alle 
andere stammen en 
Sjamanen hebt versla- 
gen, wordt je uiteinde- 
lijk een God. 


SPREUKEN 
Het leukste van Popu- 
lous is de magie en in 
feite is dit ook het be- 
langrijkste onderdeel 
van het spel, vandaar 
dat ik er in deze pre- 
view uitgebreid aan- 
dacht aan besteed. 
Hier zijn de verschil- 
lende spreuken in alfa- 
betische volgorde en 
hun uitwerking. 

Angel Of Death: hier- 
mee kun je een af- 
schrikwekkende vlie- 
gende demon 
oproepen die alle man- 
netjes in de nabije om- 
gevingen opslokt, het- 
geen gepaard gaat 
met veel gekrijs, Pa- 
niek bij de tegenpartij 
is verzekerd: 

Burn: hiermee kun je 
bomen en huizen in de 


fik steken zodat de te- 
genstander minder 
houtvoorraad heeft of 


k-spell. Je kunt de 
tegenpartij beschieten 
met je staf, het is ech- 
ter geen krachtig wa- 
pen. 
Bridges: hiermêe 
creëer je, als wate je 
Mozes, een brug tus- 
sen twee door water of 


lava gescheiden delend 


land. Erg ig ontfde 
vijand op et zoeke 
door ‘de achterdeur’ te 
trakteren: S 


Earthqúake:shake í 
all, baby! Spreel 
zich. in 
Flatten: hiërmee k 


in het landschap ple 
maken, zodat je er « 
kunt bouwen. 
Firestorm: hiermee — 
roep je een mete 
regen op die, 
eenmaal is ne 
daald, grote s 
berokkent. 
Ghost Army: hier 
maak je een schijn- e- 
ger om de tegenpartij 
bang te maken. 
Hypnotism: hierdoor 
luistert de tegenpartij 
tijdelijk niet naar hun 
Sjamaan. 

Invisibility: maakt je 
krijgers tijdelijk onzicht- 
baar. 

Lightning Bolt: zorgt 
voor een blikseminslag 
waar je maar wilt. 
Plague: roept een 
groep stekende insek- 


ten op. Zorgt voor veel 
paniek bij vechters. 


drassig worden 
waardogmde gebou- 
wenen u U 
wegzakken 

Vulcano: Dantes 
Peak eat your heart 
out! 

Whirlwind: Twistereat 
your heart out! 


ARMAGED- 
DON 

Eén spreuk helmik nog 
niet Geneedikernrdat is 
CE mmagsddon spell 
die vooraffändig ies 


_mulfi-plafer wantsen 


tegen een aantaltes 
gensStanders tegelijk 
spBelif 

De Armageddon spell 
gebruik je alleen als je 


sÌ Ee er zeker van bent dat 


e meer krijgers hebt 
däfi de andere partijen 


seren) dan gebruikjë 
preuk. 

Hierdoor wordankalle 
mannetjes, inclúsief 
Sjamaan naar eén 


ROWSR 
TR 
Bouw je wachttoren op een 


heuvel (eventueel het land- 
schap een beetje ‘flatten') 


LOUS 


| rj 8 

Ie C het landschap op, dan 
f scheurt de grond 
Pp ( ) | ( open, spuit de lava 


eruit en de rook en 
brokstukken vliegen in 
het rond, terwijl de lava 
langzaam naar bene- 


Arena geteleporteerd Maar hels toch vooral _derhstroomt en alles 

waar ze een soort van S ver en i \ at; 

ultiem alles-of-niets ge- als he je vi | ante: f 

vecht houden. Dit erg it je j mm 

tof want je ziet alle krij- \ ‚a mm 

gers van diverse stam- | e ver- | BEES arne (| 

men op tribunes roe- aphics Rp 
end 


stort in, Me 
nen panisc) 
kaar heen € 


staan. Wanneer ze dan moet i 
massaal op elkaar in- 
hakken, zie je de Sja- 


manen onderling overblijft. 
kaar bestoken met Nog heftiger 
vuur en magie. De werking van @ 


cano spe 


| PC CD-ROM 
ĳ | Prijs:99,95 Bfr.ca. 1800 
| Systeemeisen: Pentium 133, 
16 Mb RAM (32 Mb aanbevo- 
|len), 110 Mb Schijfruimte, ge- 
luidskaart, muis, Quad speed 
|_CD-speler, Windows 95. 
Fabrikant: Bullforg 
Distributeur: Electronic Arts 
Tel:00800-94055555 


Toen ze in Japan de eerste beelden van Zelda sad steen meteen 
Nintendo op de beurs van Tokyo. Dat had natuurlijk alles te maken met het feit dat (bijna) 


alles wat King Miyamoto maakt, uitgroeit tot een gigantisch succes. 


GEEN ELF 
Chronologisch gezien 
is Zelda - Ocarina of 
Time het eerste 
hoofdstuk van de 
Zelda saga. 

We ontmoeten Link in 
het bosdorpje Kokiri. 
De Kokiri's zijn een 


Link bi opgroeit. 
Link is anders. 
Alle Kokiri hebben na: 
melijk een elfje als een 
soort beschermengel- 
tje. Omdat Link geen 
Kokiri is, heeft hij dat 
elfje niet. 
Link is een Hylian. Zijn 
moeder bracht hem 
naar Kokiri om hem te 
beschermen tegen 
duistere machten. Zijn 
vader was vermoord 
door vogelvrije bandie- 
ten en, net na de 
geboorte van Link, 
brak de Grote 


DRIE 
KRACHTEN 
Op een ochtend wordt 
Link wakker na een 
nachtmerrie, Hij zag de 
jonge prinses Zelda en 
haar compagnon Impa 
in alle haast vluchten 
voor hun aartsvijand, 
Ganondorf. Ze konden 
2g maar. 


die zwoer wraak 
men. 

Link werd wakker om- 
dat een klein elfje, 
Navi, hem wekte. Ze 
vertelde hem dat de 
grote wijze Deku Boom 
hem wilde zien. Vanaf 
dat moment heeft ook 
Link een beschermer. 
De Kokiri's waren boos 
dat de Deku Boom 
juist Link had uitverko- 
ren, maar alleen een 
sterfelijke zou het 
kwaad kunnen 


weerstaan. De Deku 


Boom weet dat 
Ganondorf van plan is 
om niet alleen het 
dorpje Kokiri, maar de 
hele wereld van Hyrule 
te overheersen. Daar- 
voor is hij op zoek naar 
de Triforce, het magi- 
sche object d. 
keerde hand: 
nahe van 


de knie kan krijgen. 
Deze bediening is de 
St st intui- 


een schild moet heb- 
ben, voordat je door 
het moeras naar de 
Deku Boom kan gaan. 
Die twee objecten zijn 
ergens in het dorp te 
vinden. Terwijl je op 
zoek bent, krijg je vaak 
kleine opdrachten 
waardoor je de bedie- 
ning een beetje onder 


dat moment. Als je bij- 
voorbeeld een vijand in 
je vizier hebt, staat 
daar ‘Attack’, en als je 
in het water zwemt, 
staat er ‘Dive’. Sta je 
voor een object dan 
staat er ‘Grab’ en heb je 
het object in handen, 
dan kan er ‘Throw’ 
staan enzovoort. 

Het lijkt misschien on- 
Beel maar na 


Kokiri's. Je loopt @ 
beetje rond in dat 
dorpje en praat met de 
verschillende inwo- 
ners. Het is duidelijk 
dat ze je maar een 
vreemde outsider vin- 
den, maar ze praten 
wel met je. 

Je leert van hen dat je 
eerst een zwaard en 


ververs) 


rijkste knop is d 


groene knop. 
het scherm zie je altijd 
een schema van de 
knoppen en naast die 
groene knop zie je een 
tekst staan. 

Die tekst is een repre- 
sentatie van de funktie 


van de groene knop op 


Altack 


IP 
ae 


jep je nog de 

e knoppen. Met de 
bovenste praat je met 
Navi, je beschermelfje, 
en de andere drie mag 
je zelf instellen. 
Je kan namelijk een 
object uit je inventaris 
kiezen, zoals een kata- 
pult, een toegangspas, 
een sleutel, een bom, 


of een muziekinstru- 
ment, en die aan een 
van de drie overgeble- 
ven gele knoppen toe- 
kennen. 

Nu zie je op je scherm 
dat objekt naast de 
knop staan, en je kan 
hem bedienen op het 
moment dat je dat wilt. 
Ook erg handig. 

Het laatste is mis- 
schien nog wel het 
meest innovatief. Met 
de Z-knop kies je na- 
melijk tijdens een ge- 
vecht een vijand uit 
(als er een of meer- 
dere op het scherm 
zijn) en dan blijft Link _ 
op die vijand mikken, 
ookal stajeerniet © 
precies met je gezicht 
naar toe. Dit haalt heel 
wat frustratie uit het 
spel. 

Datzelfde geldt voor de 
R-Knop, waarmee je 
met één klik de came- 
rahoek weer precies 


maal heel doordacht 
en perfect uitgevoerd. 


VAARDIGE 
BOOM 

Als je eenmaal het 
zwaard en schild hebt, 
ga je naar de Deku 
Boom. Hij vertelt je een 
verhaal en dan ga je 
de boom in. Wat je 
daar meemaakt is al 
een spel op zich, maar 
in principe lijkt het be- 
doeld om de speler te 
testen en te kijken of 
alle vaardigheden on- 
der de knie zijn. 

Je moet er puzzels op- 
lossen en vijanden ver- 
slaan en moeilijke ob- 
jekten beklimmen om, 
na een gevecht met 
eindbaas Gohma (een 
gigantische spin) weer 
de boom te verlaten. 
Pas daarna stuurt de 
‘Deku Boom je de wijde 
wereld in met de mis- 
sie Zelda te vinden, 
met de nadruk op 
wijde. Alleen al het 
veld dat tussen het bos 
van de Kokiri's en het 
kasteel van Hyrule ligt, 


achter Link zet. Alle- 


zie je dat hetm 
klein stukje van de 
hele wereld van Zelda 
is. Massaal! 


BEET! 
En dan heb ik het nog 
niet over wat er in die 
werelden te zien is. De 
graphics zijn echt feno- 
menaal en het geluid 
ondersteunt die grap- 
hics geweldig. 

Zo moet je in het magi- 
sche bos luisteren bij 
de ontelbare donkere 
doorgangen om te ho- 
ren of er muziek van- 
daan komt. Die ingang 
moet je hebben. Op 


beet hebt, en je oe 


de vis tegenstribbelen! 


Het mooiste is mis- 
schien wel de zonsop- 
gang en -ondergang 
op het veld buiten het 
kasteel. ‘s Nachts na- 
melijk kan je het kas- 
teel niet in omdat de 
ophaalbrug dan om- 


6 Des 
Ns. 


a Later in het spel krijg je n 


controle over } 


NINTENDO 64 
Prijs: f 149,00 Bfr.ca. 2700 
Fabrikant: Nintendo 
Distributeur: Nintendo 
Tel:030-6097100 


Behalve dit realisme 
tussen dag en nacht 
gebeurt er nog meer. 
Je begint als Link een 
jongetje is, maar hij 
ordt ook ouder. Pas 


sd 


We hebben er lang 
op moeten wachten, 
maar het was de 
moeite waard. Met 
Zelda - Ocarina of 
Time heeft Miyamoto 
een meesterwerk af- 
geleverd. Liefheb- 


zels en opdrachten die 
bers van het genre 


je moet volbrengen db mj pe 
geeft ook deze funktie _£_hun bezit g 
weer een hele nieuwe BJORN 
dimensie aan het spel. SS 


Eindelijk kwam dan het verlossende telefoontje van eindredakteur Ed: Abe's 
Exoddus was gearriveerd! Maar liefst twee CD's vol nieuwe avonturen van onze 

favoriete Mudokon. En oh, wat is het mooi geworden. — ‚5 
Follow me. 


slavend drankje, waar- _kons zich erg door hun 
mee veel winst valt te emoties leiden. Zo zijn 
behalen-De.Mudokons erin het begin van 
Krijgen daar geen _Exoddus plekken waar 
Z Austen veranderen) in ze in lachgas terecht- 
zer Mudombies. komen. Op Abe , 
“ed } Heti lijkooknog heeftditgeen „enzz 
alle Abe's schuld, effect, maar 
 * want doordat hij Rup- _de Mudokons.sff 
He Farms heeft ver- die hij moet „sf 
gd, zat de Soul- bevrijden 
Weis akin Storm brouwerij verandereri „5 
rnumtfner zonder botten en erdoor in -: 


werd verteld/ een tus- moesten de Glukkons uitgelaten … 
sendoertje. Alles wat op zoek naar een kleuters op 
eigenlijk in Abe's Od- nieuwe leverancier. wie ‘follow … 2% 


_-Abe gaat dus op weg me’ of ‘stop 
ar de aster itgeenen- 2% 
e Mudo- keleffect ‘zm 


dysee hoorde maar 
niet meerin het spel 
paste, i f 


OD ee WP meer heeft. 
i De enige 
Pr: 12985 Ben 2350 | ophield. anier om 
Fabrikant: Oddworld Inhabi- Abe wordt als he weertot -à 
tants/GT Interactive © gejuicht nadat | bezinning te 
LE het nippertje uitf laten komen, 7 
R is door ze eens wf 
é np flinke mep te …: 


Mudokoris h 
len dat hij n 
erum moet 
| ì stad waar M ns 
hun doden begraven. 
De Glukkons ld 
dode Mudokons 


ten. De kracht van’! R- 
s deze ‘powerfart. <A 
MEER GA- slaat de Mudokon 
Kk tegen de grond, 
waarna hij weer nor-”* 
Abe maal doet. ie 
maar Pasop, wantalsjeze 
ze maken zijntaak te vaak slaat worden 
bn gen meteen ze boos en gaan ze te- 
akkelijker op. Ze __rug meppen. Voor je 
kzin nogal bijde- het weet heb je een 
hand gewor- groepje elkaar verrot 
den. De ga- slaande Mudokons op 
mespeak is je geweten! De eerste 
uitgebreid, keer is dat erg grappig 
zodat ze be- (oké, de tweede keer 
halve ‘hello’ ook), maar Mudokons 
en ‘oké’ wat die teveel klappen krij- 
meer woor- gel len depres- 
den to depressieve 
okons plegen zelf- 
moord door zichzelf op je de sympathie-knop; van Abe-fans geluis- 
te blazen. met een oen vod terd en quicksave inge- 


__ Mudokons die een klopje en een wel bouwd, een optie 
soortgenoot in hap- meend ‘sorry’ is alles waarmee je overal tus- 
klare brokken zien ver- weer oké. sendoor kunt saven. 


anderen raken ook de- _Daarnaast ggn 


ndelingen tegelijk 


„een voorgrond 
Re: . waartussen 
6” Abe met be- 
®: hulp van tele- 
Be: „poortjes kan be- 


l kunnen dit niet, 
„maar hebben wel 
de mogelijkheid 
X = bm in plaats van 


R : de achtergrond 

r de voorgrond 
ne en. Beetje 
P-(* oppassen dus. 


CHANT 
Eenmaal diep in de 
gangenstelsels kom je 
groepjes Mudokons te- 
gen die door het drin- 
ken van teveel Brew 
last hebben van 
zware katers. 
Geen enkele ga- 
mespeak krijgt 
ze in beweging. 
Om ze van hun 
hoofdpijn af te hel- 
pen, heb je een spe- 
ciale chant nodig. Die 
krijg je buiten, in een 
soort oerwoudwereld 
(die eruit ziet alsof 
Don Lawrence 
alle achtergron- 
den heeft gete- 


gen keer kan aanspre- 
ken. Dat is prettig want 
soms moet je zoveel 


À 


kend). Deze wereld 


word je, in een prachtig 
kort filmpje, letterlijk in- 


geschoten nadat je 
een grote explosie in 


het boilerhuis hebt ver- 


oorzaakt. 

Eenmaal buiten moet 
je eerst de geesten 
van overleden voorou- 
ders bevrijden voor ze 
je aan de benodigde 


chant helpen. Een taak filou 


waarin je flink wordt 
belemmerd door Flee- 
ches. Dit zijn een soort 
rupsen met hele lange 
tongen die veel larven 
produceren. Ga je op 
zo'n larf staan dan 
worden de Fleeches 
boos en proberen je 
met hun tongen op te 
likken. Een zeer on- 
smakelijk gezicht als 
het ze lukt. 


HERKEN- 
NING 

Er zitten veel bekende 
features in Exoddus. 
De makers wilden met 
dit spel iets meer van 
Oddworld laten zien, 


voor ze in 2000 een 
nieuwe held introduce- 
ren. Er zijn dus geen 
schokkende verande- 
ringen aangebracht, 
maar karakterverdie- 
pingen. 
Je komt meer te weten 
over de Mudokons en 
de werelden waar ze 
leven. De bedoeling is 
dat de karakters met 
elk spel levensechter 
worden en de uitge- 
breidere gamespeak is 
het begin daarvan. 
Abe lijkt zichzelf daar- 
— door af en toe 


een beetje te herhalen 
(in de verhaallijn bij- 
voorbeeld), maar 
Exoddus heeft zoveel 
humor, moeilijke puz- 
zels, adembenemend 
mooie graphics en ver- 
haal dat het zonder 
moeite naar de top van 
de platformgames van 


ie het moment stijgt. 


En het maakt 
heel nieuws- 
gierig naar de 

volgende (3D!) 
game van 
Oddworld In- 
habitants. 


_preries CS h O 


De 3D-shooter Shogo is een vreemde mix.Een Japans Anime 
uiterlijk wordt gecombineerd met de power en wapens van heavy 


ANIME EN 


Mechs terwijl geweld en humor hand in hand gaan. 


À 


MECHA 

Shogo Mobile Armor 
Division is een first 
person shooter, waarin 
je soms te voet en 


mes aan gewend zijn. 
Het plot dat zich ont- 
vouwt terwijl je je een 
weg door de levels 
baant, vertelt over een 
jonge getalenteerde 


verschillende game 
modes van een sol- 
daat te voet naar een 
MCA (Mobile Combat 
Armor), een equivalent 
van een Mech. Deze 


soms in gigantische ro- commandant in de vijftien meter hoge ge- 
| bots vecht. United Corporate Au- vechtsmonsters zijn 
| Shogo is zwaar beïn- thority Force, Sanjuro uitgerust met verwoes- 
vloed door Japanse Makabe. tende wapens. 
animatie, Anime ge- Jij speelt deze Makabe Hoewel in beide stan- 
naamd (het Japanse die uit de gratie is ge- den het harde 
woord voor animatie). _ vallen bij Admiraal Ak- _shoot'em up gevoel 
Om deze vorm van karaju (de baas van hetzelfde is, heeft elke 
animatie te begrijpen, UCAF) vanwege een mode zijn eigen serie 
| moet je weten dat, an- mislukte missie onder _ van tien verschillende 
| 2277, ders dan in de wes- zijn verantwoordelijk- ns en ammo, dat 
| terse wereld, in heid waarbij Makabe's _ in de levels is te vin- 
| ! animatie niet alleen broer Toshiro, z'n ex- den. 
| : : | gericht is op jongeren. _ vriendin Kura (én In de Soldier mode zijn 
à Ma HE Hank, hier ben ik. Het kan erg geweldda- _dochter van Akkaraju) de wapens over het al- 
| able Laad dig en sexy zijn, met en zijn goede vriend gemeen vrij eigentijds, 
a verschillende onder- Baku vermoedelijk het zoals een simpel mes, 
Rd " werpen, variërend van __ leven hebben verloren. hand gun (twee guns, 
6 commentaarop desa- Je krijgt echter de kans Johnny Whoo stijl), 
EA made = menleving tot fantasie _ je naam te zuiveren Uzi, Sniper rifle (met 
ee Ee tee, en zelfs porno. door het voltooien van zoom scope) en een of 
Shogo wordt vooral een uiterst moeilijke ander vreemd voodoo- 
door één anime-cate- opdracht; namelijk het _poppetje dat raar gilt 


Ze zijn zeker allemaal gevlucht voor m'n poppie. 


gorie beïnvloed, name- 
lijk ‘Mecha’, een onder- 
deel dat zich 
voornamelijk richt op 


vinden in Shogo en 
niet te vergeten de 


opsporen en vermoor- 
den van de leider van 

een rebelse organisa- 
tie. 


Admiraal komt je ex- 
vriendin Karu, én dus 


en de vijand van pijn 
op zijn knieën laat val- 
len. 


Als contrast zijn de wa- 


„SANTHA Srennaen à het vechten met gigan- __Om een voorbeeld te pens in de MCA mode 
er de Er + ede tische robots. geven van de soap- meer futuristisch, van 
Eler n De invloed van Robo- _opera aspekten die laser tot flash bom- 
\ M/ {100 zoo) OA tech, Patlabor en de zich tijdens het spel men. Deze laatste 
° meer recente Neon openbaren: net nu je mode bevat ook nog 
/ Genesis Evangelion is het hebt aangelegd een soort Sub-vehicle 
overduidelijk terug te met de dochter van de mode, die fantastisch 


is om snel over een 
aantal van de uitge- 


bt al En il non-mecha science fic- zus van je nieuwe strekte outdoor terrei- 
Kk / tion anime, zoals liefde, weer opdagen nen te racen. 
Ghost in the Shell en (ze was toch niet 
ee Venus Wars. dood), voor een toefje KONT AAP! 
NPN Jerry Springer. De interaktie van de 
GAT JERRY characters gaat door 
SPRINGER GILLEND middel van elektroni- 
If Kijk hoe klein jullie zijn. Het gebruik van deze VvooDoOo- sche voice communi- 
| aen ; animatie en de verha- POPPETJE catie via satellietver- 
En len erachter, hebben Het complexe verhaal binding en op de 
het mogelijk gemaakt helpt zeker omde aan- _ traditionele wijze. 
‚een uitgebreide ver- dacht vast te houden, Om tijdens conversatie 
__haallijn te creëren die maar waar dit spel iemand in de ogen te 


‚wel wat weg heeft van 
‚een Japanse soap-se- 


rie en dus allerminst 
lijkt op het gebruikelijke 
verhaal waar we in ga- 


\ v Oh, daar ig m'n bugabonnement. 


voor mij echt in uit- 
blinkt, is de uitgebreide 
variatie aan wapens. 
Shogo wisselt tijdens 
het spel tussen twee 


kijken, kun je simpel- 
weg naar 'm toe te lo- 
pen. Meestal hebben 
de mensen niet veel 

meer dan het gebrui- 


kelijke ‘Hallo!’ te mel- 
den of een geïrriteerd 
‘Hé, watch it buddy!’, 
maar op sommige mo- 
menten in het spel 
gebruikt om het ver- 
haal van Shogo te ver- 
tellen. Dit gaat gepaard 
met vrijwel naadloos 
toegevoegde geani- 
meerde cut-scenes, 
zodat je het gevoel 
hebt dat je met echte 
mensen praat. 

De mensen in Shogo 
hebben gevoel voor 
humor en zijn grof ge- 
bekt. Zoals bijvoor- 
beeld Hank Johnson, 
die graag ‘Bring it on, 
you mother lovin’ butt 
monkey!’ roept en an- 
dere onbeschofte din- 


gen. 
Sanjura Makabe kan 
er ook wat van want je 
kruipt in de huid van 
een jong, rebels en bij- 
dehand typetje die 
constant tegen ieder- 
een loopt aan te lullen. 


VEEL BLOED 
De omgevingen varië- 
ren van bruine glooi- 
ende landschappen 
die er soms wat vaag 
en flets uitzien, tot de 
wat gedetailleerdere 
indoor-omgevingen. 

Ik moet zeggen dat ik 
niet zo heel erg onder 
de indruk was van de 
graphics van dit spel. 
De aandacht voor de 
fijne details is helaas 
niet overal doorge- 
voerd. 

Hoewel sommige 
plaatsen fraai geani- 
meerd zijn, zien veel 
levels er hetzelfde uit 
en waren dingen als 
computerschermen en 
borden soms moeilijk 
te lezen. En aangezien 
deze borden nodig zijn 
om je weg te vinden in 


Î 


Op jullie knieën voor mijn voodoo-poppet je. 


de indoor-omgevingen, 
hadden ze daar wel _ 
wat meer aandacht 
aan kunnen besteden. 
Gelukkig heeft de ga- 
meplay hier niet onder 
te lijden. 

Overigens is er ge- 
noeg bloed te zien en 
ik ben er van overtuigd 
dat dit veel van de ver- 
geten details zal goed- 
maken. 


TWEE IN 
EEN? 

Niet vergeten zijn na- 
tuurlijk de multiplayer 
mogelijkheden. Net als 
de meeste grote 
shoot'em up titels, be- 
looft Shogo veel featu- 
res, inclusief custom 
games, levels en 
player opties. 

Omdat Shogo nog niet 
uit was toen ik het pre- 
viewde, kon ik online 
niemand vinden om 
mee te spelen, wel 
ging ik even langs de 
wizzard die je helpt 
met het installeren van 
een game en dat zag 
er makkelijk genoeg 
uit. 

Verder gaat er een ge- 
rucht over een feature 


2EGW aR 
Enk 
Druk op ‘Tom te praten en 
typ MPKFA. Druk daarna op 


enter voor ammo, armor en 
health. 


die denk ik 
nog niet eer- 
der in de ga- 
mewereld is 
vertoond. Om- 
dat zowel 
Shogo als 
Blood 2: The 
Chosen beide 
de Monolith 
LithTech engine ge- 
bruiken, kost het wei- 
nig moeite om de twee 
samen te voegen tot 
één gotische 
horror/mecha game. Ik 
ben benieuwd! 


WBB aarheid 
Da 


p= É aa 


| Grafische details 


Dit is het digco-licht wapen 


Se 


ie 


PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bfr.ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 166, 
Windows 95, 32 Mb RAM, 72 
Mb schijfruimte, quad speed 
CD-speler, 3DFX of Direct 3D 
compatible kaart. 
Fabrikant: Monolith. 
Distributeur: Pro Distribution 
Tel:020-4535135 


Ik denk dat ik deze MCA neen! 


Ni 


Shogo is een spel 
waarbij je door het 
pakkende verhaal en 
de interaktie met de 
characters totaal 
vergeet hoe je in de 
volgende level te- 
recht bent gekomen. 
Dit spel met veel ge- 
weld en bijdehante 
humor zal, ondanks 
het gebrek aan detail 
in de graphics, heel 
wat gamers aange- 
naam verrassen. 
ARK 


| 


| 
| 
| 
| 
| 
| 


\ 


| Nar meer dan een jaar wachtn is Metal Gear Solid eindelijk uitgebracht in Amerika Omdat het spel hier pas in 
maart officieel uitkomt, zullen de meest fanatieke en ongeduldige gamers waarschijnlijk overwegen de dure 


Show prijzen. in de 
wacht gesleept en dat 
zegt toch het een en 
ander over de kwaliteis, , 
er ten van Konami's 


nieuwste meesterwerk. “i 


Er zijn hier en daar wel 
itische geluiden ge- 
est naar aanleiding 


Vanaf de eelWBEË se- 


conde dat je het spel» 


speelt en de intro be 


gint, wordt je gegrepe RÂ 


door de schoonheid \ 


soundtrack die een 
sfeer oproepen die, 
naar mijn weten, nog 

nooit eerder inyeen vi- 
deogame is v S 


der niveau. Ik ar 
te zeggen dat dit de 
eerste keer is dat een 
game er in slaagt om 
het predikaat interak- 
tieve film te verdienen. 
Dat de maker, Hideo 
Kojima, eigenlijk film- 
maker had willen wor- 
den en een groot fan is 
van de Franse regis- 
seur Luc Besson (o.a. 
the Fifth element, 
Nikita) zal je niet ver- 
bazen als je ziet met 
wat voor een detail de 
characters en de ver- 
haallijn zijn uitgewerkt. 


Het verhaal van Solid 
Snake toont ook op 
sommige punten op- 
vallend veel overeen- 
komsten met dat van 
Nikita in de gelijkna- 
mige Franse film. Dat 
er een wapen in het 
«… spel zit, dat naar haar 
genoemd, berust 
Jan ook niet op toeval. 


FOX HOUND 
Jij kruipt in de huid van 
Solid Snake, een be- 
ruchte ex-soldaat en lid 
van de elite comman- 
dogroefifx Hound 
Je wor®imiddeh in de 
nacht van je bed ge- 
n bewusteloos in 
Kldôrzeeër naar 
Siberië gevaren. 
je weer bij je posi- 
ven komt, wordt je 
rteld dat je uitgeko- 
in bent om in een nu- 
Le verwerkingsin- 
Natie te infiltreren. 
ep terroristen 


Boat r een futuris- 


terroristen wor 
leid door Liguic 
De broer van Solid 
Snake en ook ooit lid 
van Fox Hound. 
Tijdens het spel neemt 
het verhaal regelmatig 
een dramatische wen- 
ding en net als je denkt 
dat je begrijpt wat er 
precies aan de hand 

is, komt er nieuwe in- 
formatie naar boven 
die alles wat je hebt 
ontdekt in een ander 
daglicht zet. 

Het verhaal wordt ver- 
teld doormiddel van 
gesprekken via je Co- 
dec (een soort futuristi- 
sche GSM telefoon) en 


mport-versie aan te schaffen. Reden te meer om eens goed naar het spel te kijken. 


cutscenes die real time 
gerenderd worden 
(dus geen FMV) en 
soms meer dan een 
kwartier duren. 
Doordat deze cutsce- 
nes niet uit FMV be- 
staan, past er meer 
dan twee en een half 
uur Hee twee CD's. 
Dit lijkt misschien lang 
maar ik moet eerlijk 
bekennen dat ik meer- 
dere keren op het 
puntje van mijristoel 
heb gezeten. Als je 
eenmaal de kwaliteit 
van de graphics hebt 
gezien, zul je\de FMV 
ook geen momhent 
meer missen. 


BOMMEN EN 
GRANATEN 
Tijdens je missie is het 
belangrijk dat je jezelf 
zo onopvallend moge- 
lijk voortbeweegt. Hier- 
voor moet je een heel 
arsenaal aan gadgets 
verzamelen zoals do- 
zen waarin je je kan 

n, infrarood- 
ijkers, sniper- 
rifle uidsdempers 
en antirradar granaten. 
Viaje eigen radar kun 
je de qguards altijd in de 
gaten houden en je 
kunt ook via je radar 
zien wat precies het 
gezichtsveld van de 
bewakers is. 

Als je ontdekt wordt, 
breekt de hel los en 
gaat je radarschermpje 
tien seconden in Es- 
cape mode. Terwijl je 
weg probeert te komen 
van de chaos en het 
geschiet, kun je dus 
geen gebruik maken 
van de radar. In het be- 
gin leidt dit er vaak toe 
dat je weer regelrecht 
in de armen van de vij- 


N 


en 


and loopt. Later als je 
wat meer bekend bent 
met de bewegingen 
die de soldaten ma- 
ken, zul je minder 
moeite hebben om 
weg te komen. 


Boef har 
Het leuke aan 

dat he spel ontseten 
veel afwisseling kent. 
Het en& moment li 
minutenlang in de 
sneeuwlachter je sni- 
per geweer, met klop- 
pend hart, te wachten 
totdat je p rooi eindelijk 
zijn hoofd\om de hoek 
steekt en het andere 
moment ren je als een 
gek trappen op en 


‚Ee mooi moment is 
‚als Psycho Mantis, 


schiet je op'allës wat 
beweegt. 
Dat kloppende hart 


hoor je trouwens niet 
alleen in stereo over je 
boxen, maar voel je 
ook als je in het bezit 


JN 4 
| oe Bsion en malen ef 
bergen spinoffs uitkej 
D) 


en die allemaal 

nen de nieuwe MGS N, 
ie ijn. Het belov hd \ \\ 
gouden tijden te Worak lij 
den\voor alle PSX bil 
zittets. \ 


klappen. 


AEH ORT, 


WIFapbies 


IRT te + | 


BEES Sr ner | 


Prijs: N.N.B. 
Fabrikant: Konami 
Distributeur: Konami 
Tel:020-4223411 


| Claymore mijnen kunjeop- — 
pakken door over de grondte 
kruipen. 


Neenn nu een abonnement op 


Lm 


di! 
er 
ROOTSTE 
TOE oan — N en, 
‚ee neu ’ 


„nn kres uit nnraar 
lhefst 2 Fantastische 
welkonnstcadeau ss: 


|. Computerbonnen met een totale waarde 
van f 30,- 
2. Een set van 2 moving puzzles: 
Action Flights en Nature Events t.w.v. f 39,90 
3. Een éénmalige korting van 25% (f 15,-) 
op een jaarabonnement 


023-5173524 


Cadeau 2 Wk 
Moving puzzle van Ravensburg is een digitale lk 
videoclip die in vele stukjes is geknipt. Schuif 
net zo lang tot het beeld weer compleet is. 
en et is niet eenvoudig! Alleen de 
Cadeau | allerbeste gamers kunnen de hoogste niveaus 


De computerbon is bedoeld voor de aanschaf „aan. Op iedere titel staan 
van zowel hardware als software en is inwissel- „_9 videoclips plus een er iin 
baar in geheel Nederland o.a. bij Bruna, Dixons, Het is verslavend en onweerstaanbaar! 


Vobis en Valkenburg. 


> POAMER: NEED THE POWER 
FEEL DL POWER; NEE THC P „& 


nd 


Elk nummer opnieuw pagina's vol met reviews en previews van de allernieuwste games. Tips & Trucs, Internet Game sites, 
hardware tests en het hottest nieuws uit de gamesindustrie. Nintendo64, PC, PlayStation, Game Boy, Saturn en SuperNes. 


Word daarom snel abonnee. ledere maand Power Unlimited gratis bij je thuisbezorgd. Don't miss it! 
Vul de antwoordkaart in of bel: 023 - 5173524. Http://www.powerweb.nl 
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Ik speel thuis op de volgende spel- 
me computerts): 
line en 
Game 
Boy 
[] Praystation [ ]Nintendo sa î 


Als je ook PC-games speelt. geef dan 
aan welke configuratie je hebt. 


De beste spelcomputer van 1998: 


[]tot 1 cisabyte 


[J=ss 
[Jass 


Het beste PC-merk van 1998: 


[ ]meer aan a cp 


Geheugen: CD ROM-speler: 


Ee 


[Js mp ram 


(] 


lette 


geen 
wat vind je het beste aan Power Unlimited: 
[]aoupie speed 


B 
Re 
he 
Ren 


[]aspeea 


Geef een totaalcijfer (van 1 tot 10) voor het hele blad: [ ]sspeea 


[_] meer dan z2 mb []espeea 


[J12speea 


Ben se abonnee of koop je Power Unlimited in de winkel: 
2DEf)-kaart: [ea speed 


es 


Welke gamesbladen lees je nog meer: 
geen 


Geluidskaart: 


[]seen 
[Je vit 


Welke andere tijdschriften lees je nog meer: 


Favoriete radio-programma: 


[]ea vit [_Jkaver 


Favoriete tv-programma: Ik bezit 


Add-ons: taantal invullen: 


Ù_| Consolegames 


(\ PC CD-ROM 
games 


[]samepaad 


Favoriete popgroep van 1998: 


Favoriete film van 1998: 


Ik bezit een internet-aansluiting: 


Indien sa. dan gebruik ik internet voor: 


[| nieuwsgroepen 
[] aowntoaden games 


[Jentine saming 


| 


[Jeisen nomepage 


En 


ï 
Die Le In Spearhead wordt een nieuwe Golfoorlog ontketend. 
POWER Par aram 


Eh mn 
Als je een helikopter of 
straaljager beschiet, houd 
dan wel afstand. Bij een 
voltreffer gaat alles binnen 
een straal van dertig meter 


| 


PEACE”? 


Hind- en Apache- 


Ditmaal zijn de Libiërs en Tunesiërs de bad guys. 


EARHEAI 


van het kanon en het 


naar de kloten. : In Spearhead neemt helikopters. geratel van de mitrail- 
nn EL EIN de speler plaatsineen of dat je net zo goed Kanonnevoer genoeg leurs klinken behoorlijk 
> en lr M1A2 Abrams-tank. een oude sim uit de dus. natuurgetrouw en ik 
s Met deze gepantserde kast kan trekken. Het spel is erg realis- heb nog steeds slape- 


knaap kun je er in de 
bekende missies, cam- 
pagnes en de (zeer uit- 


zich af in de 


Ik ben geneigd om je 
het eerste aan te ra- 
den. Zo zijn de 


andelijke tanks er van- 


tisch en dat is niet 
verwonderlijk als je 
weet dat MAK Techno- 


loze nachten van het 
gegil van het beman- 
ningslid van een van 


se gebreide) Multiplayer- graphics van Spear- logies aan de produk- de tanks uit mijn pele- 
eli mode flink op los head de mooiste die ik _ tie heeft meegeholpen. _ ton, toen ik die per on- 
hiaten ree, knallen. tot nu toe in een Dit bedrijf vervaardigt geluk een kogel in zijn 
en De oorlog waar het in tanksim heb gezien. namelijk ook de bast joeg. 

Én foen waren er nog vier. Spearheadom In de meeste sims zien _tanksims voor het 
AET draait, speelt de omgeving en de vij- Amerikaanse leger. 


PT graphi cs 


ruige Tunesische _ uit je geschutskoepel AF- 
woestijn. Daar vaag en geblokt uit. SLACHTEN 
hebben Tunesi- Niet in Spearhead. Het is in de meeste 
sche en Libi- Daar verschijnen de tanksims vaak behoor- 
sche troepen woestijn en de vijande- _ lijk lastig om een vijand 
zich blijkbaar lijke voertuigen werke- _op te sporen en vervol- BRINK alte 
dermate a- lijk haarscherp op je gens te raken. Ook op ” 
relaxed gedra- scherm. Ik moet daar dit gebied onder- 
| N gendatdeVS _ eerlijkheidshalve wel scheidt Spearhead WEBBE aarheid 
Sen mn het nodig bij vermelden dat je zich in positieve zin. 
} Gcut on the move. ze vonden omin __minimaaleen Pentium _ Tijdens het rijden kun 
te grijpen. 166 nodig hebt om je naar een kaart over- 
Onder het deze beeldkwaliteitte schakelen (je rijdt dan EN Goede besturing 
motto ‘We bereiken. gewoon door) en daar- 


want peace in the Mid- 
dle East’, mag jij 
daarom met jouw 
M1A2 door de woestijn 
scheuren en Tunesi- 
sche en Libische voer- 
tuigen naar de 
Filistijnen knallen. 


Daarnaast is de game- 
play buitengewoon 
goed verzorgd en zeer 
afwisselend. Hoe vaak 
je een missie ook op- 
start, de vijanden be- 
vinden zich iedere keer 
weer op een andere 
plek. Spearhead kent 


door is het niet al te 
lastig om de vijand te 
lokaliseren. 

De gevechten zelf zijn 
behoorlijk pittig. De 
Tunesiërs en Libiërs la- 
ten zich niet zomaar 
afslachten en ik was 
dan ook regelmatig de 


ROM 


Prijs: f 90,95 Bir.ca.180 


HAAR- daardoor een lange klos. Doordat je alleen 19,96 Bir 
E valt genoeg te schieten. SCHERP houdbaarheid. om je heen kunt kijken eggen 
# g Nu zijn er natuur- De missies verschillen _door de geschutskoe- kaart, geluidskaart, muis, guad 
ide „ lijk al een be- verder behoorlijk van pel te draaien, weet je speed CD-speler, 
hoorlijk aantal karakter; de ene keer af en toe niet waar het _ Windows %. 
tanksims opde moet je een konvooi geknal vandaan komt. Fabrikant: Interactive Magic 
markt. Interactive escorteren, de andere _ Voor het overige is de gtr 
Magic heeft er keer vijandelijke stellin- _ besturing van de tanks 2 
bijvoorbeeld zelf gen aanvallen. Het zijn erg soepel. Je kunt 
aleenpaarver- ook niet alleen tanks rustig meerdere com- 
vaardigd. die je in je vizier krijgt. __mando's tegelijk ge- Ì 
Panzer44iser De vijandelijke voertui- ven. Bijvoorbeeld rij- S 
een van. De gen variëren van den, koepel naar links In 
rei vraagisdusof ambulances en vracht- en met een , 
Konvooi bi) nightvision. wagens met SCUD-ra- van de twee mitrail- L 
schieten. f 


EN Bn 


Spearhead is een 
van de beste games 
uit het tanksim 
genre. Mooie grap- 
hics, een soepele 
besturing, onder- 
houdende gameplay, 
niet overdreven las- 
tig en een lange le- 
vensduur. 
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THE LILTIMATE CHE 


FOR USE WI 


EENVOUDIG TE BEDIENEN MENU'S: 
VOLLEDIG NEDERLANDSTALIG 
HONDERDEN VOORGELADEN CODES 
VOOR DE NIEUWSTE SPELLEN 

KAN TOT WEL 10.000 CODES BEWAREN 
A.C.E. (ADVANCED CODE ENTRY) 

ZORGT ERVOOR DAT DE CODES 

SNEL EN EENVOUDIG IN TE VOEREN ZIJN 
OOK TE GEBRUIKEN MET ACTION REPLAY" 
EN GAME SHARK" CODES T/M VERSIE 2.0 


| DO Yr, 
ad; Ex 
Peston, Nam 
Gp, SVU 5. 
MLD VRsgn 2 
etn RE esn. hea Mon 
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Als jullie sowieso al 
van War of the Worlds 
gehoord hebben, dan 
zal dat denk ik eerder 
zijn door de muziek 
van Jeff Wayne dan 
door het boek van 

H.G Wells. Jeff Wayne 
gebruikte de roman 
voor zijn muziek, die 
vooral in de symfo-rock 
wereld hoog staat aan- 
geschreven. Eind jaren 
zeventig was het 
dubbelalbum The War 
of the Worlds een 
enorme hit. 

Overigens is de mu- 
ziek tijdloos, erg span- 
nend en absoluut 


Honderd jaar na het boek van H.G. Weller nude tomputergame Waror the 


war of & 
VOTES 


Worlds. De roman geldt tot op vandaag als dé inspiratiebron voor verhalen 
over buitenaardse invasies. 


(a 

ie \ 
sfeer bere Nen- 
daar dat die dus ook 
bij het spel zit, plus 
een aantal nieuwe 
tracks waar Wayne zijn 
medewerking aan 
heeft verleend. Met het 
geluid zit het dus wel 
snor, maar hoe zit het 
met de game? 


INVASIE 

Het spel speelt hon- 
derd jaar geleden, in 
Victoriaans Engeland. 
Engeland wordt 
aangevallen door de 
bewoners van Mars, 
de Martians. Deze 
hebben de aarde ja- 
renlang bestudeerd, en 


aangezien hun eigen 
planeet stervende is, 
wijken ze uit naar hun 
rijke buur. 

De Martians hebben 
slechts één kans om te 
winnen; en dat is de 
sterkste natie van dat 
moment uit te schake- 
len: Groot-Brittannië. 
De speler kiest uit 
twee partijen: Het 
Engelse leger of de 
Martians. 


SPINNEN 
War of the World is 
een strategy game, 
maar duidelijk een tik- 
kie anders dan de 
6482 strategy games 
die momenteel op de 
markt zijn. 

Sowieso al kwa uiter- 
lijk. Aangezien WOTW 
in de vorige eeuw 


speelt, ziet het hele le- 
gerarsenaal er koddig 
uit. Oude, robuuste, ra- 
telend tankjes, pie- 
pende jeeps, rijdende 
kanonnen en stoom- 
schepen zijn de mili- 
taire eenheden waar je 
het mee moet doen. 
De Martians zien er 
geweldig uit. Het zijn 
allemaal varianten op 
de klassieke Flying 
Saucer alleen dan 
vaak met enorme 
lange, dunne poten, 
waardoor ze net 
enorme spinnen lijken. 
Niet overdreven tech- 
nologisch gestroom- 
lijnd, maar minstens zo 
dreigend, met hun 
groene ‘huds' (waar- 
door het net ogen lij- 
ken) en hun enorme 
krachtige lasers. 

Het spel is te spelen in 
een hele diversiteit aan 
resoluties. Alleen hoe 
hoger de resolutie, hoe 
kleiner alles wordt. 


PLOETEREN 
In tegenstelling tot de 
meeste strategy ga- 
mes, combineert War 
of the Worlds real-time 
met een aantal turn- 
based elementen, en 
dat is jammer. Het 
geeft het spel wel 
meer diepgang, maar 
in plaats van meteen 
tot het vechten over te 
gaan, zit je eerst weer 
te ploeteren op een 
landkaart waar je de 
troepen moet verplaat- 
sen, je research moet 
doen, manschappen 
moet mobiliseren en zit 
te wachten tot je 
troepen eindelijk daar 
zijn waar je ze wilt 
hebben. 

Anderzijds heb je wel 
weer volledige vrijheid 
over hoe en wanneer 
je de missies wilt spe- 
len. Het is totaal non- 
lineair. Je bepaalt zelf 
op de landkaart wat je 
wilt gaan doen. 


SFaphics 


WBSSlBaarnheid 


PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bf.ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 133, 
| 16 Mb RAM, 115 Mb schijf- 
ruimte, geluidskaart, muis, 

quad speed CD-speler, 
| Windows 95. 

{__ Fabrikant: Rage/ GT 
Interactive 
Distributeur: 
Emtec Benelux 
Tel:026-3717712 
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MIA is een helikopter-game. Ik gebruik hier 
expres de toevoeging game, want het 
draait bij MIA vrijwel volledig om het 

knallen en niet om het onder de knie 
krijgen van de helikopter, dat 


proves 


4 Ï 


is namelijk een eitje. 


N 
Ë 
A B 
De. 
bovendien bij het begin _ krijg je een ander type 
De Amerikanen zon- van de missie al in de heli mee. Dit is een re- 
SPOORLOOS denregelmatig pa- lucht. Dit stelt je in gelrechte beloning, 
MIA staat voor Missing _ trouilles uit om de ver- _ staat om je volledig op want de bewapening 
in Action. Deze term is miste soldaten op te het opsporen en wordt daarmee ook 
met name bekend uit sporen maar sommi- afknallen van vijande steeds zwaarder. 
de oorlog in Vietnam, gen staan tot op de te concentreren, nzo Mas met name ge- 
waar vele Amerikanen _dag van vandaag nog zie ik het graag. Se kt voor gamers die 


spoorloos verdwenen. __ steeds genoteerd als Het lokaliseren nog niet zo vaak een 
MIA. een vijand verlooptvia _ helikopter-game heb- 

RAPPORT De personen die jij in een kompas. Dehelis "ben gespeeld. In de 
WGFaphies MIA moet redden, kopter is hetwitte kike imode lukt het 
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staan iets minder lang 
op de lijst. De game 
speelt zich namelijk in 
de Vietnamese oorlog 
zelf af. De aktie ver- 
loopt via missies. Voor- 
afgaand aan elke mis- 
sie krijg je een filmpje 
te zien met een snau- 
wende officier. Hij ver- 
telt je in klare taal wat 
je opdracht is. Je hoeft 
daarbij niet op een VG 
(Vietcong) meer of 
minder te kijken. Elke 
VC is er volgens deze 
vetklep een te veel, 
Eigenlijk dekt de titel 
MIA de inhoud van 
deze game niet. Het 
redden van vermiste 


kervisjerde gelessti 
staan voor de Vijan 
en de blauwe stippen 
voor je eigen troepen. 
Pas dus goed op wie 
of wat je neermaait. Je 
hebt zo een Gl-Joe 
omgelegd. 

Sommige hutjes lijken 
vanuit de lucht boven- 
dien erg op VC-hok- 
ken, maar het betreft 
hier slechts de nede- 
rige stulpjes van arme 
boeren=En dat levert 
pijnlijke situaties op. 
Tijdens de missies be- 
kijk je de helikopter 
van bovenaf.„Dit zorgt 
voor een goed over- 
zicht van het slagveld. 


volgens mij iedereen 
of de VC-stellingen 
op te blazen. De solda- 
ten komen daar name- 
lijk pas naar buiten na- 
dat je op hun barakken 
hebt geschoten. 

De twee andere mo- 
des zijn een stuk pitti- 
ger. De VC staat je dan 
op te wachten en vuurt 
als een bezetene ra- 
ketten af. De helikopter 
kan gelukkig behoorlijk 
wat inslagen hebben, 
maar op een gegeven 
moment is je leven op 
en dan ishet einde 
verhaal. Je moet ge- 
woon weer bij het be- 
gin van de missie be- 


Dug aan die kant komen de kogels eruit? 
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cd 
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En toen brak de hel los. 


e 
Nachtelijke inval. 


ortare 


PC CD-ROM soldaten is slechts een De graphics zijn bo- innen. wils 
Prijs: f 99,95 Bfr.ca. 1800 onderdeel van de aktie __vendien erg scherp. e aktie in MIA is na- Ee 
Systeemeisen: Pentium 133, die deze game biedt. Een groepje VC-solda- melijk volstrekt lineair. Sepmader 
en: Soms moetje alleen ten zalje dan ookfhiet _ Ik vind dit een van de en 
sole Windows 5. maar de omgeving ver- _snel over het hoofd weinige minpunten-van fn 
Fabrikant: GT Interactive kennen, een ‘gewon- zien. En mocht dat wel deze gamesKom je Uil 
Distributeur: Emtec Benelux den-helikepter’ escor- gebeuren, dan waar- niet doof een missie 
Tel026-3717712 teren of Ben schuwt je co-piloot me- _ heen, dan zit je SRE 5 
ME per bern je lets gemist + muupres De trein heeft vertraging, er worden bussen ingezet. 
Eén aspect is in alle Bij elke nieuwe missie Ek Smi” 
missies hetzelfde. De _ (er zijn er 26 in Pad Ne Ee 
vijand is triggerhappy totaal) @ 5 an aries 0 
en alom aanwezig. % ad Dn 
voHorken Test locked. Ad % En vR 
MIA is echt zo’n game pn a / | KD 
| waarin je constant op ' 

ams je spatiebalk of vuur- > 

MIA is een prima knop van je joystick … * 

ede end aan het beuken bent. : 5 8 : 

meurs hebben de Er valt onderweg zo- OW hd 

rep bende veel te vernietigen. Het BOWER ‚A a 

eenvoudig gemaakt, komt daarom goed uit at E nn 4 

eggen dat de besturing van Alles noet stuk 

richten. En te schie- de helikopter simpel is Als je een auto wilt treffen, 5 in 

en , gehouden. moet je iets voor de wagen 

6 De wentelwiek hangt mikken. Anders zal de raket Reg 
achter de wagen neerkomen. NU 4 } 


4 rechten voorbehouden. Log: h. het Logitech logo en het genoemde Logitech product zijn geregistreerde handelsmerken van Logitech. Alle overige handelsmerken zijn eigendom van hun respectievelijke houders. 


WingMan 


Voor de meest realistische games die je ooit zult beleven. 

Zorg dat je hem te pakken krijgt. Het is 
een hele nieuwe sensatie. Dreunende explosies. Terugslag van 
wapens. Centrifugerende krachten. De druk van zwaartekracht. 
Onze revolutionaire I-Force” technologie gebruikt zeer precieze 
stalen kabelbesturing. Waardoor je de kracht in elke vezel 
van je lichaam voelt. Elke sensatie. Elke trilling. Elke dreun. 
Elke genadeslag. Negen programmeerbare wapenknoppen. 
Geïntegreerde throttle. 16-bits Intel” controller chip. 
Eenvoudig aan te passen feedback software. Duw 
tegen de joystick die terugvecht. En voel de pijn. 


It's what you touch. 


Voor meer details, bel Logitech op 010 - 243 88 97. 


Probeer dit niet thuis. 


ferm ad 


1997 Nintendo of America Inc 
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do 64, Gameboy and the 3D *N 
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Wie is nu eigenlijk het Monster ? 


SEEDS OF EVIL 


Marketed & Distributed by 


Alaim | 
(U 


knn 


re BIES INFOGRAMES £ 

Ster : jn. {_TUROK 2: SEEDS OF EVIL©1998 Acclaim Entertainment. Inc. All rights reserved. TUROK: ® & © 1998, 
GBPC, a subsidiary of Golden Books Family Entertainment. All rights reserved. All other characters herein 
and the distinct likenesses thereof are trademarks of Acclaim Comics Inc. All rights reserved 


Acclaim is a division of Acclaim Entertainment, Inc. TM, ® & © 1998 Acclaim Entertainment 
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| al Meer characters u 
ed it, 


ZN meer moves 


| ZN Realistische geluiden 


gmt nnn 
| ä Nog even wachten op de 
Europese versie 


eat’ ‘em up genre tot 
an bijna meditatieve 


Z DE, 


KLETTE- 
REND HOUT 
__Hoewel Bushido Blade 
_1 dus al een toppertje 

__was, wordt het moeite- 


[: louter en al- 
| LAYSTATION leon zo snel mogelijk 

1} Pijs:NNA. op alle knoppen druk- 
f,__ Fabrikant: Square Soft ken. Bushido Blade 
®\ Distributeur: Colombia Tristar Let 

_\  te-035-6250720 promoveerde het 


8 mn 


\ loos overtroffen door 
DN Kerken zijn opvolger. 
| Bushido Blade 2 Er ed veel ld 

| verschilt op het eer- speelbare characters, 

verschrikkelijk veel Ì de graphics zijn zo mo- 
| van zijn voorganger. conde. Precies zolang gelijk nog beter gewor- 
Ì spectie biikahet je je nodig hadomjete- _den en vooral het ge- 
spel toch met s eon red van kantte _ luid is om van te 
9e VOORUR SO ZIN maken. Eén uitge- dromen. 

‚Er zij | k js 
maer move, char kiende stoot met je Wanneer je het op- 

g acters en battie î le 
erde drf zwaard kon genoeg neemt tegen een te 
daardoor gewoon- zijn. genstander die gewa- 
weg een veel beter 

j spel. Een aanrader 
| voor alle serieuze 3 ' 
salontafel samou- ’ nn. 
rai's. . 
\ KEES Kd od 
d 


pend is met een speer 


dan hoor je ook echt DRAMA 

het geluid van houten In Bushido Blade 1 
metaal dat tegen el- moest je je vriendjes 
kaar aan klettert. Dat en vriendinnetjes van 
maakt het allemaal je eigen sportschool 


nog een stuk realisti- 

er. 

K aan de moves is 

esleuteld. Hoewel 
g maar twee 


ide ven 


met de ne dos 
terse dramatiek. 


vaardige uithaalkan 
nog steeds verwondin- 
gen veroorzaken. 

Maar bij Bushido Blade 
1 waren de toege- 
brachte wonden zeer 
visueel aanwezig. Bij 
Bushido Blade 2 zie je 
alleen wanneer je arm 
geraakt is. Een wond 
aan het been werkt wel 
in je nadeel, maar is 
niet te onderscheiden 
van een gezonde poot. 


te aen: om een vol- 
mn oger 


om zeep helpen omdat 


BLONDE 
sTOoOoOT 

Mijn favoriete tegen- 
stander, of beter ge- 
zegd het door mij 
meest gehate charac- 
ter, is een blonde stoot 
in een SM-outfit die 
niet met een zwaard 


‚vecht maar met een 


(47. 
adat je zeven clanle- 
n hebt verslagen 
pmt er uiteraard een 


_ eindbaas op de prop- 


pen. Onder hen een 
aantal toppers maar 
één ding hebben ze al- 
lemaal gemeen; ze zijn 
verschrikkelijk be- 
gaafde vechtersbazen. 
Tevens bestaat de mo- 
gelijkheid om extra 
characters toe te voe- 
gen aan het standaard 
arsenaal van vechters. 
Zo nu en dan dient 
zich een bevriende 
samourai aan die ver- 
volgens het gevecht 
van je overneemt. Als 
het je lukt om met 
deze geestverwant het 
daaropvolgende level 
te overleven, wordt dit 
character hierna ook 
speelbaar. 
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gevoel echter nog niet. Is Actua Tennis een verdere stap vooruit of _asse 


ebellie op een-en a voudig uit te voeren, en ’ 
hetzelfde toetsenbord). SUPER waardoor het al snel houden en zit zo goed 
Vervolgens bepaal je SHOT lukt om winnende ga- in elkaar dat je binnen 


of je een enkele partij, Bij een sportgame mes te noteren. En no-time de bal heerlijk 
een toernooi of de draait het natuurlijk al- dan is tennis pas echt aan het raken bent. 
New World Tour wilt af- wle om de game- leuk. 


toernooi kun j je uit de- service verloop v pk 
zelfde tien banen kie- een apparaatje dat 
zen. In de New World veel weg heeft van het 
Tour kom je op andere _ halve cirkeltje dat we 


banen te tennissen. kennen van de golfga- 
De graphics zijn iets mes. Het is niet het 
beter dan die van echte werk natuurlijk, 
GNM. Volgens de maar met een beetje 


handleiding moet je AT _oefening serve 


7 
/ 


kunnen 
Beweeg niet teveel bij service-ontvangst. G 


te slaan. Zeker als je 

1 de knoppen goed on- 
der controle hebt, zul 

Mje daarmee menig op- 
ponent in het gravel, 


De neeste gerviceg komen recht op je af. REA 
Naer en 8 id 


PC CD-ROM 
Prijs: f 79,95 Bfr.ca. 1450 
Systeemeisen: Pentium 133, 
16 Mb RAM, SVGA of 3Dfx- 
kaart, geluidskaart, muis, 
quad speed CD-speler 
„Windows 95. 
Fabrikant: Gremlin 
Distributeur: Homesoft 

Tel: 023-5530130 


118 mph 


SS 


|| En nu, in de aanval! 


Toch biedt het spel ge- 
noeg mogelijkheden 


hard court of gras 


ga ik weer ouderwets lucht verplaatsen met mijn racket. Netalsveelandere __doen bijten. 
gamers, heb ik bij de 
SIMPEL draaien maar pas op je in ieder geval de bal meeste tennisspellen PUIK COM- 
De opzet van Actua een Pentium 200 over het net. de grootste moeite om __MENTAAR 
Tennis is simpel. Je speelt het optimaal Ook de rest van de ga- _sneleen lekkere potte _ In AT speel je met de 
kunt in je eentje spelen (met fenomenaal ge meplay is eenvoudig span, De gameplay echte profs (32 man- 
ko weeen (ge- uid Overiger ). gehouden en oo Ouwe , 


Siemerink en See 
maar kwa uiterlijk en 
‘stats’ moet je je daar 
niet teveel van voor- 
stellen. 
el realistis sch.is het, 


uitstekend Geantici 
peerd wordt op het- 
geen zich op de baan 
afspeelt. Daar kan 
Heinze Bakker nog 
een puntje aan zuigen. 
Er valt verder genoeg 


" treme Shot (vlak langs _ in te stellen op het ge- 
de lijnen) of een Super bied van camerastand- 
op een Pentium 133 zn MRBB ar heid Shot (waanzinnig hard) punten, Player Edit, 


soorten matchplay, 
moeilijkheidsgraad (vijf 
gradaties) tot aan de 
grootte van de bal toe. 
De graphics vond ik 


drie er een dub- 


Ute Soepen rn 


revier 


Met Game, Net and Match in rela had ik eindelijk een Het is een tijdje stil geweest aan het PSX-tennisfront maar 
tennisgame gevonden waarmee ik kon ballen. Optimaal was het Gremlin pakt de draad weer netjes op met Actua Tennis. 


wat aan de matige 
kant, met uitzondering 
van de ‘behind-view’ 
die er gelikt uitziet 
maar zo weinig over- 
zicht geeft dat die ver- 
der ae bruik- 
" 


ar 


7 Diet tevens ge 0 
gelijkheid om met een 
multi-tap vier control- 
lers aan te sluiten 
waarmee je dus met 


diening hoeven ze echt 
geen cracks te zijn om 

een heerlijk potje mee 

te ballen. 


tn 


B Brenda Schultz-Mecarthy volet. 


\ | hd Matige graphics 


AVSTATION 

bis / 109, 95 hek 2000 
\ Fabrikant: Gremlin 

| Distributeur: Colombia Tristar 
Tel:035-6250720 
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Actua Tennis is een 
van de weinige ten- 
nisgames waarmee 
je vrijwel gelijk goed 
\ uit de voeten kunt. 
De graphics zijn niet 
van topniveau de 
rest zeer zeker wel. 
ED 


ene, 


Het serveren gaat net als het slaan bij een golfgane. B@ 


„prerder 


Music software op de PC is inmiddels een bekend fenomeen. Verrassenderwijs komt nu ook de anda aan bod met Music, het eerste 
‘spel’ op de PlayStation waarmee je muziek kan maken. : 


COMPUTER 
MUZIEK 

De mogelijkheden op 
de PC worden steeds 
groter en als ik de re- 
klamespotjes moet ge- 
loven, is het maken 
van muziek nu voor ie- 
dereen weggelegd. Ik 
zag laatst een rekla- 
mefilmpje van een 
softwarebedrijf waarin 
een of andere nerd 
een hele disco aan zijn 
voeten kreeg door af- 
gezaagde house melo- 
dietjes uit zijn PC te to- 
veren. De jongen staat 
vrolijk te dansen met 
zijn toetsenbord in zijn 
handen alsof hij een 
muziekinstrument vast- 
houdt. 

Het klinkt natuurlijk al- 
lemaal erg mooi maar 
iedereen weet dat het 
maken van muziek nog 
altijd een creatieve be- 
zigheid is waarvoor je 
toch wel wat vaardig- 
heden moet hebben. 
Aan de mogelijkheden 
ligt het in ieder geval 
niet meer, want het is 
tegenwoordig niet al te 
ingewikkeld om met 
behulp van een PC en 
de juiste soft- en hard- 
ware (geluidskaart of 
interface) muziek te 
maken van CD kwali- 
teit. Dat was al een 
tijdje zo maar nu is het 
ook nog eens betaal- 
baar voor de massa. 
Veel softwarehuizen 
spelen hier op in door 
de consument voor te 
houden dat met het 
verbeteren van de 
technologie het nu 
voor elke boerenlul 
mogelijk is om een top 
40 hit te scoren, wat 
natuurlijk absoluut niet 
zo is. 


CREATIEF 
HOEFT NIET 
Music, music creation 
for the PlayStation, is 
eigenlijk een soort ko- 
pie van de hobby-mu- 


sic programma’s die je 
op de PC vindt. 

Het is namelijk moge- 
lijk om van alles een 
beetje te doen. Je kan 
je eigen deuntjes in el- 
kaar flansen en vol- 
gens de handleiding 
zou je hier je eigen vi- 
deoclip bij kunnen ma- 
ken. 

De PlayStation is ech- 
ter niet uitgerust met 
een audio-input dus 
voor het maken van je 
muziek en je video zit 
je vast aan de presets 
van het programma. 
Dit zijn er overigens 
heel wat: 1200 instru- 
menten en ongeveer 
net zoveel beelden. 
Bijgeleverd bij Music is 
een dikke handleiding 
en dat is niet zo ver- 
wonderlijk. Music is na- 
melijk ongelofelijk inge- 
wikkeld. Ik werk al zo'n 
dikke tien jaar met 
computers om muziek 
te maken, maar om 
met Music aan de slag 
te kunnen, was ik toch 
flink wat uurtjes zoet. 
Zoals je misschien is 
opgevallen is je Play- 


Gelukkig is het moge- 
lijk om totale rifs en 
drumtracks te laden en 
hoef je geen tijd te ver- 
doen met zelf creatief 
te zijn. Hetzelfde geldt 
voor het laden van het 
videomateriaal. Dit zijn 
een heleboel blokke- 
rige animaties die lij- 
ken op de acidhouse- 
Amiga animaties van 
tien jaar geleden. 


SOEP 
Aan mogelijkheden 
ontbreek het in Music 
overigens niet. De 
voorgeprogrammeerde 
rifjes en drums zijn al- 
lemaal bij te stellen als 
je een ander variatie 
wilt. Ook de kwaliteit 
van de gelui- 
den en beel- 
den waar- 
mee je werkt 
is niet slecht 
te noemen 
(wel hope- 
loos verou- 
derd). 

Toch staat 
één ding als 
een paal bo- 
ven water; je 


Station niet uitgerust 
met een keyboard 
waarmee je akkoorden 
kan spelen. Hierdoor 
moet je elk nootje 
apart programmeren in 
de sequencer (een 
soort notenbalk met 
een tempo). 


gameconsole is geen 
muziekinstrument. Mu- 
ziek maken met je 
PlayStation is net 
zoiets als soep maken 
met een koffiezetappa- 
raat; het is mogelijk 
maar welke eikel doet 
dat nou? 
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Een voorbeeld van een video. 
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WN Je zou bijna vrolijk worden van al die zoete kleurtjes. 
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PLAYSTATION 
Prijs: f 109,95 Bfr.ca. 2000 
Fabrikant: Codemaster 
Distributeur. Emtec Benelux 
Tel: 026-3717712 
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Het lijkt makkelijker dan het is. … 
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volg de kaat 


van je wed ve 
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Mask Of Eternity is alweer het achtste deel 


van de befaamde King's Quest serie. 
Duidelijk is dat Sierra het roer flink heeft 
omgegooid, zowel kwa uiterlijk als 
inhoudelijk. 


HET ROER 
GAAT OM 

Het was 1984 toen we 
voor het eerst kennis 
maakten met Roberta 
Willams’ King's Quest 
en de pixelachtige held 
met het gevederde 
hoedje: Graham. 
Sindsdien is er veel 
veranderd maar altijd 
hield de King Quest 
serie een aandoenlijke, 
sprookjesachtig elan, 
waardoor het 
spel geschikt 
was voor het 
hele gezin. Het 
voorlaatste, ze- 
vende deel, 
The Princeless 
Bride, was zelfs 
een Disney- 
achtige cartoon 
met lollige, en 
nergens echt 


angstaanjagende we- 
zens en beesten. 

In deel acht gaat het 
roer compleet om. Weg 
met de snoezige, roze 
en paarse omgevin- 
gen. Geen vrolijk flui- 
tende vogeltjes meer 
en geen grappige 
rondrennende, pra- 
tende konijnen. MOE 
(Mask Of Eternity) is 
donker, grimmig, ge- 
welddadig en zelfs 
bloederig. 


CONNOR 

In deel acht is het voor 
het eerst geen lid van 
de koninklijke familie 
die op queeste gaat 
maar een jonge knaap 
Connor die door om- 
standigheden gedwon- 
gen op avontuur moet. 
Een gevallen Engel, 


genaamd Lucreto en 
leider van de Archons 
(een volk dat leeft in de 
Realm of the Sun), 
heeft met een enorme 
vuurbal The Mask Of 
Eternity in vijf stukken 
gebroken. Dit masker 
regelt Waarheid, Licht 
en Orde. En nu dus 
niet meer. 

Het gevolg is dat Con- 
nor’s woonplaats Da- 
ventry gehuld is in 
duisternis en iedere 
bewoner is versteend. 
Connor moet de vijf 
uiteengespatte stukken 
masker terugvinden en 
het masker in zijn origi- 
nele staat herstellen. 


2D RPG- 
AKTIE- 
ADVENTURE 
Het eerste dat opvalt is 
dat MOE geheel in 3D 
is. 3D à la Tomb Rai- 
der, maar ook als in 
Quake. Je kunt name- 
lijk switchen tussen 
derde persoons view 
en eerste persoons 
view. Dat geeft het spel 
een gevoel van 


enorme vrijheid, dat in 
adventures vaak ont-_ 
breekt. 

Neem daarbij het ge- 
geven dat de werelden 
waarnaar je moet afrei- 
zen enorm groot zijn, 
en je bent werkelijk da- 
gen zoet om elke loka- 
tie af te speuren. 
Bovendien kent het 
spel een erg hoog 
RPG gehalte doordat 
je steeds sterker kunt 
worden (ervaring), de- 
len van een uitrusting 
bij elkaar schraapt, be- 
tere wapens krijgt, ma- 
gic items vindt (healt 
potions etc.) en meer 
van die dingen. 
Daarnaast kun je van- 
uit een Quake of 
Hexen aangezicht de 
vele monsters, bees- 
ten, geesten en ander 
gespuis te lijf. Je ziet 
dan alleen Connor's 
hand en wapen plus 
het te killen beest. 
Overigens kun je dit 
ook gewoon vanuit de 
“Tomb Raider view’ 
doen, maar dat raad ik 
je niet aan. 
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nloos ligg de pannen. quad speed CD-speler, Win- 


ten gae donkere dage dows 95, Fabrikant: Sierra 
Distributeur: Homesoft 
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BEESTEN- 
BOEL 

Net zoals je bezit nam 
van Dolly's brein, zo 
kan je ook andere die- 
ren overnemen. Er is 


ri j alleen een kleine voor- 
d waarde; ze moeten wel 
| ° eerst dood zijn. 


Dit is een veel voorko- 
mend probleem in het 
spel. Bijvoorbeeld: je 
moet een heel klein 
gangetje door waar je 
alleen in kan komen 
met een soort race- 
__muis op wieltjes 
_maar daarna moet 
je een enorme ijs- 
—beer overnemen 
"om de missie te 
“voltooien. Nu 
ik kan je ver- 
tellen dat je 
met een 
kleine 
race- 
muis 
geen 
iĳs- 


beer dood maakt dus 
het wordt een lange 
toch langs de meest 
bizarre robot-beesten 
zoals vossen met ra- 
ketten op hun rug tot 
sneeuwbal gooiende 
pinguïns. Uiteindelijk 
heb je dan een beest 
waarmee je wel een 
ijsbeer kan pakken en 
geloof me als je die 
eenmaal hebt, wil je 
hem nooit meer laten 
gaan. 


2WEVEN 
ALS EEN 
SCHAAP 

Elk beest heeft zo zijn 
eigen speciale eigen- 
schappen. Een hond 
kan bijvoorbeeld blaf- 
fen en bijten, een 
schaap kan blaten en 
zweven en een rat kan 
stront eten en giftige 
scheten laten. 

Je hebt bijna altijd een 
combinatie van bees- 
ten nodig om een level 
uit te spelen. Je moet 
bijvoorbeeld 


over een 
af- <A 


EN 


grond zweven met een 
schaap waarna je een 
race moet doen met de 
muis op wieltjes tegen 
een hond op wieltjes. 
In het begin worden de 
mission objectives 
door Dan Danger uit- 
gelegd en als je ze al- 
lemaal gedaan hebt, 
wordt er een teleport 
aktief die je naar het 
volgende level brengt. 
Er zijn dertig levels in 
totaal, verdeeld over 
vier werelden die dus 
allemaal in dat ruimte- 
station zitten. 

De vier werelden be- 
staan, hoe kan het ook 
anders, uit een wereld 
met veel bossen en 
heuvels, een ijswereld, 
een woestijnwereld en 
een junglewereld. 


LIFT-MU ZA 
Door alle levels heen 
staan speakers waar 
muziek uit komt. Dit is 
de manier waarop de 
Badguy in het spel pro- 
beert de boel op Silli- 
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con Valley 
te beïnvloeden 
en zo te zien werkt 
dat prima want als 
ik de hele dg 
naar dezê semf 
swingende lift- 
muzak zou 
moeten lui- 
steren, ZOU 


hi: De boxen 
staan door 
het hele level 
verspreid en naar- 
mate je dichter bij 
een box komt, wordt 
de muziek luider. Als 
je met een 


dier stil blijft staan bij 
een box gaat het beest 
vanzelf dansen. Vooral 
bij het schaap is dit 
een erg leuk gezicht. 
De muziek die je door 
het spel hoort is echt 
erg komisch en is type- 
rend voor de gortdroge 
Britse humor waar 
DMA Design om be- 
kend staat. DMA heeft 
trouwens ook een re- 
putatie hoog te houden 
als het aankomt op 
soundtracks voor ga- 
mes. Met titels als 
Grand Theft Auto, 
Body Harvest en nu 
dus Sillicon Valley be- 
wijzen ze maar weer 
eens hoe belangrijk 
een goede soundtrack 
is voor een game. 

Het zal je misschien 
verbazen om te horen 


dat DMA Designals 
enige produ cal p5 
ropa beschi 


eN olwaardige geluids- 


studio waar de muzi- 
kanten nauw samen- 
werken met de 
programmeurs. Het re- 
sultaat mag er in ieder 
geval wezen want dit 
spel is een muzikaal 
hoogstandje. 
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ste punten van Silicon 
Valley is de character 
design en de manier 
waarop de dieren ge- 
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| Digitale dierenmis- 
handeling 
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"hi \ Taa 96 Bfr.ca. 2700 
Fabrikant: DMA Design 
Distributeur: CD Contact Data 
Tel:077-3232832 


Responsive Service 
Environment 
(A.R.S.E.) dogween 
Nederlander was gîe 
programmeerd. De 28 
jarige Obbe Vermeij is 
al drie jaar werkzaam 
bij DMA Design als 
ee programmeur. 

ronkelijk afkom- 

si de Amiga 

heeft hij zich 
de een plaatsje weten 
te verwerven tus 
de groten 
het gel 


Nen ent 


even 


) de echte 
le geen tijd 


et het namelijk op- 
emen tegen giganti- was, werd wakkeren 
robot-vissen. Vis- evolueerde. De ene na 
vissen. Hoe de andere levensvorm 
et ook klinkt, doemde op en vormde 
Ben gigantisch leger. 
De aardse Amnelia 
Royal Cosmic Force 


De wapen-upgrades 
_zijn onvoorstelbaar. Na 
blijkt, kan je 
twee spelers vech 
er verandert dan niets 
aan het spel, je he 


m je schip via power- 
ups op te bouwen. 


dun pisstraaltje, maar 
na dertig was mijn _— 


PLAYSTATION 
Prijs: f 109,95 Bfr.ca. 2000 
Fabrikant: Taito 
Distributeur: Infogrames 
Tel: 040-2393555 


G Darius is een ou- 
derwetse shoot'em 
up volgens de de- 


j finitie van het woord. 
3 De onuitputtelijke 


powerups en de 
Capture Ball zullen 
de liefhebber vele 
uren van de straat 


houden. 
BJORN 


Druk vlak voor je dood gaat 
op het vierkantje om je co- 
schip op te blazen. 


T'S ALL YOU NEED 
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talig 


Zero Zone 


2098 na Christus 


esn 
TGEREEL 


Ne. B 
iorreant 


* 7 
Zan 
Nederlands- 
talig 


Zero Zone 
SF-adventure van de 
makers van Atlantis en 


Egypte. 


RPG. met schitterende 
graphics, ongekende en 
uiterst vernieuwende 
gameplay. 


De nieuwste adventure 
van de maker van Atlantis 
& Egypte. Ervaar spanning 

en sensatie in China's 
verboden stad. 


Nederlands- 
talig 


RI, 


Get Medieval 
Humoristisch verslavend 
actiespel, zonder de 
speciale medewerking 
van Arnold S. 


Saga 
Voer veldslagen in een 
mythische wereld en leid 
je Vikingclan naar glorie 
en succes. 


Nederlands-/ 
Engels-/Franstalig 


Gearrl 


genen ANDSCAUIGE 6CD 
goET ARE „© NN 
ns Nr : 
pe 
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Ee 
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z 
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Shago Ring 
Beste 3D Shooter ever! PC Zone: 96% Top adventure van ‘98. Vond je Atlantis 
mooi? Mis dan zeker Ring niet, je zult 
weer compleet versteld staan!! 


Pro Distribution 
it Pe Voor meer informatie bel: 020 - 453 51 35 
distribution www.mediabase.nl 


rd PRE ML CE 


Rage af Mages 


1 punten waar je je auto kunt Ubi Soft f on ff rijsituaties 


beschadigen met 9 verschillende crash niveaus 5 personen (maximaal) kunnen tegelijk 
racen met de multi-player opties 


8 tracks met meer dan 96 verschillende en opties 
scenario’s (inclusief normaal, reverse, Ä game modes die zich automatisch aanpassen 


mirror, dag & nacht en weersomstandigheden) aan jouw rijgedrag en classificering 


7 bolides om uit te kiezen: van classic tot ü piek extra.voor de Internet Game Service 
supermodern N en bonùssen 


En \ 
Ei 


Bij de zoveelste versie van Bomberman, en 
de tweede voor de N64, zijn ze compleet 


afgeweken van het originele concept. Is dat ormsesJeE 


nu wel zo verstandig? 


__ Bomberman ig een 
platforngane geworden. 
S | 


4 d p 
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an hef nog moeilijker? 


REDDEN 
Terwijl Bomberman 
aan het trainen is, krijgt 
hij een berichtje binnen 
dat er een ruimteschip 
is gecrasht in de 
Peace Mountains. Op 
de plek aangekomen 
vindt Bommie een ro- 
bot die meldt dat de 
planeet Primus Star 
wordt aangevallen 
door de Garaden 
rEmpire, en dat die 
inmiddels 
gs Millian heb- 


laatste 
lijk niet ger 
Aan het sp 


A 


a 


niet gewaardeerd (zie 
PU Jan ‘98). 

Nu Nintendo zelf het 
Bomberman-concept 
van Capcom heeft 
overgenomen, is maar 
gelijk besloten die hele 
Battle mode weg te la- 
ten. Waaaat!? Ja, dat 
was ook mijn eerste 
reaktie. En dan nog 
wat: het hele concept 
van blokken opblazen 
hebben ze ook wegge- 
laten. Wat overblijft is 
een 3D platformgame 
in de trend van Mario 
64 en Banjo Kazooie 
met als hoofdrolspeler 
een bommengooiend 
mannetje. 


OMMIE'S 


| Er is zelfs een 
euwe funktie waarbij 
"je de bomknop inge- 


drukt houdt en Bom- 


mie in een soort bowl- 
beweging zijn 
tegenstanders omver 


Bij hef onderwatenlevel heeft 
___Bommie een schroef 
wa > 


W 


EK 
Was nu naar varta: 


K 


he 


wer Gear te h 

pen, waaronder de 
Bomber-Copter, - 
Slider, -Jet en -Marine. 
In sommige levels wor- 
den deze dingen 
gebruikt om te kunnen 
vliegen, skiën of 
onderwater te zwem- 
men. Om de vergelij- 
king met Mario hele- 
maal compleet te 
maken, kan je op een 
planeet op de rug rij- 
den van Louie, een 
soort behaarde Yoshi. 


GEEN 
VERVOLG 

BH kan dus eigenlijk 
beter los van zijn voor- 
gangers worden be- 
oordeeld. Met zijn vijf 
werelden met ruim 
zestig levels is het 
namelijk een volwaar- 
dige 3D-platform. 

Je moet in elk level de 
uitgang zoeken, waar 
vaak eerst sleutels 
voor nodig zijn of een 


B kombinatie van kristal- 
len. Die levels zitten 
aardig in elkaar. Het is 


veel meer 3D dan de 
eerste N64-versie en 
het feit dat Bommie 
kan springen voegt na- 
tuurlijk veel toe. Het is 
soms een beetje moei- 
lijk zoeken naar alle 
powerups en sleutels 
maar dat is nu een- 
maal het doel van een 
platformgame. 

Zoals je kan zien op de 


wereld heb je 
eindbaas, die je zo 
snel mogelijk moet ver- 
slaan om de meeste 
punten te krijgen. 


zieden 
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| Geen Bombermangevoel 


Waar is “&(@*$ die fok- 
king Battle Mode!!! 


NINTENDO 64 
Prijs: f 129,- Bh. ca. 2350 
Fabrikant: Nintendo 
Distributeur: Nintendo 
Tel: 030-6097100 
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NET IETSJE 
MINDER 
Als je tegenwoordig 
een 3D-shooter op de 
Ks markt brengt, ontkom 
, je niet aan een vergelij- 
king met de huidige 
nummer 1 in dit genre: 
Unreal. En die vergelij-+ 
king is voor de meeste 
pellen dodelijk. Ik 
pes dat maar “io 
poters echt in dé 
urt van Unreal ko- 
en. Misschien Straks 
Daikatana. * / 
Het vervelende voor 
deze praegenen is 
dat veeligamers een 
„ shooter die een lager 
Z cijfer dan Ke krijgt, 
“beschouwer als een 
Slechte game, en in 
veel gevallen is dat on- 
terecht. 
Neem nu Heretic |l. 
Deze game is op alle 
=ò, fronten ontegenzeglijk 
«net ever wat minder 
fraai dan Unreal. De 
gr geenice zijn ietwat 
“* groffer, de aktie net 
iets minder spahnend, 
_de omgevingen Ben 
_ beetje minder spêcta- 
culair, de Al van dète- 
genstanders iets. 
mer, end, enz. Dat 
echter nog niet zegge 
dat het hier om een 
shooter gaat die je 


oger 
Ei B Ik 


fans ge 
zal het je bewijzen. _ 


| Tjonge, nu word ik toch echt wel 


een heel klein beetje b 


op m'n feestje konen. 


le 


bd” 


ikjeal Re Je a CF = 
5 5 La be _ Om Sidhe polstokhoog te la- 
| eem” tem springen, laat je hem 


In 1085 ann Heretie uit.In de PU werd deze game een ser Te 
‘Doom-kloon’ genoemd. Met Doom kunnen We tegenwoordig 
natuurlijk niet meer aankomen. Laat ik Heretic Il daarom maar als een 

5 Unreal-kloon bestempelen. Maar dan wel een kloon van hoge 
G'KRO- ' 


st kwaliteit. tl: er 


Zoals je kon verwach- f Pre 
ten, gaat Heretic Il ver- 
der waar het eerste eis” 
deel ophield. De held 
van het verhaal, Sidhe, 
een soort kruising tus- 
sen Hercules en Dok- 
ter Spock, loopt na het 
vernietigen van de 
eindbaas uit het eerste 
deel, D'sparil, helaas 
voor hem de verkeerde _ 
kant op. Een dimensio- 
nale poort brengt hem 
niet bij moeder de 
vrouw, de kids en zijn 


EN 
A 


nn, 


Koppig wapen. 


hem middenin een Ei 
gruwelijke wereld. 
Een wereld die vol zit 
met hyper-agressieve 
monsters. Net als in 
deel | hebben de mu- 
tanten, half insekten 
en demonen weer de 
meest idiote namen. 
Wat dacht je van de 
Ogle, T'chekrik, Giant 
Gorgon of de G'kro- 
kon'tk. Een gezonde 
dosis fantasie kan de 
makers dus ook dit- 
maal niet onaakt wor- 
den. 
Maar goed, sidhe be- 
vindt zich dus ij ve 
in de shit. Aan jou de 
aak om de arme-ziel 
b g naar huis te 
rehgen. Dit tripje gaat 
een höop gioedvengle- 
ten opleveren, da 


Gezellig voor 


het haardvuur. 


POWER 


« gerst rennen en druk je ver- 
\_ volgens op de jump-toets. 


PITTIGE 
VLAMMETJES 
Heretic Il is een 
shooter met een aantal 
RPG-aspecten. Zo 
kenthet spel een third 
person view, is er een 
meer daf behoorlijke 
verhaallijn anwezig, 


Achterwaartse salto's 
of een dubbele fliksflak; 
de held met puntoren 
heeft er weinig moeite 
mee. De man kan zelfs 
polsstokhoogspringen 
als het moet. 

Voor de rest is het door 
gangen rennen, 
powerups oprapen en 
flink van je afslaan. 
Verwacht geen brute 
mitrailleurs of vette la- 


niet de frisheid van Un- 
real en Half Life en ook 
de special effects, zo- 
als 
sies zijn iets minder 
uitgewerkt, maar lelijk 
kun je de game be- 
caald niet noemen. Het 
deed mij allemaal erg 
middeleeuws aan. Het 
mysterie komt je wer- 
kelijk van alle kanten 
tegemoet. 

Heretic Il speelt zich 
helaas voornamelijk 
binnen af. Je struint 
meestal in burchten 
rond. Als je claustrofo- 
bisch dreigt te worden, 
kun je Sidhe echter 
omhoog of omlaag laat 
kijken. Af en toe zie je 
dan lucht of kabbelend 


water. Ga trouwens 


niet te veel zw, 
daar heeft onze 
het niet zo op. 


men, 
idhe 


tval en explo- — 


goorder de monsters 
worden. Ik m techt 
mijn stinkende He8E 
doen om ze van me ie 
te meppen. 

Dankzij de vele special 
moves die Sidhe kan 
maken, duurt het even 
voordat je de held he- 
lemaal onder controle 
hebt. Er zijn nogal wat 
toetsencombinaties die 
je moet leren. Dit kan 
je in het begin levens- 
kracht kosten. In de 
Easy mode isdat niet 
zo erg omdat er vrijwel 
overal powerups te vin- 
den zijn. In de Hard 
mode wordt het wat 
pijnlijker. De powerups 
liggen daar niet echt 
voor het oprapen. 
Heretic Il leverde 
slechts één echte te- 
leurstelling op en dat 
betrof het geluid. Niet 
dat de sound van bag- 


serguns; Sidhe weert _ BRUTEREN —gerkwaliteit was, inte- 


zich vooral met ver- 
schillende soorten 4 
vuurballen. 

En dan heb ik het niet 
over die plofjes die je 
weleens in het schei- - 
kunde-lokaal 
deze pittige 
ties zorgen ér voor dat” 
de vijandefì op bijzon- 


iet al eik 


roog. 
De omgeving van Her- 
_etic Il is fraaisDe grap- 


_ hics kennen weliswaar 


GOORDER 
Het valt bij een shooter 
_altijd aan te raden om 


„goed om je heen te kij- 


ken. De vijanden loe- 


„ren immers constant 


op je. Ook in Heretic Il 
zijn er genoeg creatu- 
ren aanwezig die het 


„op je gemunt hebben. 
hd ee begin van het 


|zijn de wezens 


ip niet erg slim. In de 


makkelijkste mode 

verloor ik in ieder geval 
N nauwelij levens, in 

‚ de moeilijkste mode 
werd het allemaal iets 

lastiger. Hoe verder je 
echter in hetspel komt, 

hoe groter, bruter en 


\ 


gendeel, technisch ge- 
zien klonk het allemaal 
prima. Ik vond de klan- 
ken er alleen niet hele- 
maal bij passen. Zo 
hoorde ik de hele tijd 
een baby huilen en 
water kabbelen, terwijl 
er geen water en zeker 
geen baby in de buurt 


was. Waarschijnlijk 


hebben ze d 
den er in ges 
de spanning te verho- 
gen. Maar wat hebben 

baby's met spanning te 
maken? Baby's maak 

je toch ter ontspan- 
ning. 


Aa AR 
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BGRaphies | 
Geluid | 
ERSTRalt et el 


WRSlbaarheid 


Flink hoor, met z'n drieën. 
_— Ee N EN 


TEN 


PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bf.ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium, 
16 Mb RAM, SVGA of 3Dfx- 
kaart, geluidskaart, muis, 
double speed CD-speler, 
Windows 95. 
Fabrikant: Activision 
Distributeur: CD Contact Data 
Tel:077-3232832 


ae 


Achter je, schele! 
ZA. es 


RAPPORT 
graphics 


Getuid | 


WERiSinalteit 


k 

Recoil speelt zich af 
de toekomst, zo'n 20 
jaar van nu. De wereld 
is overgenomen door 
computers en machi- 
nes en het is jouw taak 
dit te stoppen. Klinkt 
origineel, huh? 
Jij bent benaderd door 
drie computer-hackers 
en gevraagd om hun 
nieuwe ‘killing ma- 
chine', de BFT (Battle 
Force Tank) vanaf jouw 
computer te besturen. 
De BFT is een ware 
monster-tank die over 
obstakels kan springen 
en zelfs getransfor- 

neerd kan worden in 
een land/water voer- 
tuig, een hovercraft e 

een submarine. 


WBSSlbaarheid 


PC CD-ROM 
Prijs: f N.N.B Bfrca. N.N.B 


quad speed CD-speler, 3D 
kaart aanbevolen. 
Fabrikant: Virgin Interactive 
Distributeur: Electronic Arts 
Tel:00800-9455555 


prestaties van echte 
militaire voertuigen en 
wapens te simuleren. 
Ook is er geen strat 
gie nodig bij het win- 


DR 


| nuit een aantal 
verschillende view- 

points. 

Er is een 1st person 
view voor alle 
shoot'em up fans en er 
kan worden gescha- _ 
keldnaareen3rd 
person view, waardoor — 
de besturing 


a 
en niet op realisme. 


BFT wat mak- 

ker wordt. En om 
e harten te veroveren 
an de oorlogsim fans, 
is er ook een view van 
bovenaf, waarbij in- en 


uitgezoomd kan ebruik ze als ramps 
den. Erg handig omte _omop hoger gelegen 


zien hoeveel vijanden 
er eigenlijk achter die 
vel schuilen. 

e tanks zelf zijn fan- 
tastisch te besturen, 
beklimmen zo’n beetje 
alles wat je wilt en zijn 
echt heel snel. 
Afzonderlijke besturing 
van de tank-tracks en 
gun-turret, kan voor 
echte high-speed aktie 
zorgen. De tanks re- 
ageren erg verschil- 
lend in verschillende 
modes, in de Hover- _ 
craft mode lijkt het bij- 
beeld alsof je op 


kf 
gh y 


WAPENS 
De wapens, waarvan 


__ de meeste onderweg 


gevonden worden, zijn 
origineel te noemen. Er 
worden in totaal acht- 
tien wapens aangebo- 
den worden, o.a. een 
pulsegun, een electric- 
shock wapen en een 


sonic [ Ì 
met geluid. Ook is er 
een missile die je zelf 
kan besturen en werkt 
dit allemaal niet, dan 
hebben we nog de nu- 
cleaire bommenwer- 
per. 


_Het spel is verdeeld in 
_zes werelden, die ver- 


rassend gedetailleerd 
zijn, inclusief weer- 
somstan- 


arhij de nadruk ligt op aktie 


kan zo’n beetje alles 
beschoten en vernie- 
tigd worden. Knal via- 
ducten overhoop en 


Compleet met close-up) 
plaatsen te springen, 
of schiet gaten in mu- 
ren om achterliggende 
geheime ruimten bloot 
te leggen (met daarin lie 
wapens en ammo). abad 
Zelfs de grond kan ge- h 
bruikt worden. Door er 
in te schieten, veroor- 
zaak je enorme kraters 
die groot genoeg zijn 
om je in te verstoppen. 


ati 


ALLE TOE- 

TERS EN 

and 

Het uiteindelijke spel 

zal ook een software- 
ad Versl K nbie d el dsl \ 
Sibo Shoe à 
alle kaarten, chips of 
gadgets. Er gaat zelfs 
een gerucht dat het die 


nieuwe gekke H3D oen en 
brillen zal supporten, (aa | 
we zullen zien. ee il 
De multiplayer games 
kunnen met maximaal » 


32 spelers gespeeld 
worden en bevatten 


death matches en 
capture the flag. Er is 
zelfs een ‘Race mode’ 


waarin spelers op el-__ 
kaar kunnen. rijden. 4 
en schieten tijdens het 
racen. k 
Ik moet zeggen, al met 
al een zeer compleet 
spel. 


Het gn De Ú. Rau 
Nu ook verkrijgbaar voor 
NINTENDO 64 à 
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OOK VERKRIJGBAAR VOOR 
GAME BOY EN PLAYSTATION 


== N 
\NFOGRAMES pat VERSIO 


Bee 
Fasten your seatbelts voor V-Rally. Het nieuwe racespel met verbluffende graphics 

5 | 5) Ge 5 voor Nintendo 64 is nu te koop bij Bart Smit voor maar fl. 129,95. Ter gelegenheid van 

AÁ) 8 deze release is een prijsvraag georganiseerd met fantastische prijzen. Doe mee met 

de grote V-Rally prijsvraag en wie weet win jij een professionele racecabine 


of een van de andere prijzen. Vul de bon in, race naar de brievenbus en 
maak kans op de volgende V-Rally prijzen: 


1e prijs: professionele racecabine 
2e prijs: Nintendo 64-stuur met pedalen 
3e prijs: V-Rally racejack 


1e prijs: 


A V-RALLY Pp di professionele racecabine 
_ 
4 VVIM BON “> _ __Îmel. Nintendo 64 console 
1. Op welke systemen is V-Rally op dit moment verkrijgbaar? N Audio Set 
] (A) Playstation [) (€) Nintendo 64 [] (E) Game Boy \ Kleuren TV. 
(Ì (B) CD-I [_) (D) Sega Saturn [] (F) CD-ROM 


2. Maak de volgende zin af in maximaal 30 woorden: Stuur mij deze supersnelle prijs 


Naam: Woonplaats: 


Adres: Telefoon: 


Ten pn deze ben voor 31-12-98 \ 
/ in een voldoende l 
\ gefrankeerde envelop \ 
/ MEE 
\ tav. Aldeling Marketing _ | \ 


\ Postbus 2367 \ 
EANOT BOR; 17 Ao) ON: /M: SES NC ST NSO IOR. IED IBTAR IE IEN 5600 CJ Eindhoven 1 
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Vergeet 3Dfx, Voodookaarten, DVD-spelers, 128 Mb intern geheugen, Pentiums Il 400. Get Medieval hewijst dat 
je ook zonder een monsterlijke configuratie een vreselijk leuk spel kan maken. 


HUMOR 

Get Medieval is een 
supersimpel, maar 

o zo verslavend arcade 
spelletje, overgoten 
met een eenvoudig 
middeleeuws fantasy 
sausje. 

Als we eerlijk zijn is het 
gewoon een gere- 
stylde versie van 
Gauntlet: ook een mid- 
deleeuws arcade spel 
waarbij je de spelom- 
geving van bovenaf 
zag en niet veel meer 
hoefde te doen dan 
allerlei wezentjes te 
killen. Get Medieval 
gebruikt ditzelfde 
simpele element en 
voegt er een flinke 
dosis humor aan toe. 


STEMMEN 
Get Medieval mag 
dan retro zijn, het is 
een geweldig spel. 
Dat komt door 

een aantal 
elementen, 
maar hoofd- , 
zakelijk is 
het alle- 
maal 


__K tijdens het 
> / 


terug te leiden naar het 
geluid, en specifieker 
de stemmen. Je kon 
mij na de eerste vijf 
minuten gamen echt 
opvegen. 
Het zit namelijk zo. In 
Get Medival speel je 
een van de vier krij- 
gers die zich door al- 
lerlei Dungeons moe- 
ten vechten om 
uiteindelijk de draak te 
verslaan die een dorp- 
je al tijden terroriseert. 
Je kunt kiezen uit een 
zeer feministische 
krijger (met push-up 
harnas), een elfachtige 
boogschutter die zich- 
zelf geweldig vindt, 
een oversexte en met 
flinke boezem 
bedeelde vrouwelijke 
magiër en last but not 
least een enorme ge- 
spierde barbaar met 
een absurd grote bijl. 
Alle vier de karak- 
ters praten 
voortdurend 


spelen en dat maakt 
Get Medieval super lol- 
lig. De boogschutter is 
een vreselijke wiseguy, 
de magiër maakt 
voortdurend dubbelzin- 
nige opmerkingen en 
slaakt kreetjes van 
verrukking, de krijger is 
een tuff lady maar de 
absolute aanrader is 
de barbaar. 


ACCENT 
De barbaar is zo leuk, 
dat ik er een apart 
stukje aan moet wij- 
den. Hij praat namelijk 
exact als Arnold 
Schwarzenegger in 
zijn rol als Conan The 
Barbarian. Echt gewel- 
dig! De barbaar met dit 
Arnie-agcent, heeft 
Î PAN 


df 


meteen de lachers op 
zijn hand. 
Opmerkingen als 
‘Somebody is getting 
Terminated’ of ‘| am 
gonna chop your ugly 
head off’ met die 
herkenbare Oosten- 
rijkse tongval zijn grap- 
pig en blijven je aan 
het lachen maken. Ook 
de andere figuren 
hebben schitterende 
opmerkingen, maar 
Arnie de Barbaar is 
mijn favoriet. 


QUEST 

Al spelend moet je 
zoveel mogelijk tegen- 
standers killen, 
lavaputten ontwijken, 
goud verzamelen en 
wapens, sleutels en 


Eh 


magic vinden. 

Het spel kent een Dra- 
gon Quest, dat duurt 
40 levels lang, maar je 
kunt ook de Random 
Quest kiezen. Het spel 
maakt dan zelf steeds 
levels aan en blijft dat 
doen. Het is dus nooit 
uit te spelen. Boven- 
dien kun je je met zijn 
vieren op één PC hele- 
maal uitleven. Wat wil 
je nog meer? 


GREphies 
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CD-speler, Windows 95. 
Fabrikant: Monolith 
Distributeur: Pro Distribution 
Tel: 020-4535135 


gein 


De titekvän dit spel had ‘Georges 
Lacas meets Bill Gates’ kunnen zijn, 
aus het digitale vervolg op 
hai FEL ost World, en zal begin 
mj faar verkrijgbaar zijn voor 
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Rappie, apport! 
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het gebruiken van 
arm, bedifí je met hete 
verkennen vanderSBe” 
omgevingen en zië je 
dat ze er précies Zo 

uitzien als je van’ dit Ju=” 
rassic eiland had ver- 


ee Ben 

ES 
Ed | u 
N KAART \ 
ed en N 

we dn … We 

NACHT- ET 
MERRIE Î 


Het verhaal van Tres- 


passerbegint een paär 


jaar nadat het totaal 
mis is gegaan’ in Ju- 
raSsic Park. 

Jurassic Park bevindt 
zich op eén eiland 
Site-B gehaamd. Op 
dit eiland is met be- 

hulp van een 
nieuw genetisch 
kloonproces-een 
pretpark ge- 
creëerd met le- 
vende dino- 

-saurussen, waar 
de bezoekende 
toeristen zich 
aan kunnen ver- 
gapen. Het 
duurde niet lang 
voordat dit park 
veranderde in 

een genetische nacht- 
merrie en niemand 
meer op het eiland 
durfde te komen en de 
dino's ongestoord ach- 
terbleven. 

Jarenlang haalde nie- 
mand het in z'n hoofd 
voet te zetten op Site 

B. Ongelukkiger 
wijze zal Anne dit 
wel moeten doen, 


Vache ent nadat ze schip- 


breuk heeft gele- 
den. Met één arm 
en weinig hoop 
op overleving 
gaat ze op pad. 


noeg verlaten kanto- 
sren, wôrkshops en 


lijkt op het eerste ge- 

zicht allemaal vrij vre- 
dig, maar je moet niet 
vergeten. waar je bent! 


INSTINKTIEF 
De mens mag dan wel 


Se aenang geen stap op 


it eiland hebben ge- 
zet, de dinosaurussen, 
die tijdens de geneti- 
sche nachtmerrie wa- 
ren gecreëerd, hebben 
niet stil gezeten en 
zich behoorlijk voortge- 
plant, met als gevolg 
dat je ze overal tegen 
kan komen. 
Elke dino is op schaal 
getekend en tot leven 
gebracht met het ge- 
bruik van fysiek gemo- 
delleerde skeletten en 
spieronderzoek om be- 
wegingen zo realis- 
tisch mogelijk te ma- 
ken. Elk beest heeft 
zijn eigen Al, dat ge- 
programmeerd is om 
te reageren zoals 


âlS lopen, springer p : 


«aan éen plants 


pe 
in het ech 


ceratof 


te säbbelen, wees dan 
niet bang, hij is 
getariër, dus geen 


je op de tenen van éen” 
T-Rex, wees dan op 
het ergste voorbereid!” 


… Voor een beetje tempo in de 
_ gameplay is een P200 wel 
_— het minimum. 


‘andere gebouwen. Het 


IN ÉÉN KLAP 
poop: 

Jezelf verdedigen en 
het overleven in het al- 
gemeen gaat een tik- 
keltje anders dan in de 
meeste aktie avontu- 
ren. Hier zijn geen frag 
guns, lasers, vlam- 
menwerpers, granaten 
of missile launchers. 
Uitgezonderd een paar 
achtergebleven hand- 
wapens, hangt je ver- 
dediging meer af van 
je kennis. Met het ge- 
bruik van de bijna vol- 
ledig interaktieve om- 
geving moet je zelf 
wapens maken en de 
oplossingen voor aller- 
hande problemen uit- 
vogelen. 

Word je bijvoorbeeld 
achterna gezeten door 
een Raptor en een 
heuvel opgejaagd met 
alleen maar een stok 
in je hand, gebruik die 


ih de 4 
Ê zien dändient. 
Tenzij het je lukt de 


““mdnierte vinden om 


weer heelhúids van het 
eiland af tekomen. 
Een van die manieren 
zou het verzamelen 
van stokken en planten ; 
kunnen zijn. Met dit’ 
materiaal kunje.@en 


… boot bouwen en wel- 
dreiging voor jou. ver 


licht ontsnappen ‘aan 


‚de moordlustige 
„dino's. 


De sleutel tot het suc- 
ces om te overleven is 
realiteit. Vergeet wat je 
in andere games hebt 
geleerd en ga terug 
naar de basis: je eigen 
intelligentie. 

Er zijn geen powerups, 
special skills, combo 
moves of een wapen 
inventaris. Tenzij je het 
in je hand kan houden 
of onder je riem kan 
steken, kun je hier he- 
lemaal geen objecten 
meenemen. Ook wordt 
je leven niet geregi- 
streerd op een meter- 
tje, hiervoor in de 
plaats kan je„als je in 
een gevecht met een 
drie keer zo grote dino 
goed geraakt wordt, in 
één klap dood zijn. 


GEEN 
AMATEURS 
Om het meest realisti- 
sche 3D-aktie avontuur 
tot nu toe te creëren, 
liet het ontwikkelaars- 
team van Dreamworks 
ook op het gebied van 
geluid niets aan het 
toeval over. 

Ze huurden het Aca- 
demy Award winnende 
produktie-huis Sound- 
Delux in (met films als 
JFK en Braveheart op 
hun naam geen ama- 
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„gegenereerd „afhank Icon, 
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Volgens hen 


„der gehoord in andere 
« toptitels?) In de defini- 


hik 
an. Let's eat goneone. 
5 Led 


creëerd. 


zijn de geluiden voor 
heteerst ineen com- ‚ > 
lijk van wat er op dat ing Rapfop, ver 
moment gebeurt (heb- 
ben we dit al niet eer- 


WREE Baarheid | 
TE al 


tieve versie van Tres- 
passer zal de stem van 
Richard Attenbo- 
rough te horen zijn 

en Minnie Driver zal 
verantwoordelijk zijn 
voor de stem van 


Ook de kleintjes zijn levensgevaarli 


Bs 
High-end computer 
> v| aanbevolen 


Anne. unde 
E | PCCD-ROM | 

GEDULD l \|_ Prijs: 99,96 Bfrca. 1800 | 
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: Gen }_Windows 95,32 Mb RAM, © 
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tevens een software aanbevolen. | 
versie, die helaas \|_ Fabrikant: Dreamworks | 
lijks draait o Distributeur: Electronic Arts 
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Vanwege de aandacht 
die aan het creëren 
van een realistische 
omgeving is geschon- 
ken, zou ik dit spel niet 
eens proberen als je 
geen high-end compu- 
ter hebt, uitgerust met 
een van de nieuwere 
3D kaarten. 

En om de hardcore 
shoot'em up fans te 
waarschuwen; ook al 
lijkt dit spel heftig, het 
is een soort van ‘zoe- 
ken naar de aktie spel’ 


en ik denk niet dat de [SAS 
meestetriggerhappy _\@ 

gamers het geduld Nera GU 
kunnen opbrengen 
om de vijftien vier- 
kante kilometers 
game-omgeving af 
te speuren naar 
eventuele vijanden. 
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Demo kan gevonden worden 
op www.gtgames.com/ga- 
mes/lode/download.html. 


GOEIE OUWE 
TIJD 

Net als in de muziek- 
wereld gaan ze ook in 
de gamewereld 
behoorlijk retro. Overal 
worden klassieke spel- 
len achter uit de kast 
gehaald, afgestoft, uit 
elkaar gehaald en 
opnieuw geprogram- 
meerd om ‘nieuwe’ 
games te creëren, met 
bekende namen, 
characters en game- 
play. Ook GT Interac- 
tive doet mee aan 
deze hype met het 
klassieke puzzelspel 
uit de vroege jaren '80: 
Lode Runner. 


VAN OUD 
NAAR 
NIEUW 
De maker van de 
originele Lode Runner, 
Doug Smith, is 
ook verantwoordelijk 
voor deze transforma- 
tie van oud naar nieuw. 
Het doel was een 
nieuw puzzelspel te 
_ maken met een mix 

‚ van de fantastische ga- 
meplay van de klassie- 
ker en een handjevol 
up to date verbeterin- 
gen, op het gebied van 
graphics, multiplayer 
games, optische effec- 
ten en meer. Dat alles 


In het jaar 1983 werd een 20 non-scrolling game gecreëerd met 
primitieve arg De speler navigeerde een piepklem character door n_ Î 

een statisch scherm, ladders beklimmend, gravend, goud verzamelend en Kess | 

| hoze monniken vermijdend. Herinner jij je Lode Runner nog? | 


met het behoud van 
het simpele concept 
van het origineel. 


OPNIEUW 
LEREN 

De meer dan 75 levels 
zijn verdeeld over vijf 
werelden met hun 
eigen unieke omgeving 
en thema; Industrial, 
Jungle, Gear, Mona en 
Wacky. 

De isometrische 
game-engine geeft 
bewegingsvrijheid in 
alle richtingen, wat 
deze 2D game een 3D 
gevoel geeft. 

De levels zijn gemaakt 
uit een soort van 
high-tech Lego 
blokken, soms een 
aantal scrolling 
screens omspannend. 
De bijgevoegde tutorial 
level helpt de nieuwe 
Lode Runner te wen- 
nen aan de bewegin- 
gen en game features. 
Hoewel een beetje 
saai helpt dit niet al- 
leen de nieuwe spelers 
om het spel te begrij- 
pen, maar ook de 
ervaren speler om er 
weer in te laten komen 
en nieuwe character 
moves en powerups te 
leren kennen die nodig 
zijn om de nieuwe in- 
gewikkelde puzzels in 


is dat het spel de 


sur 
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Lode Runner is een halve aap. 
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Alleen op een eiland! 


Lode's wereld op te 
lossen. 


MAN OF 
VROUW? 

De nieuwe powerups, 
die een grote hulp zijn 
bij het oplossen van de 
puzzels, omvatten o.a. 
mijnen, bommen, 
lasers, blasters, 


sleutels en deuren. ï 
Een interessante Pccp-rom | | 
f i í hi Prijs: f 89,95 Bir. ca. 1625 
Eren draai | Systeemeisen: Pentium 90, 


B |Windows 95, 16 Mb RAM, 43 
B {Mb schijfruimte, double speed 
CD-speler. 
Fabrikant: GT Interactive 
Distributeur: Emtec Benelux 
Tel: 026-3717712 


speler het avontuur als 
mannelijke- of vro 
lijke Runner laat Ji 
beleven. Behalve tieten 
en een staartje maakt 
dit echter niet veel uit, 
het is meer het idee. 
Voor de speler die alle 
75 levels voltooit en 
nog meer verlangt, is 
de makkelijk te 
gebruiken level-editor 
bijgevoegd, waarmee B 
bestaande levels uit te 7 \ 
breiden of compleet a Kan 
nieuwe te maken zijn. Ì Lode Runner is een 
Net als bij veel old | rrd 
school games is Lode behoorlijk intense 
Runner 2 erg versla- gemept, sgh 
vend. Wat er op het ste van verslaving kan 
eerste gezicht uitziet ë l : | zorgen. Ik denk dat 
als een simpel | el 
puzzelspelletje, sleept | gezien het zelfs 

je al snel mee en voor- \ ondanks z’n face-lift 
dat je het weet slaat 

het ‘oké, nog één level 

syndroom’ toe. 
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Else 


Het Haarlemse Witan 
kwam, net zoals bijna 
al die andere Hol- 
landse spellenmakers, 
voort uit de demo- 
scene, de PC-scene 
wel te verstaan. In 
1988 verscheen hun 
eerste demo, Facts of 


Bij Witan Entertainment BV leeft één 
droom: een eigen game. Een demo is 
inmiddels bijna klaar en vermoedelijk (de 
reakties op de ECTS waren enthousiast) zal 
er binnenkort een contract met een grote 


internationale distributeur worden Deli Micha van 

getekend. We hebbenerdanweereen der Meer Ende 
goede Hollandse gamesdeveloper bij. Het aan. Op een grote in- 

wordt nog wel eens wat met ons temationale bijsen- 


komst in Denemarken, 


kikkerlandje. waar al die demo-groe- 

pen elkaar ontmoeten, 

wonnen we er zelfs de 
UIR GU AE ERWAN eerste prijs mee. We 
hebben toen besloten 


de zaken professioneel 


NIS A 
start met het produ- 
ceren van games _ 

voor commerciële 

doeleinden.” 

Witan maakte onder 

andere een spel vo 

orden’s Gin (waa 


Even voorstellen 


Naan: Micha van Meer je alle 
Leeftijd: 27 jaar Dank 
Ei , “Het gaat hi 
Opleiding: MTS, Elektronica gamés, di 
unctie: irekteur gratis bij e€ 
Funct Direk atis bi 
Favoriete Gane: Red Alert krijgt. Leuk 


getjes dus, 
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Het is zeer opvallend 
dat bijna al deze op- 
drachten uit Duitsland 
komen. Micha: “In 
Duitsland is het leve- 
ren van een gratis 
game bij een produkt 
een algemeen geac- 
cepteerd verschijnsel. 
Het Nederlandse be- 
drijfsleven is wat dat 
betreft een stuk trutti- 
ger. Daar slaan ze lie- 
ver zestienduizend lul- 
lige plastic balpennen 
in” 


GAME IS 
TOP SECRET 
Micha maakt het als di- 
recteur niet zo veel uit 
of het bedrijf nu kleine 


__ games, websites of 


echte hardcore games 
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En zo geschiedde. Mi- 
cha wil nog niet vertel- 
len waar de game pre- 
cies over gaat. “Ik ben 
momenteel in onder- 
handeling met een 
paar grote bedrijven en 
daardoor wat huiverig 
om het idee achter de 
game nu al openbaar 
te maken, zonder dat 
er een contract gete- 
kend is. Het is niet de 
eerste keer dat een 
sa script gejat 

wordt 

Hoe gaat dat eigenlijk 
in zijn werk, het bin- 
nenhalen van een con- 
tract? Volgens Micha 
begint dit traject vrijwel 
altijd op de ECTS. 
“Daar zijn alle distribu- 
teurs aanwezig. Je laat 
hen de plannen zien, 


vergezeld van een 


paar mooie screen- 
Mijn ervaring 
alle 


B een goed gevoel voor E 


minr j 


nen, ligt een wereld 
van verschil. Aan mij 
de taak om dat uit te 
vinden. 

Belangrijk is ook te kij- 
ken of de bedrijfscul- 
tuur een beetje bij je 
past. Sommige bedrij- 
ven stationeren name- 
lijk een projectma- 
nager in je pand om de 
boel in de gaten te 
houden. Als je hier niet 
tegen kan, moet je dus 
nooit met zo iemand in 
zee gaan.” 

Na die eerste schifting 
blijft er een aantal seri- 
euze gegadigden over. 
Micha: “En daar ga je 
dan met een demo 
naar toe. Bij een goed 
aanbod, sluit je een 
contract ” Pas dan be- 
gint het echte werk. 


1 


OMA IN DA 
HOUSE 

Witan heeft één wel 
heel opmerkelijke 
werknemer: ‘Oma’. Mi- 
cha: “Via de sport- 
school waar ik train, 
kwam ik met haar in 
aanraking. Ondanks 
haar gevorderde leef- 
tijd, is ze helemaal gek 
van games. Daarnaast 
is ze erg slim, heeft 


taal en weet veel van 

aardrijkskunde en ge- 
schiedenis. Ik heb haar 
gevraagd om een 
game voor kinder 
schrijven. De ga 
opgebouwd wor 
rond een lynx, g 
naamd Lynxy.’ 

Misschien iets vo 


PU, Oma recensee 
Quake |I? Fat 
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EIVRIEND 
Virtuele huisdieren zijn 
nep, verliezen geen 
haren door het hele 
huis, verpesten je 
meubels niet en je 
hoeft ze niet dagelijks 
uit te laten. 

Ze begonnen als 
handzaam speelgoed 
dat je kon voeden, ver- 
zorgen en op zien 
groeien. Je hebt vast 
wel eens gehoord van 
een Tamagotchi, een 
virtual huisdiertje dat 
leeft in een klein LCD 
scherm aan een sleu- 
telhanger. Tamago is 
Japans voor ei en 
Tomodatchi betekent 
vriend, dus letterlijk 
vertaald eivriend. 

Heb je de laatste paar 
jaar op een onbe- 
woond eiland vertoefd 
en nog nooit van deze 
eitjes gehoord, dan is 
er meer informatie te 
vinden op htfp:/mem- 
bers.hknet.com/-ada/, 
daar vind je ook een 
demo-dier om te down- 
loaden naar je desktop 
dat je kunt verzorgen. 


elele |= 


hTfp://www.powerweb.nl 


rtual Pets 


Nadat het eerste imitante, tijdrovende en piepende Tamagotchi ei was uitgebroed, zijn de 
virtual huisdieren niet meer te stoppen. Deze dieren hoeven echter niet altijd in je zak te 
leven, het internet zit er vol mee. 


TAMMY 
GOTCHA 
Tammy Gotcha is een 
geanimeerde cartoon 
vis, die gedownload 
kan worden van 
http:/perso.infonie. fr/n 
airolf/my100us.exe, 
maar kijk uit, anders 
dan bij een echte vis 
heeft dit exemplaar 
constant verzorging 
nodig. 

Je zal hem moeten 
voeren, 


vaa rak 


ommy's World 


free Download 
given meer 


in slaap brengen, mu- 
ziek draaien, onderwij- 
zen, medische verzor- 
ging geven, straffen en 
z'n omgeving schoon 
moeten houden. 

Er zijn gekleurde me- 
ters, die de mate van 
honger, moeheid, ver- 
veling, vuilheid, kennis 
en vriendschap aange- 
ven zodat je te weten 
komt wat Tammy nodig 
heeft. 
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Mopy heeft ook zijn eigen site. 


+ Tammy (nak, 
et Tanny Gotcha 


Verwaarloos het 
beestje niet anders 
gaat ie dood. 


MOPY DE 
GOUDVIS 
Houd je van een wat 
meer levensechte vis, 
download dan Mopy 
van 
http:/194.131. 104.251 
/mopyfish/index.html. 
Mopy is een screensa- 
ver die jouw desktop 
verandert in een aqua- 
rium waar een prach- 
tige goudvis leeft, eet 
en speelt. De vis ont- 
wikkelt een unieke per- 
soonlijkheid, afhanke- 
lijk van hoe jij ‘m 
behandelt. 
Als jij Mopy regelmatig 
voert en met hem 
speelt, zal je de 
eigenaar zijn van een 
vrolijke en 


4 


hd 
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gezonde vis die elke 
morgen blij is jou te 
zien. Maak je ‘m echter 
kwaad, dan kan ie 
agressief gedrag verto- 
nen. Verwaarloos je ‘m 
te lang, dan zal ie, net 
als een echte vis, ziek 
worden, doodgaan en 
naar de oppervlakte 
van het aquarium 
drijven. 

Door het geven van 
een speciaal soort 
tonic, moedig je je vis 
aan om super vriende- 
lijk te worden en gekke 
trucs uit te halen! Je 
zal zien dat hij op je 
reageert (het volgen 
van de cursor), maar 
soms wordt ie een 
beetje moe van het 
spelen. 

Pest je hem of maak je 
‘m bang, dan zwemt ie 
sneller 


de kom door en wordt 
ie geïrriteerd, agressief 
of neurotisch. 


SYLVIE EN 
KA. 

Als laatste hebben we 
Sylvie die, hoewel niet 
echt een huisdier, op 
jouw desktop leeft en 
antwoordt als je tegen 
haar praat. 

Sylvie is een geani- 
meerde robot die met 
jou communiceert. Ze 
is een virtual character 
met een kunstmatige 
persoonlijkheid en 
heeft het vermogen 
om door Natural Lan- 
guage technologie, 
een beetje Engels te 
verstaan en spreken. 
Om met Sylvie te pra- 
ten, typ je simpelweg 
zinnen in op het toet- 
senbord en zij praat te- 
rug. Het programma 
vertoont haar geani- 
meerde hoofd en haar 
lippen bewegen terwijl 
ze praat. 

Als Sylvie eenmaal is 
gedownload van 
http://www.vperson. 
com kan je ook de 
plug-in Kâ downlo- 
aden; haar mannelijke 
(alien) tegenhanger. 
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GOLF- 
GEKKEN 

Pro 18: WTG is 
gemaakt door het 
Londense Intelligent 
Games Ltd. Bij dat 
bedrijf werken een 
aantal zware golf- 
gekken. Toen zij de 
opdracht kregen om 
voor Psygnosis een 
golfgame te maken, 
spraken ze met elkaar 
af dat ze het spel pas 
zouden vrijgeven als 
alles er uitzag als ‘the 
real thing’. Het weer 


‚ moest echt invloed op 


het spel hebben, de 
vlaggetjes bij de holes 
moesten wapperen, de 
lichtval moest de hele 
dag natuurgetrouw zijn 
en last but not least, de 
in het spel aanwezige 


top-golfers moesten 
swingen, chippen en 
putten zoals ze dat in 
het echt ook doen. Ga 
er maar aan staan. 
Om dat laatste te be- 
reiken, nodigde men 
een aantal top-golfers 
uit om naar een TV- 
studio te komen waar 
hun bewegingen en 
speelstijl op film werd 
vastgelegd. Aan de 
hand van deze films 
werden vervolgens de 
‘poppetjes’ gerenderd. 


PIETEPEU- 
TERIG 

Ik vind dat de makers 
behoorlijk in hun opzet 
zijn geslaagd. De drie 
banen uit het spel en 
de spelers zien er ver- 
domd echt uit. Het is 


Psygnosis meldt dat Pro 18: WTG de meest realistische en gedetailleerde gol 
gedetailleerd is het spel zeker want mijn harde schijf zat na installatie nokkie vol. 


soms net alsof je naar 
een video zit te kijken. 
Het nadeel van dit 
soms pietepeuterige 
realisme, is dat er 
ongelofelijk veel data 
op de twee CD-ROM's 
staan. Mijn harde schijf 
kon het allemaal net 
aan, maar wel pas 
nadat ik er eerst wat 
andere programma’s 
vanaf had gehaald. 

En daar was ik natuur- 
lijk niet zo blij mee. 
Goed, de beelden, 
omgeving en spelers 
zien er dus realistisch 
uit. Maar hoe zit het 
met de gameplay? 
Want daar draait het bij 
sportsims toch 
eigenlijk allemaal om. 
Kun je een beetje lek- 
ker een balletje slaan. 


HET 
CIRKELTJE 
Zoals ik al vreesde, 
moest ik wederom met 
behulp van het be- 
ruchte drie-kwart cir- 
keltje gaan golven. 
Bah! Hoe soepel het 
cirkeltje bij deze game 
ook werkte, het blijft op 
deze manier toch meer 
een reactie-spelletje. 
Hoe sneller je kunt re- 
ageren, hoe nauwkeu- 
riger je de bal slaat. En 
het gaat er nu juist om 
dat je de bal hard en 
nauwkeurig slaat. En 
dat eerste aspekt vind 
ik in dat cirkeltje niet 
terug. 

Gelukkig kende de ga- 
meplay een aantal 
andere (soms nieuwe) 
onderdelen, die het 


ame van het moment is. Nou, 


Als je harde schijf het niet 
trekt, kun je in de ‘Custom in- 
stallatie-mode’ het commen- 
taar en de videobeelden van 
de golfers weglaten. 


golfen met het cirkeltje 
iets veraangenaam- 
den. Zo kun je bijvoor- 
beeld in een klein pop- 
up menuutje zien hoe 
je voeten bij het slaan 
staan. En aangezien 
dat belangrijk is, noem 
ik dit een aanwinst. 

Je kunt in P18 in je 
eentje over de drie ba- 
nen draven, de ‘strijd- 
club’ tegen een aantal 
pro's opnemen of via 
het modem of een link- 
kabel tegen je vrien- 
den spelen. Tijdens het 
golfen word je voortdu- 
rend begeleid door 
commentaar van een 
aantal Engelstalige 
golfexperts. Dat kan 
leuk zijn, maar mij ging 
het na een tijdje 
vervelen. 


5 Prachtige graphics 
ns Veel toppers 
End ii: 


PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bfr.ca. 1800 
B { _ Systeemeisen: Pentium, 
| 16 Mb RAM, SVGA of 3Dfx- 
|, kaart, geluidskaart, muis, 
Quad speed CD-speler, 
Windows 95. 
Fabrikant: Intelligent 
Games/Psygnosis 
| Distributeur: Emtec Benelux 
Tel: 026-3717712 


| Pro 18: WTG ver- 

| dient een groot com- 
pliment voor de 
beelden. De game- 
play verloopt ook 
soepel, alhoewel ik 
het golfen met een 
cirkeltje nog steeds 
nep vind, Maak voor 
het installeren van 
P18 wel even eerst 
je harde schijf leeg, 
want dit spel zuipt 
ruimte. 

J.J. 
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Dares 
EE 
Be Ce SOUL- 
A BLIGHTER 
Myth was naar mijn 
ri mening een geweldige 
\ game. Natuurlijk vielen 


er wat kleine minpunt- 
jes te noteren, maar 
echt veel was er op het 
spel niet aan te mer- 
ken. Met name het 
element dat je als 
EE speler een aantal units 
toegewezen kreeg en 
x niet voortdurend units 
hoefde ‘aan te maken’ 
= gaf het spel voor een 
c strategy game een 
aardige draai. Net zo- 
als het gegeven dat je 
je niet druk hoefde te 
maken over resources. 
e In Myth ging het puur 
- om de bloody battle. 
In Myth 2 is het niet 
anders. Het verhaal 
gaat als volgt. 
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Een welgenikte granaat doet wonderen. 


aid drinken, hakken we naar de overkant. 4 
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Ì 
SOULBLiGHTE 


Soulblighter is een van 
de weinige overle- 
vende Fallen Lords en 
heeft een magisch 
artefact ontdekt met 
enorme duistere 
krachten. Hiermee kan 
sneaky Soulblighter 
opnieuw een ‘army of 
undead’ samenstellen 
en wil hij zijn ultieme 
plan uitvoeren; de to- 
tale vernietiging van 
alle levende wezens. 
Het is weer gezellig als 
vanouds. 

Natuurlijk laat de 
mensheid dit niet op 
zich zitten en is het tijd 
om de zwaarden, bijlen 
en handbogen weer op 
te pakken. Dat wordt 
weer hakken en 
zagen. 


UITERLIJK 
Het eerste dat opvalt is 
dat Myth 2 zich kwa ui- 
terlijk nauwelijks on- 
derscheidt van z'n 
voorganger. 

De graphics zijn welis- 
waar verfijnder, de 
maps groter, de speel- 
omgevingen 


? 


Het bloed vloeit weer in overvloed, ook o 
eens zo maagdelijk witte sneeuw. 


Het eerste deel van Myth werd in de pers jubelend ontvangen. 
Terecht, want dit real time strategy spel was verfrissend, vreselijk 
leuk en erg bloederig. Geldt dat ook voor deel 2? 


uitgebreider en afwis- 
selender, maar met 
een slaapdronken kop 
achter de monitor ziet 
het er eigenlijk gewoon 
uit als Myth 1. 

Wrijf je echter de slaap 
uit je ogen, dan zie je 
kleine maar belangrijke 
verschillen. 

De units zijn nog 
steeds sprites maar ze 
hebben meer en realis- 
tischere animaties. 
Nieuwe graphics zor- 
gen voor bewegende 
molens, poorten die 
open en dicht kunnen 
(erg handig als het ge- 
vecht te heet wordt), 
bewegende ophaal- 
bruggen, enorme kas- 
telen met kantelen en 
binnenpleinen waar de 
gevechten kunnen 
plaatsvinden en zelfs 
een compleet 3D ge- 
modelleerd schip 
waarop gevochten 
wordt. 

Geanimeerd vuur, 
lichteffecten en fraaie 
magic spells zorgen 
voor meer kleur en le- 
vendigheid. Incidentele 
beesten als koeien en 
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kippen lopen ook rond 
en ja, ook die kun je 
opblazen, roosteren of 
uit elkaar laten spatten. 
Har, har. 

Sowieso kun je meer 
schade veroorzaken: 
bomen, bruggen, 
huizen; alles kan 
beschadigd en opge- 
blazen worden. Ook 
nieuw zijn indoor om- 
gevingen zoals een 
bibliotheek en 
sommige kastelen. 


UNITS 

De units zijn ook ver- 
beterd. Schoten je 
boogschutters in deel 
1 regelmatig pijlen op 
eigen manschappen 
en smeet een dwerg 
zonder pardon een 
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granaat in een groepje 
vechtende soldaten 
van jouw kant; in Myth 
2 kijken beide typen 
units beter uit hun dop- 
pen. 

Buiten de oude be- 
kende units, zijn er ook 
verschillende nieuwe. 
Warlocks (die twee 
verschillende spells 
hebben), Mauls (een 
soort opgepomte 
varkens, getooid in 
gespijkerde harnas- 
sen), Stygian Knights 
(Ridders met een 
magisch harnas) en 
Heron Guards (vrese- 
lijk sterke elite krij- 
gers). 

Naast je strijd met de 
undead moet je het 
ook opnemen tegen 
rivaliserende ridders 
die ook boogschutters 
en dwergen in hun re- 
gimenten hebben. 


Ook Boke er 30- ze Ee hef er nog aids 5 


bloederig uit. 


INTERFACE 
De belangrijkste verbe- 
tering is de interface. 
Deze is veel meer 
muis-gestuurd. 
Formaties hoeven niet 
langer met shortcuts 
gevormd te worden, 
maar kunnen nu sim- 
pel uit een balk onder 
aan het scherm geko- 
zen worden. Via de pijl- 
tjes stuur je je formatie 
waar je ‘m hebben wilt 
en via de muis veran- 
der je al lopende. Erg 
makkelijk in het heetst 
van de strijd om de vij- 
and voortdurend te 
verassen. 

Ook het roteren van de 
map en in- en uit- 
zoomen gaat met de 
muis. Er is nu even- 
eens een spell-balk 
voor spellcasters toe- 
gevoegd, verder 
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Prijs: f NB Bicca. NB 
Systeemeisen: Pentium 120, 


hun doel te 16 Mb RAM, 100 Mb schijf 
ke ruimte, geluidskaart, muis, 
zoeken. double speed CD-speler, Win- 
Door deze a dows 95/98. 
verbeteringen Fabrikant: GT Interactive 
is Myth 2 gebruiks- Distributeur: Emtec Benelux 


Tel:026-3717712 


vriendelijker dan voor- 
heen en blijven de 
diverse gevechten 
veel overzichtelijker. 
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ruimte, geluidskaart, muis, quad 
speed CD-speler, Windows 95, 
Fabrikant: Kalisto 
Distributeur: Ubi Soft 
Tel: 035-5288807 
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rennen en schieten. So- 
wieso is het spel best 
pittig en ben je voortdu- 
rend aan het duiken, 
schieten, verbergen en‚_ 
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“ Met Populous werd de God-sim geboren. _ 
Nu laat Bullfrog je met allesvernietigende 
krachten smijten in de mooiste, volledig 
roteerbare 3D wereld ooit. Zien is geloven, 
so dus surf naar www.populous.net 


© 1998 Populous 
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The Beginning, Bullfrog en het Bullfrog-logo zijn handelsmerken of geregistreerde hand 
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fgelopen 
_ jaren is er veel 

_ veranderd. Hebben 

_de ontwikkelingen 
__Urban Assault tot 
een achterhaalde 
game gemaakt? 


ACHTER 
HETGOR- KEE 
DIJN 

Terratool's is een ga- 
mesdevelloper die zich 
bevindt in het voorma- 
lige Oost-Duitsland. Dit 
is terug te zien aan de 
graphics van Urban 
Assault die gemaakt lij- 
ken op eeuwenoude 
PC's. 

Gelukkig was Microsoft 
daar om het hele 
zootje over te nemen 
en schreef, zo heb ik 
gehoord, het verhaal 
nadat het grootste deel 
van het spel al was 
voltooid. Misschien is 
dit een verklaring voor 
de wat flauwe story- 


oor ‘bijna al het 

en op aarde is uit- 
geroeid. De mensheid 
moet nu vechten om 
de weinige energie- 
bronnen en strijden 
gen buitenaardse in 
dringers die es 
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VIJFTIEN 
VOERTUI- 
GEN 

Je geeft leiding aan 
een groeiende vloot 
van voertuigen en 
vliegtuigen, in een po- 
ging om vijf verschil- 
lende troepenmachten 
te verslaan. 

Het enige redmiddel is 
energie, die je verkrijgt 
door het veroveren en 
strategisch onderhou- 
den van energiefabrie- 
ken. Met elke overwin- 
ning vergaar je meer 
technologie. Begin- 
nend met alleen een 
vloot van tanks, krijg je 
al snel (als het goed 
gaat) controle over 
veel snellere en krach- 
tigere voertuigen. 

Met in totaal vijftien 
voertuigen, inclusief 
bombers, helikopters, 
jeeps en jets, wordt het 
voeren van een over- 
zichtelijke strategie 
een beetje moeilijk, 
maar de gebruiksvrien- 
delijke game-interface 
biedt een helpende 
hand. 
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Ook het bevelen van je 
units is eenvoudig 
gemaakt met de hulp 
van een transparante 
kaart, waarop units 
gegroepeerd en naar 
verschillende gebie- 
den in nood gestuurd 
kunnen worden. Zie 
je een unit die onmid- 
dellijk assistentie no- 
dig heeft, dan duik j 
in elk gewenst v 

tuig voor een 
person p 

en dire 

Eenme 

hebbe 

voert 

gaat 
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Prijs: f 000,00 Bfr.ca. 0000 
Systeemeisen: Pentium 133, 
Windows 95, 16 Mb RAM, 
100 Mb schijfruimte, 4x CD- 
ROM en 3D kaart aanbevolen. 
Fabrikant: Microsoft 
Distributeur: Microsoft 
Tel:020-5001005 
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Capcom, de makers van 
Street Fighter, 
introduceren hun 
nieuwste SF-variant: 
Pocket Fighter. Een 
grappig vechtspel 
waarin onze helden 8 
RyuenKenkleine ” 
schattige mannekes zijn. 
PITBULL maals. “Welkom in de 
TAMAGOT- jaren negentig pappie. 
CHI Dat zijn die digitale 


Overal hoorde ik ‘t 
gonzen over Pocket 
Fighter. “Een hit in Ja- 
pan”, riep Skate toen ik 
hem ‘s middags tegen- 
kwam. “Een giganti- 
sche hype”, wist Dre 
het nog mooier te 
vertellen, “het is een 
nieuw soort Tamagot- 
chi.” 

Ik fronste mijn wenk- 
brauwen; Een nieuw 
soort wat? “Tamagot- 
chil”, blèrde Dre nog- 


pets. Jeweetoch?”. 
“Oh, oké”. 

“Kijk deze Tamagotchi 
is een soort digitale pit- 
bull. Als je dan een 
vriendje hebt die er 
ook een heeft, kun je 
tegen elkaar vechten.” 
“Mooi verhaal Dréski, 
maar wat heeft dat dan 
met een computer- 
game te maken?” “Ik 
ben nu druk aan het 
werk”, blafte Dre, “ik 
heb geen tijd voor 


special moves. 


deze onzin.” 

Dre liet mij temidden 
van al deze onbeant- 
woorde vragen achter 
en ging weer aan de 
slag. Ik besloot het 
PU kantoor aan te 
doen in de hoop 
mijn quest naar de 
Pocket Fighter te 
kunnen voltooien. 
Als ik dan eindelijk het 
spel in mijn bezit heb 
en het met van de ze- 
nuwen bezwete hand- 
jes in de PlayStation 
prop, blijkt Pocket 
Fighter gewoon de 
Kids variant van Street 
Fighter te zijn. Ryu en 
zijn kornuiten zijn 
schattige poppetjes die 
elkaar op een grappige 
manier kapot maken. 
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Onderaan de beeldschermen 


verschijnen regelmatig 
instructies voor extreme 
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Een extra element bij 
Pocket Fighter is de 
mogelijkheid om de 
special moves op te 
boosten. Gedurende 
het gevecht verschij- 
nen rode, blauwe en 
gele kristallen die er- 
voor zorgen dat be- 
paalde moves nog 
veel heftiger worden. 
Soms vallen er ook 
hamburgers en stuk- 
ken taart uit de lucht 
waarmee je je energie- 
level kunt aanvullen. 
Wanneer je een flink 
aantal kristallen verza- 
meld hebt, worden de 
special moves, die hier 
sowieso al vrij dwaas 
zijn, een absoluut gek- 
kenhuis. 


De characters maken 
een serie meer grap- 
pige dan wrede moves 
waarbij regelmatig van 
kostuum en gedaante 
wordt gewisseld. Ba- 
zooka's, heftig trap- 
pende ezels, elektro- 
cuterende 
donderwolkjes; je kan 
het zo gek niet beden- 
ken of het raast over je 
beeldscherm. 
Ondanks al deze grap- 
pige features plaats ik 
toch een kanttekening 
bij deze zogenaamde 
nieuwste sensatie. 
Hoe vaak is Capcom 
nog van plan om 
Street Fighter in een 
nieuw jasje te steken? 
Zijn hun pockets nog 
niet goed genoeg ge- 
vuld dankzij de straat- 
vechters? Het moet zo 
langzamerhand toch 
wel eens stoppen want 
anders is er binnenkort 
echt geen pocket meer 
aan. 


ER 
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8 PLAYSTATION 
8 Prijs: f 129,95 Bf.ca. 2350 
| Fabrikant: Capcom 
Distributeur:Atoll Soft 
Tel: 030-2416016 


tens! AOP Bi an 
| Pocket Fighter is 

| even leuk. Het is 
weer eens wat an- 

| ders dan het high- 

| tech sadisme van 

| Mortal Kombat 4 en 

| Bio Freaks. De spe- 
cial moves zijn hila- 

} risch en het bij el- 
kaar scharrelen van 
kristallen heeft ook 
wel een bepaalde 
charme. Maar na een 
# paar potjes smacht 
je toch wel weer 
naar een echt vecht- 


spel. 
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ik word lid van 


het Wereld Natuurfonds. 


| | Gaat snel vervelen 
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ZN De moves zijn heftig 


| Street Fighter komt 
mijn neus uit 


| 2D is geen goed idee 


Prijs: f 139,95 Bfr.ca. 2550 
Fabrikant: Capcom 
Distributeur: Atoll Soft 

Tel: 030-2416016 
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DIGITALE 
RECYCLING 
Ik zal maar niet op- 
nieuw gaan mopperen 
over het feit dat de 
Streetfighters nu echt 
met pensioen gestuurd 
moeten worden. Het is 
bekend dat ik dit kring- 
loop gedoe niet zie zit- 
ten maar blijkbaar zijn 
er nog steeds genoeg 
mensen die deze digi- 
tale recycling de 
moeite van het aan- 
schaffen waard vinden. 
Anders zou men bij 
Capcom Ryu en aan- 
hang al jaren geleden 
de laan uitgestuurd 
hebben, toch? 

Dus even de persoon- 
lijk mening aan de kant 
en de journalistieke 
objektiviteit uit de kast. 
Trouwens over kasten 
gesproken, X-Men V.S. 
Street Fighter staat al 
geruime tijd in de ar- 
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+ 1=2 moet het briljante idee geweest zijn van de top-dog bij 
Capcom die verantwoordelijk is voor dit spel. Het schorriemorrie 
van de X-Men neemt het op tegen de inmiddels bejaarde 
Streetfighters. Het resultaat el geen nobelprijs maar mag er 
zeker zijn. 


cade. Ik heb er zelfs 
op een blauwe maan- 
dag wel eens wat geld 
ingegooid en ik moet 
zeggen; best wel een 
geinig spel, hoewel er 
kwa characters natuur- 
lijk weinig nieuws on- 
der de zon is. 


BOMBAS- 
TISCH 
GEWELD 

Alle coryfeeën uit de 
Street Fighter- en X 
Men-stal maken hun 
opwachting en hebben 
hun gebruikelijke mo- 
ves meegebracht. Als 
kleine bonus hebben 
de makers alle special 
moves voorzien van 
een beetje extra im- 


pact. De vuurballen 
van Ryu zijn nog nooit 
zo groot geweest. 

In de Arcade mode 
kan je nog wel wat 
nieuwe gezichten te- 
genkomen. Niet zo 
zeer verborgen char- 
acters maar jofele 
eindbazen die vooral 
voor veel bombastisch 
geweld zorgen. 

De battles tussen de 
characters uit de ver- 
schillende teams gaan 
redelijk gelijk op. De 
vechtstijl van de X- 
Men is alleen iets meer 
afhankelijk van special 
moves. De combinatie 
leidt in elk geval tot 
leuke knokpartijen 
waarin x-ray eye stra- 


len en vuurballen kon- 
stant elkaars pad krui- 
sen. 

Wat ik jammer vind is 
dat het zich allemaal 
weer afspeelt in een, 
toch wat gedateerde, 
twee dimensionale set- 
ting. Maar goed we zijn 
inmiddels niet anders 
meer gewend bij deze 
Street Fighter conver- 
sies. Waarschijnlijk zou 
Ken duizelig worden 
als er in een 3D omge- 
ving gevochten zou 
moeten worden. 


CLASH OF 
TITANS 

Waar ik absoluut een 
pluim voor wil geven, 
is het concept om figh- 


ters uit twee verschil- 
lende games tegen el- 
kaar te laten uitkomen. 
Het is weliswaar niet 
revolutionair (remem- 
ber Virtua Fighters Me- 
gamix) maar het is dan 
ook zo'n goed idee dat 
je het wat mij betreft tot 
in den treure mag her- 
halen. 

De ultieme combinatie 
lijkt mij Street Fighter 
V.S. Mortal Kombat of 
beter nog Mortal Kom- 
bat V.S. Tekken. Er ligt 
een hele markt open 
wat betreft dit soort 
‘clash of titans’. 

Dan zijn we tenminste 
ook van dat eeuwige 
gezeik af welk spel nu 
beter is. Jij zegt Mortal 
Kombat, ik zeg Soul 
Blade en binnen drie 
matches weten we het. 
De oudste natuurwet; 
de sterkste heeft altijd 
gelijk. 
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Explore the depths of Adantis. There lies the answer to an 
ancient prophecy and the key to the aisdom. 
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Come aes to fak with Hydras, Minotaur d a myriad 
of creatures magically brought to ite. 


Prepare to use sword, dagger, axe, and bare fists { 
the realm-and your Life. 
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in exquisite 16-bir color 
* CD surround sound and 
tully orchestrated score in 


stereo 


Available on PC & Mac 
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Kijk de film en speel het spel! 


KLEINE SOLDATEN IN EEN GAME VAN FORMAAT 
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Toets c en spatie voor alle 
wapens, levens en energie. 


POSITIEF 
Skate heeft ons in een 
vorig nummer uitge- 
breid verslag gedaan 
van het verhaal over 
een zoektocht naar de 
legendarische groene 
parel en de onbe- 
vreesde crew die door 
een woeste magneti- 
sche storm met het 
schip, de Nautiflyus, 
neerstort. Hij had het 
ook over het feit dat je 
met vier verschillende 
characters kan spelen, 
alle met hun eigen ski- 
Ils en powers. Al met al 
had hij veel positiefs te 
melden en klaagde al- 
leen licht over de grap- 
hics, hier wil ik dan ook 
de draad oppikken. 


VAN CON- 
SOLE NAAR 
PC 

Op een paar uitzonde- 
ringen na, schijnt het 
moeilijk te zijn een 3D 
game voor alle plat- 
forms te ontwikkelen, 
zonder dat de graphics 
er uiteindelijk uitzien 
als die van een con- 
sole game. 

Naar mijn mening zijn 
de graphics van O.D.T. 
hier een voorbeeld 
van. In de meeste ge- 
vallen levert de hulp 
van 3D geacceler- 
eerde graphics fantas- 
tische special effects 
op. In de 75 area's van 


E 


Beetje overdone, niet? 


O.D.T. zijn de effecten 
allesbehalve speciaal 
en lijkt het water bij- 
voorbeeld op een 
zwembad met licht- 
blauwe rookringen. 
Maar dit alles was nog 
niet half zo slecht als 
de geanimeerde cut- 
scenes, die er flets en 
grof uitzien. 


SCHIJTLUIS 
Een ander minder as- 
pect was de Al van de 
vijanden, of zoals zij 
het zelf noemen AS, 
‘Artificial Stupidity’. Vol- 
gens de makers is dit 
een proces om de vij- 
and onvoorspelbaar te 
maken, door ze anders 
te laten reageren dan 
wij gewend zijn. 

De meer dan veertig 
verschillende vijande- 
lijke characters rennen 
weg, verstoppen zich, 
schieten op je en ke- 
ren je dan de rug toe 
of staan daar maar ge- 


woon te wachten, zo- 
dat jij ze zo lek als een 
zeef kunt schieten. 

Tja, als het op die ma- 
nier gaat, staat de term 
AS meer voor Achter- 
lijke Schijtluis! 


DOOD IS 
DOODGE- 
WOON. 

O.D.T. kan gespeeld 
worden met gebruik 
van je toetsenbord of 
joypad of moet ik zeg- 
gen én, gezien het er 
toch op uitdraait dat je 
je joypad even met rust 
moet laten om een 
paar toetsen in te druk- 
ken. 

De joypad brengt nog 
een aantal problemen 
met zich mee, zoals 
het overbekende ‘kan 
niet tegelijkertijd ren- 
nen en schieten’ en het 
oh zo gehate ‘één ver- 
keerde stap en je valt 
dood’. Aangezien een 
aantal van de levels in 


A, 
d) 


een soort zwart gat lij- 
ken te zweven en dit 
spel gek is op de lange 
platform tot platform 
sprong, is doodvallen 
hier doodgewoon. 

Na echt geprobeerd te 
hebben dit een leuk 
spel te vinden, waren 
het toch de bovenge- 
noemde irritante as- 


0 LL hebbe 


De PSX-el 


hed À 


pecten die me aanzet- 
ten tot het geven van 
een matige eindscore. 
O.D.T. heeft veel te bie- 
den met meer dan 75 
levels en vier verschil- 
lende characters, maar 
het mist/net dat wat het 
nodig heeft om met de 
betere uit dit genre op 
te hoeken. 
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Het klinkt allemaal 
misschien een 
beetje cru na Skate’s 
PSX preview, maar 
ik heb gewoon het 
gevoel dat O.D.T. de 
concurrentie op de 
PC niet aankan. 
Waarschijnlijk zal dit 
spel in de console 
wereld fans verga- 
ren, maar voor de 
PC zijn we beter ge- 


wend. 
MARK B. 


Alsof het weer in Nederland al niet slecht genoeg was, werd ik naar Schotland gestuurd om daar te genieten van mist, regen en een 
miezerige vier graden Celsius. Gelukkig maakte het kijkje in de keuken bij DMA Design en een middagje Body Harvest spelen alles goed. 


DMA 
DESIGN 

DMA Design is geves- 
tigd in het rustieke 
Schotste provincie- 
stadje Dundee, 
ongeveer een uur rij- 
den van de hoofdstad 
Glasgow. Maar ja, ik 
vloog naar Edingburgh 
dus ik zat een dikke 
twee uur in de trein. 
Terwijl ik de Schotse 
hooglanden door- 
kruiste en het weer 
slechter en slechter 
werd, had ik genoeg 
tijd om een goed ge- 
sprek voor te bereiden 


met de mannen van 
DMA Design. 


GEZELLIGE 
CHAOS 

Eenmaal aangekomen 
op het kantoor van 
DMA bleek dat het 
grootste deel van het 
personeel op vakantie 
was of in Japan zat 
voor de Tokyo Game 
Show. Een teleurstel- 
ling natuurlijk, maar die 
was snel vergeten toen 
ik de gezellige chaos 
zag die overal in het 
kantoor heerste. 

Van de presentatiezaal 
tot en met de directie- 


kamer; overal hingen 
posters van mooie 
vrouwen en van toe- 
komstige games die 
nog lang niet in pro- 
duktie waren en waar- 
van ik moest zweren 
dat ik mijn mond ero- 
ver zou houden. Nou, 
bij deze dus. 

Het was mij gelijk dui- 
delijk dat dit een bedrijf 
waar een plezierige 
sfeer hing. De gekke 
Schot Brian ‘Brine’ 
Baglow, volgens zijn 
visitekaartje verant- 
woordelijk voor de 
propaganda en 


indoctrinatie, beves- 
tigde dit beeld gelijk 
toen hij me een 
demonstratie gaf van 
Body Harvest. 


RUZIE 

DMA Design is drie 
jaar geleden begonnen 
met de produktie van 
Body Harvest. Het was 
oorspronkelijk de be- 
doeling dat deze 
game, toen nog een 
shoot'em up, op het- 
zelfde moment zou 
uitkomen als de 
Nintendo 64. Het spel 
was in principe op tijd 


klaar maar Nintendo 
gooide roet in het eten 
door te stellen dat ze 
het idee wel leuk von- 
den maar dat ze toch 
liever een RPG had- 
den gehad. 

Na twee jaar ruzie ma- 
ken werd DMA Design 
overgenomen door 
publisher Gremlin en 
die deden niet zo 
moeilijk. Uiteindelijk is 
Body Harvest dus toch 
een RPG geworden, 
en dat is wat mij betreft 
maar goed ook, want 
alleen schieten is toch 
een beetje saai. 


LEKKER 
SNACKEN 

Bij een RPG hoort na- 
tuurlijk een verhaal, zo 
ook bij Body Harvest. 
Elke 25 jaar wordt de 
aarde bezocht door 
een agressief ras van 
buitenaardse wezens. 
Deze aliens hebben 
honger en nu blijkt hun 
favoriete maaltijd te be- 
staan uit mensen. 

Je begrijpt dat ze niet 
zullen ophouden totdat 
ze de hele wereldbe- 
volking hebben opge- 
snackt. 


De aliens komen niet 
in één keer, Indepen- 
dence day-style, de 
heel aarde leegvreten 
maar beperken zich 
per bezoekje tot een 
paar dorpen of een 
kleine stad. Niettemin 
betekent dit dat, door 
de jaren heen, een 
aanzienlijk deel van de 
wereldbevolking in het 
spijsverteringskanaal 
van deze buitenaardse 
veelvraten verdwijnt. 
Tijd dus om daar wat 
aan te doen. 

Het is het jaar 2050 en 
de aarde ligt volledig in 
puin na het zoveelste 
bezoekje van de Har- 
vesters. Een klein 
groepje geleerden op 
ruimtestation Omega 
weet een tijdmachine 
te bouwen en stuurt 
jou, als held Drake, 
terug naar het 
Griekenland van 1916 
om daar orde op zaken 
te stellen en de aliens 
een lesje te leren. 

De storyline van het 
spel brengt je vervol- 


gens nog in Java 
(1941), waar de chaos 
van de tweede wereld- 
oorlog net begint door 
te dringen, USA 
(1966), Siberië (1991) 
en als je al die levels 
goed hebt doorstaan, 
ga je een kijkje nemen 
op een komeet in het 
jaar 2014. 


PLAINS. 
TRAINS O 
AUTO- 
MOBILES 

Dat DMA ook verant- 
woordelijk is geweest 
voor het spel Grand 
Theft Auto kun je zien 
als in Body Harvest de 
auto’s op de proppen 
komen. 

Het is mogelijk om in 
elk voertuig te stappen 
dat je tegenkomt. 
Sommige auto’s heb- 
ben wapens en andere 
niet. Vanzelfsprekend 
zijn er ook tanks en als 
je goed zoekt, vind je 
ook mijn alltime favo- 
riet: de Howitzer. Hier- 
mee leg je van een vei- 


lige afstand alles in 
puin. 

Er zijn verder nog 
vliegtuigen, helikopters 
en zelfs een echte 
stoomtrein voorhan- 
den. Natuurlijk kan je 
ook gewoon rondlopen 
maar zodra je uit je 
auto stapt, ben je erg 
kwetsbaar en boven- 
dien is de benenwagen 
lang niet zo comforta- 
bel en snel als een 
hotrod kever met mon- 
stertruck banden. 


WAT IS HET 
DOEL? 

Het is dus de bedoe- 
ling dat je op zoek gaat 
naar groepjes aliens 
die een dorpje aanval- 
len en dat je vervol- 
gens de dorpelingen 
beschermt. 

Hier komt een boel 
taktiek bij kijken want 
het is lang niet altijd 
verstandig om op de 
aliens af te rijden en 
domweg om je heen te 
schieten. In het begin 
zul je merken dat het 


nog vrij 
eenvoudig is om een 
aanval af te slaan 
maar in de latere levels 
worden de aliens zo 
groot en zijn t er zo- 
veel dat het slim is om 
eerst goed de boel te 
observeren en te kij- 
ken hoe de aliens te 
werk gaan voordat je 
je move maakt. 

ledere keer als de bui- 
tenaardse wezens er 
in slagen om zes men- 
sen te harvesten, ma- 
ken zij één mutant. Als 
je eenmaal zo'n mu- 
tant tegenover je hebt 
gehad, zul je begrijpen 
dat het belangrijk is om 
je uiterste best te doen 
om het harvesten te- 
gen te gaan want met 
een mutant moet je 
geen grappen maken. 


PUZZELEN 
Maar dat is niet alles 
want het is niet alleen 
schieten wat de klok 
slaat. Soms is het ook 
noodzakelijk om puz- 
zels op te lossen. 


Hiervoor 

moet je praten met de 
lokale bevolking en 
hun huizen doorzoe- 
ken. De meeste men- 
sen zijn in principe be- 
reid je te helpen maar 
soms moet je extra je 
best doen. Onderzoe- 
ken is dus het sleutel- 
woord. 

Persoonlijk vind ik dit 
een van de leukste 
dingen aan Body Har- 
vest. Omdat de levels 
zo groot zijn, krijg je 
echt het gevoel dat de 
oplossing overal kan 
liggen. Gelukkig word 
je nooit aan je lot over- 
gelaten want je krijgt 
veel nuttige tips van de 
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Meestal ligt bij com- 
batsims de nadruk 
op strategie en re- 
alisme maar Barrage 
heeft met beide wei- 
nig van doen. Toch 
is het best weleens 
leuk afstand te ne- 
men van al die trai- 
ningen en saaie mis- 
sie-instructies en 
gewoon meteen al- 
les wat op je weg 
komt op te blazen. 
MARK 


VE DEELS SNE MRE II LTA RER 
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Geen verhaal, weinig strategie en een geringe aandacht voor 
realisme. Is Barrage bedoeld als excuus om eens lekker zonder 
na te denken alles om je heen op te blazen? 


LEKKER 
KNALLEN 
Eindelijk een combat- 
sim zonder oorlogsver- 
haal of mythe over 
alien aanvallen op de 
wereld. Sterker nog, er 
is totaal geen verhaal 
te bespeuren, je krijgt 
een korte simpele mis- 
sie en wordt meteen in 
de aktie gedropt. Geen 
intro-film, geen vlieg- 
lessen en geen myste- 
rie rond wat je moet 
doen, gewoon alles 
overhoop blazen. 


ONGELIMI- 
TEERDE 
AMMO 

Hoewel in de toekomst 
geplaatst, lijkt Barrage 
niet zo heel ver weg 
van het heden, be- 
halve misschien de ho- 
vercraft waarin je rijdt 
of vaart. Die hovercraft 
is uitgerust met twee 
hoofdwapens; een 
auto-cannon en de 
homing-missiles laun- 
cher. 


Het kanon is een 
rapid-fire wapen met 
behoorlijk bereik maar 
om het in het heetst 
van de strijd op je vij- 
and te richten, kan erg 
lastig zijn. De missile 
launcher daarentegen 
heeft een target lock, 
dus als de vijand een- 
maal ingesloten is, zeg 
dan maar dag met je 
handje. 

De andere wapens die 
tot je beschikking 
staan, kan je vinden in 
de levels en ze hebben 
allemaal ongelimi- 
teerde ammunitie. 

De hovercraft zelf heeft 
wel een gelimiteerde 
hoeveelheid energie 
(uitvoertijd), wat bete- 
kent dat je de missies 


in een bepaalde tijd 


voltooid moet hebben. 


TIJD 
WINNEN 

Overal in de levels zijn 
powerups te vinden die 
je kan pakken om extra 
tijd te winnen. 


Elke keer dat je 
schade op- 

loopt, gebruikt 

je hovercraft ener- 
gie om deze te herstel- 
len met als gevolg dat 
je hoeveelheid tijd be- 
hoorlijk afneemt. 

In de vijf verschillende 
game omgevingen; 
Prairie, Tunnel, Ca- 
nyon, Chicago en 
Ocean worden een- 
voudige missies gege- 
ven, zoals het verza- 
melen van 
‘power-buoys'’ in het 
Prairie level of het ver- 
nietigen van corrupte 
politie-units in Chicago. 


GEEN 
BLOED 

Gezien het spel er een 
uit het ‘3D hardware 
only’ genre is, kun je er 
vanuit gaan dat de om- 
gevingen grandioos 
zijn, tenminste als je in 
het bezit bent van een 
3D kaart. 

Het ontwikkelteam van 
Barrage bestaat uit 


vier man en deze 
gasten zijn geen 
vreemden in de wereld 
van 3D effecten. Jaren 
geleden hebben ze al 
honderden uren be- 
steed aan het rondvlie- 
gen in grote open 3D 
omgevingen met de 
high-end SGI Reality 
Engines. Aan de wijze 


__ waarop de gebouwen 
_@n omgevingen zijn 


odelleerd en beel- 

van rook en explo- 
sies van wapens, kan 
je zien dat de jongens 
van wanten weten. 
nodes: me zal 

ren als er op 

geschoten wordt, be- 
halve burgers en die- 
ren; geen spoortje 
bloed te bekennen 
dus. 


HIGH SCORE 
Als laatste nog even 


rn 


mena, 


wat over de immer zo 
belangrijke multiplayer 
support. Barrage komt 
volledig geladen met 
zowel TCP/IP support 
voor internet gebrui= 
kers als IPX support 
voor LAN, met allebei 
maximaal acht spelers. 
Jammer genoeg kon ik 
met mijn versie geen _ 
van de multiplayer 
features testen. 

Er wordt gezegd dat 
niet alleen de op inter- 
net behaalde multi- 
player scores worden 
geregistreerd, maar 
dat ook een solo spe- 
ler bij een hoge score 
een code krijgt, die hij 
in kan sturen voor regi- 
stratie. Om dit soort 
competitie te bevorde- 
ren, worden er echte 
prijzen uitgereikt. 


ARRAGIE 


POWER 


at het buiten Ì Het welbekende ‘one touch 
Rn, agri al 
| pass-knop drukken) komt bij- 
pen G zonder goed tot z'n recht tus- 
sen het middenveld en de 
punt van de aanval. Maak 
daar regelmatig gebruik van. 


Deel Î vond ik maar niks, van deel 2 was 
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stijgende lijn weet voort te zetten. 


dions zien er prachtig een goed 
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tot mijn favorieten. Niet 
zozeer om de graphics 
(die vergeleken bij een 
aantal andere games 
nogal gedateerd 
ogen), maar om de 
heerlijke gameplay die 
het spel kent. 

Ik was dan ook be- 
nieuwd of Gremlin dit- 
maal het grafische ge- 
deelte wat heeft 
opgepoetst, zodat het 
derde deel me nog 
meer zou kunnen laten 
genieten van het spel- 
letje waar ik o zo ver- 
slaafd aan ben. 
Welnu, mijn gebeden 
zijn verhoord! AS 3 ziet 
er namelijk vele malen 
beter uit dan z'n voor- 
gangers. De spelers 
ogen nu wat menselij- 
ker (er is goed geke- 
ken naar de character- 
opbouw van de 
FIFA-games), de sta- 


CE 


so 


voorkwamen. Dus wat 
doen ze daar bij Grem- 
lin: ze pleuren er dood- 
gewoon een hele zooi 
clubteams met de bij- 
behorende nationale 
competities bij. 

Naast alle landen die 
enigszins een repre- 
sentabel nationaal elf- 
tal kunnen opstellen, 
kun je nu dus ook aan 
de slag met een team 
uit onder andere de 
Spaanse, Engelse en 
Hollandse competities. 
En dat is nog maar 
een kleine greep uit 
het immense scala 
aan opties. Ook nu 
weer zijn er de moge- 
lijkheden om te trai- 
nen, en kun je op ver- 
schillende manieren in 
het bezit komen van 
een felbegeerde beker, 
namelijk door de Cup- 
en League modes tot 


De gameplay is, los 
van het feit dat het nu 
door de verbeterde 
engine allemaal nog 
realistischer en soepe- 
ler verloopt, redelijk in- 
takt gebleven vergele- 
ken met het vorige 
deel. 

Het scoren is in deze 
editie wat moeilijker 
gemaakt, doordat kop- 
ballen, volley's en om- 
halen na het geven 
van een lange pass 
niet altijd automatisch 
gemaakt worden. 
Daarbij komt ook nog 
eens dat de sprintjes 
die je kunt trekken niet 
meer zo dynamisch 
zijn als voorheen, zo- 
dat je je direkte tegen- 
stander niet in een 
handomdraai passeert. 
De tig camerastanden 
zorgen ervoor dat je op 
jouw favoriete manier 


het overzicht kunt hou- 
den (zelf prefereer ik 
de Wire Cam), zonder 
dat er iets van de aktie 
verloren gaat. 

Echt, werkelijk alles 
dat naar mijn mening 
nog voor wat verbete- 
ring vatbaar was, is 
ook daadwerkelijk ver- 
beterd. Liefhebbers 


van bijvoorbeeld de 
FIFA-cyclus zie ik welis- 
waar niet zo snel over- 
stappen naar deze soc- 
cergame, maar wie 
bekend is met het feno- 
meen Actua Soccer (en 
dan doel ik op het 
tweede deel) zal ook nu 
weer volledig aan Z'n 
trekken komen. 
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Een heerlijk, avon- 
tuurlijk, fraai en 
spannend adventure 
dat piraten neerzet 
zoals ze waren: grof, 
bot, lomp en bloed- 
dorst 


gamep 
minder wordt. Afge- 
zien van dat onder- 


Dat piraten prima functioneren als stof voor adventures, 
hebben we kunnen zien aan de onovertroffen, 
dolkomische serie Monkey Island. 
Red Jack is ook erg lollig, maar 
tegelijkertijd bloed- 


serieus. 


DE 


VERRAAD 

In Red Jack speel je 
Nicholas Dove, een 
jong piepeltje die 
gefascineerd is door 
het piratenleven. 

Het spel is groot en 
ontwikkelt zich als een 
avontuurlijk verhaal 
met epische propor- 
ties. Nicholas zeilt weg 
met een groep piraten 
en vaart de hele West- 
Indische zee over, 
waarbij gevochten 
moet worden tegen 
mensen, dieren en 
zelfs magische we- 
zens. 

Wil je het spel winnen, 
dan dien je het myste- 
rie rond de piraat Red 
Jack op te lossen. Je 
moet uitvinden wie 
Red Jack heeft verra- 
den en bovendien zijn 
schat vinden. Maar 
dan ben je al weer een 
paar avondjes en 
nachtjes gamen ver- 
der. 


TOP 

Audiovisueel is Red 
Jack een topper in zijn 
soort. Gebruik makend 
van 32 bit kleuren, 
(maar ook 16 bit en 8 
bit zijn prima) zijn de 
graphics erg mooi. 

De geanimeerde ka- 
rakters zijn geloof- 
waardig vormgege- 
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Daar ligt de buit verscholen. 


ven en doen denken 
aan de figuurtjes uit de 
film Toy Story. 
De spraak van de ka- 
rakters is helemaal ge- 
weldig. De verschil- 
lende gesprekken zijn 
overtuigend, lekker pit- 
tig en humoristisch en 
bepalen voor een groot 
gedeelte de sfeer van 
het spel. 


zWAARD 

Red Jack zet piraten 
neer, zoals ze echt wa- 
ren. Geen heldhaftige, 
beschaafde welbe- 
spraakte Robin Hoods 
ter zee, maar bloed- 
dorstige, ongewassen, 
stinkende, verraderlijke 
ongure types. De ver- 
schillende figuren die 
je al spelend tegen- 
komt, zijn dan ook lek- 
ker grof gebekt en aar- 
zelen niet om hun mes 
of zwaard te trekken. 
Naast veel puzzels, 
kent Red Jack opval- 
lend veel aktie. Je 
moet meerdere malen 
zwaardvechten tegen 
boeven, beesten en 
geesten. Dit is echter 
een van de moeilijkste 
onderdelen van het 
spel. Wanneer je te- 
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X marks the spot. 
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(trekt en slaat kun je 


zijn zwaard amper vol- Hé, er zit een vlieg op m'n proppeschieter. 


gen. Met de snelheid € De AN | 
van een orkaan (met zak s WD 
name op snelle PC's) t , 33 
moet je echt als een 
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Vanwege de ruige pira- ek) 

ten wordt er nogal a 

eens gescholden, ver- 

derkrijgjete maken _lemand interegge in een blauwe boon? ” Za 
met Voodoo (en dan « ad 
bedoel ik niet de video- 
kaart), heb je constant 
het gevoel dat ieder- 
een achter je aan zit 
en duiken karakters op 
uit de mist om je strot 
door te snijden; 
kortom, het is allemaal 
behoorlijk heftig. 


Onheilgpellend sfeertje. 
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Je kunt de snelheid van de 


TRANEN- 
TREKKER 
Het verhaal achter 
Rage of Mages (als 
Suske en Wiske-titel 
had het ‘de manische 


’ geheten) is je 
entrekker. 


natuurlijk niet verdiend. 
Ze doen immers geen 
vlieg kwaad. 

De vijand heeft daar 
kennelijk schijt aan, 


Op de website van Rage 


realtime strategy”. 


want al zeshonderd 
jaar vallen ze het land 
aan. In die zes eeuwen 
hebben diverse kloeke 
helden getracht om 
‘het magische wapen’ 
te bemachtigen. Met 
dit wapen zouden ze 
een eind kunnen ma- 
ken aan de cyclus van 
oorlogen, zodat de 
brave burgers van 
Kania weer verder 
kunnen gaan met hun 
hobbies: bloemschik- 


enkele held terug. Alle- 
maal stierven ze een 
gruwelijke dood op het 
eiland Uimoir, alwaar 
het wapen bewaard 
wordt. 


erin originaliteit te krijgen. 


Alle hoop is nu op jou 
gevestigd. De wanho- 
pige koning van Kania 
stuurt je op pad met 
een van de vier be- 
schikbare helden. In 
deze tijden van eman- 
cipatie bestaat de 
keuze uit twee manne- 
lijke en twee vrouwe- 
lijke personages. 


GEEN BLUF 
Ter beschikking staan 
de magiërs Fergard en 
Reniesta en de vech- 
tersbazen Danath en 
Naira. Elke held heeft 
andere kwaliteiten; de 
een is wat slimmer, de 
ander wat sterker, 
enzovoort. 

Monolith bluft niet met 


hun leuze ‘classic role _ 


playing meets realtime 
strategy’. Net als an: 
dere RPG's kruig 
de huid ve 


omgeving waarin je 
speelt verschilt echter 
behoorlijk van de 
normale RPG-stuff. 


gat over deze game classic role playing meets 
oordig ook alles om in de PU een hoog cijfer voor 


Naar mijn mening had 
het geheel echter iets 
beter uitgewerkt kun- 


_nen worden. Zo zit het 


Net als in een strategy- scherm vol met map- 


game zie je alleen het __ 


deel van het terrein 
waarin jouw held zich 
op dat moment 
bevindt. Daaromheen 
is alles zwart. 

De reden hiervoor is 
eenvoudig: je hebt die 
plekken nog niet 
onderzocht. Door met 
de cursor omhoog of 
omlaag te gaan, licht je 
‘nieuwe!’ stukken land 
op. Verder kun je niet 
alleen je eigen held 
bevelen geven, maar 
ook een complete unit 


_ ten aanval sturen. De 


mensen van die unit 
verzamel je tijdens je 
reis bij elkaar. 


ACHTER DE 
KAART 

Deze nieuwe elemen- 
ten geven een fris 
karakter aan het gra- 
fisch zeer mooie (be- 
wegende boompjes, 
mooie poppetjes en 
gedetailleerde huisjes) 
Rage of Mages. 
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_pen, inventarismenu's, 


en dergelijken. Bijna al- 
les kun je uitschakelen, 
behalve de kaart aan 
de rechterkant. Als je 
je held naar rechts 
stuurt, verdwijnt deze 
soms gedeeltelijk on- 
der de rand van de 
kaart. Je kunt echter 
niet goed zien wat je 
daar te wachten staat. 
Als het tegen zit, word 
je direkt aangevallen. 
Om in te grijpen, moet 
je eerst de omgeving 
verschuiven en vervol- 
gens het commando 
voor aanvallen geven. 
Dit kan je een deel van 
je levenskracht kosten, 
terwijl dat niet nodig 
was geweest. Verder 
kent het spel een dik 
A4-tje vol comman- 
do's. Het duurt daar- 
door wel even voor je 
het spel goed in de 
vingers hebt. Gelukkig 
kun je saven waar je 
wilt, dus dat hoeft niet 
meteen dodelijk te zijn 
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Distributeur: Pro Distribution 
Tel: 020-4535135 
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Laat ik met nummer drie 


het notto: rennen, | 
SN knallen, doden. 


VAN BIJROL 
NAAR 
HOOFDROL 
Het verhaal rondom 
deze game is sommi- 
gen van jullie mis- 
schien wel bekend: Ac- 
tivision ging er pakweg 
drie jaar geleden mee 
aan de slag, en haalde 
Bruce Willis binnen om 
de rol van een van de 
twee characters in te 
vullen. 

De speler zou de 
hoofdrol krijgen, terwijl 
meneer Brucie als 
sidekick de helpende 
hand zou bieden. Dit 
bleek naarmate de 
game vorderde niet al 
te goed te werken (het 
bracht vanuit technisch 
oogpunt nogal wat pro- 
blemen met zich mee), 
en dus waren ze daar 
bij Activision na dik an- 
derhalf jaar werk weer 
compleet terug bij af. 


Dit wordt jullie kortste 


optreden ooit, 


beginnen. 


De wanhoop nabij, be- 
sloot het bedrijf de 
hulp in te schakelen 
van het Neversoft- 
team. Nu, weer ander- 
half jaar later, is dan 
eindelijk de vrijwel 
complete versie bij de 
PU-redaktie binnenge- 
komen. 

En wat blijkt nu: Die 
Hard Bruce speelt niet 
meer de tweede viool 
maar bevindt zich nu 
onder de knoppen van 
de joypad! De pro- 
grammeurs zijn dus af- 
gestapt van het strij- 
den met twee 
characters, en laten je 
nu in de huid kruipen 
van onze filmheld. En 
zeg nou eerlijk: da's 
toch stukken beter dan 
wanneer je zo'n me- 
gaster een onbedui- 
dend bijrolletje laat 
spelen? 


THE FOUR 
HORSEMEN 
Nu vragen jullie je na- 
tuurlijk af waar de 
game over gaat. Een 
held als meneer Willis 
laat zich per slot van 
rekening niet voor 
zomaar een spelletje 
strikken, toch? 

Wel, het plot in Apoca- 
lypse is in ieder geval 
niet al te gecompli- 
ceerd (net als in de 
meeste keiharde 
aktiefilms waarin 
onze goede vriend 
de held uithangt). 
Ergens in de nabije 
toekomst loopt 

een nogal ge- 
stoorde persoon 
rond die men 

kent als The 
Reverend. 

Deze freak wil de zo- 
genaamde ‘four horse- 
men’ weer tot leven 
brengen om vervol- 
gens alle levende or- 
ganismen op aarde te 
vernietigen. Deze bok- 
kenrijders zijn beter 


bekend als Dood, 
Plaag, Beest r- 
| 


Og. 
Het is aan Trey 


(het door Willis inge- 


vulde character dat jij 
bestuurt) om het dui- 
velse viertal voor eens 
en voor altijd naar een 
andere wereld te stu- 
ren, and we ain't talkin 
heaven here, baby! 


mysterieuze levels be- 
schikt over 360 graden 
bewegingsvrijheid. Het 
grote verschil met die 
game is dat de grap- 
hics en handling hier 
veel beter uitgewerkt 
zijn, en er een groter 
aantal levels aanwezig 
is. 

Vooral het gebruik van 
de analoog-optie (in 
combinatie met dual 
shock) zorgt ervoor dat 
Apocalypse heerlijk 
speelbaar is. Zo kun je 
met de linker analoge- 
stick rondrennen, ter- 
wijl je met de rechter 


ck uiterst accu- 
faat in het rond 


begint je dn 
valtocht met een 
standaard ma- 


chinegun, 


aktie en geeft je 
één grote adrenaline 
boost, doordat je om 
de haverklap gecon- 
fronteerd wordt met 
The Reverend's 
handlangers. Tijd om 


even uit te blazen is er 


dus absoluut niet bij. 


Jullie zullen er misschien al wat over gehoord 
of gelezen hebben, maar na eindeloze 


t 
t 


_ shoot em up Eset met niemand minder 
illis in de hoofdrol. Wie de film 
gemist heeft hoeft niet te treuren, want die 
bestaat namelijk helemaal niet! 
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VAN MID- sende uitspraken inte  HORSE- zelfs het Witte Huis, RAPPORT 
DELMAAT spreken, wat ervoor WOMAN waar de laatste Horse- WFEphies 


NAAR TOP 
Enkele punten om zeer 
zeker even bij stil te 
staan zijn de prach- 
tige effecten die 


zorgt dat je soms in het 
heetst van de strijd 
moeite moet doen om 
je lachen in te houden. 
Ook het gegeven dat 


Apocalypse heeft zon- 
der meer de potentie 
om uit te groeien tot 
een ware hit. De con- 
stante betrokkenheid 


man Beast (of liever 
gezegd Horsewoman, 
aangezien de mense- 
lijke gedaante in de 
tussensequences ver- 


de viurwapens full-motion videobeel- bij het spelverloop, die __wezenlijkt is door de 
teweegbrengen. den op grote scher- nog eens vergroot vrouwelijke rockster 
Ook de explosies men afgespeeld wor- wordt door het goede Poe) je smachtend op- 
zijn in gfafisch opzicht den terwijl je midden in camerawerk (de ca- wacht. 


niet voor de poes, 
waardoor je echt com- 
pleet opgezogen wordt 
in het spel. 
Over het geluid hoor je 
mij ook niet klagen. 
Bruce is namelijk zo 
vriendelijk geweest om 
meteen maar even 


een vuurgevecht ver- 
wikkeld bent (en dat 
zonder ook maar enige 
vertraging in de game- 
play), mag zeer bijzon- 
der genoemd worden. 
Eveneens opmerkelijk 
zijn de snelle laadtij- 
den; de disk stuurt na- 


mera zoomt automa- 
tisch in en uit naar ge- 
lang de omgeving er 
om vraagt) speelt 
daarbij een belangrijke 
rol. 

Ook de voor dit genre 
betrekkelijk grote le- 
vels, die in dit soort ga- 


Natuurlijk zijn er hier 
en daar nog wel wat 
kleine kanttekeninge- 
tjes te maken, zoals 
het camerawerk dat 
soms net iets te ver uit- 
zoomt zodat alles wel 
erg klein oogt, maar al 
met al mag gezegd 


enkele hon- melijk info door naar mes meestal binnen worden dat Activision 
derden de console terwijl je een kwartiertje uitge- zonder twijfel een heel 
pas- aan het spelen bent. speeld zijn, houden je goede game heeft af- 
Dit heeft de makers in deze game toch ze- geleverd. PLAYSTATION 


EN 


‘ 


ook nog eens in staat 
gesteld om nog grotere 
levels te bouwen. 


ker een klein halfuurtje 
bezig. 
De vier eindbazen die 


POWER 


Blijken al die je aan het eind van be- 
veranderin- _paalde levels tegen het 7] FE 
gen en lijf loopt, dienen op | 
compleet ver- Probeer de speciale wapens 
schillende a die je oppikt (zoals de smart 
nieren verslagen bomb) te bewaren voor later 
te worden. in de levels. Normale vij 

De levels zelf zijn ook rl ale Vijan- 

nog eens goed geva- nnen grotendeels in 

rieerd en tevens voor- fap tempo verslagen worden 

zien van aardig wat met je standaard wapen. 


fagingen die deze 
e met zich meege- 


met een middelmatige 
game waar geen hond 
naar om zou kijken. 


de kan zien dat ie ervaring heeft, : 


diepte door de aanwe- 
zigheid van bruggen, 


banen door onder an- 
dere een gevangenis, 
een begraafplaats en 


mmm 


Dit wapen zaait letterlijk verdeeldheid. 
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Prijs: f 129,95 Bfr. ca. 2350 
Fabrikant: Activision 
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Rennen, springen, 
rollen, knallen, zwe- 
ten, schijten, lachen, 
ieren en brullen: 
zijn de steek- 
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‚ / / : The. ‚best * selling 
40 ; adventure series ever 
is back. Roberta 
Williams brings you the 
3D magic of King's 
Quest : Mask of Eternity. 
k Explore the world of 
Daventry as it's never 
(ot $ been seen, and, if you're 
an. S lucky, return to tell about 
ERS ik } NE it. Seven worlds, three 
if ot len Eer dimensions, one 
BEE OE Dr elf indescribable 
ad get (@) 


adventure. 
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KLONEN 
STROOM 

Een jaar geleden 
vroeg ik me bij het re- 
censeren van de eer- 
ste Extreme G af of het 
ooit zou ophouden met 
die constante stroom 
van WipeOut klonen. 
We zijn nu een jaar 
verder en sinds Ex- 
treme G zijn er alweer 
een paar van deze 
kopieën op de markt 
gebracht zoals Aero- 
gauge en F-Zero X. 

Je kan je natuurlijk af- 
vragen of gamend Ne- 
derland zit te wachten 
op een nieuwe versie 
van een game waar- 
van je al bijna van te- 
voren al weet wat het 
te bieden heeft. 

Laten we maar objec- 
tief gaan kijken wat 
Extreme G 2 ons ople- 
vert, je weet tenslotte 
maar nooit. 


SUPER 
SPECS 

De bijgeleverde infor- 
matie op papier belooft 
heel wat. Een ware 
waslijst met technische 
en grafische verbete- 
ringen. Dit is opmerke- 
lijk aangezien het eer- 
ste deel ook al vol zat 
met revolutionaire 
features. 

Het kan blijkbaar alle- 
maal nog beter want 
Extreme G 2 is er tech- 
nisch gezien op alle 
vlakken op vooruitge- 
gaan. Zo is de car- 
tridge waar de game 


Dat moet harder kunnen. 
LAP Pos 
23 pmm 


op staat niet 
een standaard 8 Mb 
maar 16 Mb, wat dus 
zoveel betekent als 
twee keer zo snel. 
Ook kun je racen op 
36 verschillende par- 
cours verdeeld over 
zo’n twaalf verschil- 
lende werelden. Dit is 
bijna twee keer zoveel 
als voorheen. 

Het aantal bikes waar- 
uit je kan kiezen is na- 
genoeg gelijk gebleven 
alleen zijn de bikes zelf 
verbeterd. Zo bewegen 
ze tijdens het racen 
mee (in de bochten bij- 
voorbeeld), en belooft 
ontwikkelaar Acclaim 
dat het onderlinge ver- 
schil tussen deze bikes 
echt te merken is, wat 
de vorige keer abso- 
luut niet het geval was. 


REALITEIT 

Al die techische shit is 
natuurlijk wel leuk op 
papier maar de vraag 
is vanzelfsprekend of 
al deze extra's een 
merkbaar verschil ma- 
ken. 

Het antwoord hierop is 
ja, maar wereldschok- 
kend is het allemaal 


Effe boosten voor een megajunp. 
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Aangezien Extreme G precies een jaar geleden succesvol de 
strijd aanging met spellen als WipeOut en F-zero X, kon 
een vervolg niet lang op zich laten wachten. 


niet. Van een 
verhoging in game 
snelheid is bijna niks te 
merken, aangezien de 
eerste Exteme G al ex- 
treem snel en vloeiend 
was. Sterker nog, in de 
versie van Extreme G 
2 die ik in handen 
kreeg, was er zelf 
sprake van een te lage 
frame-rate tijdens de 
Extreme contest (de 
belangrijkste race 
mode van het spel) en 
in de andere modes 
(One player en Multi- 
player), was van ho- 
gere snelheden dus 
niks te merken. Je mag 
er echter vanuit gaan 
dat dit in de uiteinde- 
lijke versie verholpen 
zal zijn. 

Wat wel opvalt zijn 
kleine grafische verbe- 
teringen. Zo bewegen 
de bikes inderdaad 
echt mee tijdens-het 
racen en zijn de omge- 
vingen nog.mooier en 
realistischer. 

Ook is het verschil in 
rijgedrag van de ver- 
schillende bikes 


mA 


ROWER 
Pak 
Onderzoek het parcours goed 


want elk level zit vol met 
shortcuts. 


breidere omgevingen. 


De Battle node ig nu nog uitgebreider. 
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l6 ie nief mooi? 


nu werkelijk merkbaar 
en dat is zonder meer 
een verbetering. 


BACK TO 
BATTLE 

Voor de rest is Ex- 
treme G 2 precies ge- 
lijk aan zijn voorgan- 
ger. Ook is de Battle 
mode weer van de par- 
tij waarin het mogelijk 
is om met twee spelers 
tegen elkaar te vech- 
ten in een soort arena. 
Deze Battle mode is, 
netalsde.rest van Ex- 
treme G 2, op alle 
vlakken een klein 
beetje beter als de vo- 
rige versie. In dit geval 
meer levels en uitge- 


WBSSlbaarheid 


Ook is het gevecht niet 
meer tussen de bikes 
maar strijd je tegen el- 
kaar in een soort van 
tanks. Deze Battle 
mode heeft dus weinig 
meer met de rest van 
Extreme G 2 te maken, 
en is dus eigenlijk ge- 
woon een extra game. 
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_{ Als je al in het bezit 
s. bent van Extreme G 
__zul je niet echt opkij- 
ken van dit tweede 
deel. Het is namelijk 


„men 


gewoon een update 
van het origineel. 
‚ Maar houd je van 
| odin, sf 
e 


james en ken 


xtreme G nog niet, 
__dan zul je ongetwij- 
‚ feld je vingers 

| aflikken bij Extreme 
„G 
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De combetitie ie zwaan 


min gebieden waar de 


_Twee halen, één betalen dus. 


mis Kwartetje 


De koerier verraste mij deze maand met maar liefst vier straaljagersims. Het betrof MIG-29 Fulcrum, F-16 Multirole Fighter, 
vergelijkend warenonderzoek, dacht ik zo. En dus zwoegde ik in een paar dagen tijd door vier moddervette handleidingen heen, 


Total Air War 


NIG zo 


Deze Fulcrum straalja- 
ger-sim is opgedragen 
aan het Russische 
neusje van de zalm, de 
MIG-29. Deze jet is 
echt een reuzendoder. 
De Afghanen en Tjet- 
eed liggen er nog 

agelijks wakker van. 
BESTURING: Novalo- 
gic heeft er voor ge- 
zorgd dat de MIG-29's 
uit het spel eenvoudig 
te besturen zijn. Je zit 
zo in de lucht. En als je 
MIG tijdens het vliegen 
oncontroleerbaar 
dreigt te worden, kun 
je de PC op diverse 
manieren laten ingrij- 
pen. Deze helpfunkties 
gaven mij een gerust 
gevoel, waardoor ik mij 
helemaal op het neer- 
halen van m'n.vijanden 
kon richten. 
GAMEPLAY: MIG-29 
werkt met de bekende 
missies en campag- 
nes. Alk 


Russen het ooit voor 
het zeggen hadden, 


Mag ik je voorstellen: de MIG-29. 


zoals Tatjikistan en So- 
malië. 
Als je wilt kun je eerst 
trainen. Mijn ervaring 
was echter dat je al vrij 
snel een missie kan 
aangaan. En dat is 
toch het leukst. 
KANNONENVOER: Er 
zijn in het spel genoeg 
vijanden aanwezig. Ze 
komen meestal ook 
snel ope af, mits je in 
de goede richting 
vliegt. En daar had ik 
dus nogal moeite mee. 
Bij het opsporen van je 
doelen, maak je name- 
lijk gebruik van een 
voor mij nogal ondui- 
delijke radar. Pas na 
een paar mislukte mis- 
sies was er redelijk 
Maar, eerlijk is eerlijk, 
als ik de ed 
ee ‚ dan w, 

et 


knallen. 
GRAPHICS: De omge- 


De prijzen van F-16 Multirole en 
MIG-29 Fulcrum zijn niet apart in het 
rapport vermeld. Deze twee games zijn 
namelijk alleen te koop als bundel. 
De prijs bedraagt f 99,95. 


pret. Dankzij de Al En 
‚deze khapen trouwens 
niet eenvoudig neer te 


Fulcrum 


vingen van MIG-29 
zien er scherp en fraai 
uit. Zelfs op een Pen- 
tium 133 met een 
3Dfx-kaart tover je 
kwalitatief goede beel- 
den op het scherm. De 
snelheid van de game- 
play heeft er niet echt 
onder te leiden. 

Helaas valt er onder- 
weg weinig te zien. Al- 
leen daar waar de vij- 
anden zich bevinden, 
kom je ook echt wat te- 
gen. 


ì En ee 


Geluid =d 
WERlSinau teit dl 


WBESlbaarheid 


Systeemeisen: Pentium 133, 
16 Mb RAM, SVGA 
of 3Dfx-kaart, geluidskaart, 
muis, 
quad speed CD-speler, 
Windows 95. 
Fabrikant: Novalogic 
Distributeur: Electronic Arts 
Tel: 00800-94055555 


È 


„de doet Total Air War 
ernstig tekort door het 
„een straaljagersim te 
noemen. TAW staat 
namelijk echt voor To- 
tal Air War. Je moet de 
juiste strategie beden- 
ken, gebieden verken- 
nen, squadrons er op 
uit sturen en zelf mis- 
sies vliegen. Alle as- 
pecten van de oorlog 
komen kortom aan 


bod. 

BESTURING: Over de 
besturing hoeft ook 
hier niemand zich druk 
te maken. Weliswaar is 
de handleiding Vale: 
TAW verreweg 


dat hooft meer metd 
zeer uitgebreide 


play te maken. Je be 


vindt je wederom bin- 
nen no-time inde lucht 
en met behulp vande 
reference-card valt-de 
F22 goed ondefcon- 
trole te houden. 
GAMEPLAY: Die is 
zeer uitgebreid als je 
voor een van de tien 
campagnes kiest. In 
zo'n campagne ont- 
vouwt zich in real-time 
een oorlog in het Mid- 
den Oosten. 

Jij speelt meerdere rol- 
len tegelijk. Als com- 


dikst (300 pluS), Maar» 


mander in de War- 
room stuur je de 
squadrons aan, als 
commander van een 
AWACS-verkennings- 
vliegtuig houd je het 
slagveld in de gaten en 
als F22 piloot kick je 
de vijand's ass. 

De campagne-engine 
reageert op jouw stra- 
tegische zetten en het 
succes van de door jou 
uitgevoerde missies. 
Hierdoor loopt een 
campagne iedere keer 
weer anders af. In de 


gee eambat mode 


teit boven kwaliteit 
heeft verkozen. De 
CD-ROM zit werkelijk 
propvol interessante 
spelmogelijkheden, de 
graphics blijven daar 
duidelijk bij achter. De 
landschappen onder 
je, zijn de saaiste die ik 
bij de vier sims ben te- 
gengekomen. Jammer. 
Je hebt trouwens een 
Pentium 200 of meer 
nodig om TAW opti- 
maal te laten lopen. 


Ee | ef campagne- 


EN 22.000 objecten 


| | Saaie omgeving ' 


Prijs: f 99,95 Bfr.ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 166 
(200 aanbevolen), 16 Mb 
RAM, SVGA of 3Dfx-kaart, 
geluidskaart, muis, 
double speed CD-speler, 
Windows 95. 
Fabrikant: DID 
Distributeur: Infogrames 
Tel:040-2393555 


KANNONENVOER: 
TAW kent maar liefste 
22.000 objecten dig 
aan puinpoeier kun- 
nen. Wees echter niet 
overmoedig, de Alis 
uitgekiend. De vijan- 


den leren jouw zw, 
en sterke kante 


=iikelellfelelif= 


F/A-18E Carrier en Total Air War. Een mooie gelegenheid voor een 


vloog vele missies en leerde honderden toetsencombinaties uit mijn hoofd. 


F/A-18E 


Carrier Strike 
Fighter 


De F/A-18E is op dit 
moment het parade- 
paardje van de Ameri- 
kaanse Air Force. 
Deze straaljager is ra- 
zendsnel, bijzonder 
wendbaar en kan een 
flinke portie wapentuig 
meenemen. Het is dan 


ook niet vreemd dat er … … 
inmiddels al een aantal | 


games aan dit ge- 
veeimmnele, is op- 


gehange 
BESTURING: De Pro 
bben moves met de F/A-18E 


gramrieurs hel 
blijkbaar wat opgesto- 
ken van de vele-klach- 
ten die Mark en ik in 
het verleden hebben 
itover de vaak las- 


ae 


player mode. De cam- 
pagne-editor van het al 
eerder verschenen iF- 
22 zorgt er voor dat 
een missie, hoe vaak 
je hem ook speelt, 
steeds een ander ver- 
loop kent. Wees dus 
altijd alert, de vijanden 
strijken ieder keer van- 
uit een andere hoek op 
je neer. 


ï Erg origineel is de 


‘Proficiency Flyin 
mode’, waarin je jouw 


kan showen. Hoe be- 
ter je 
schiet, des te meer 
punten je gt 
GRAPHICS: Vande — 
vier hier besproken 
sims kent F/A- 18E 
echt de beste grap- 
hics. Alles is foto-re- 
alistisch, zo van de sa- 
telliet geplukt. Je hebt 


"echter wel een Pen, 


En 266 of hoger no- 


Dat krijgt van mij een 
ruime voldoende. Je 
komt in de missies ge- 
noeg vijanden en ob- 
jecten tegen. Ook hier 
komen de bad guys 
voornamelijk uit het 
Midden-Oosten (wordt 
een beetje saai onder- 
hand). Een sterke Al 
zorgt voor pittige te- 
genstand. 


Nt EN we | 


Prijs: f 99,95 Bfr.ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 133 
(266 aanbevolen), 16 Mb 
RAM, SVGA of 3Dfx-kaart, 
geluidskaart, muis, quad speed 
CD-speler, Windows 95. 
Fabrikant: Novalogic 
Distributeur: MVSP 
Tel:035-5826969 


F-16 


Multirole 


| de F-16i in de hoofdrol. 


BESTURING: Novalo- 
gic heeft bij de produk- 
tie van deze game pre- 
cies dezelfde engine 
als bij MIG-29 gebruikt. 
Wat voor MIG-29 gold, 
geldt dus ook voor F- 
16 Multirole Fighter. Dit 
houdt in dat met de be- 
sturing niets, maar dan 
ook niets mis is. 
GAMEPLAY: Ook hier 
draait het om de mis- 
sies en campagnes. 
Dit keer vlieg je boven 
gebieden waar de VS 
een dikke vinger in de 
pap hebben. Heel ac- 
tueel: ook Servië is 
aanwezig. 
KANNONENVOER: 
De vijanden zijn.net als 


bij MIG-29 niet be= » 


paald dun gezaaid. 
waar bij neerknallen 


ro 


ZON pursuit. 


vooral veel te oefenen 
en constant met de 
vluchtleiding en je 
‘wingmen' te praten, 
kun je dit probleem op- 
lossen. 

GRAPHICS: De beel- 
den zijn exact van de- 
zelfde kwaliteit als bij 
MIG-29. Dit geldt he- 
laas ook voor het ge- 
bodene op je scherm. 
Veel water, zand, gras- 
land, besneeuwde ber- 
gen en rotspartijen en 
slechts af en toe een 
object dat je kunt kapot 
schieten. 

Het gebeurt in MIG-29 
en F-16 vooral in de 
lucht. 


De vier straaljager-sims ontlopen elkaar nauwe- 
lijks. Elke spel heeft zijn sterke punten. Zo biedt 


een ed 
geluid =d 
WERiSinauteit ed 
WBESlbaarheid Ed 


EN makkelijke besturing 
| EN Stimme Al 

| ZA Speelbaar op P133 

| | Saaie omgevingen 


Systeemeisen: Pentium 133, 


16 Mb RAM, 
SVGA of 3Dfx-kaart, 
geluidskaart, muis, 
quad speed CD-speler, 
Windows 95. 
Fabrikant: Novalogic 
Distributeur: MVSP 
Tel:035-5826969 


ALGEMENE CONCLUSIE 


Total Air War de meest uitgebreide gameplay. 


Visueel was F/A-18E het mooist, als je tenminste 
over een Pentium 266 beschikt. Mig-29 en F-16 


Multirole speelden weer heel erg soepel. 


er niet bij. 


Maak dus zelf maar een keuze, een miskoop zit 
J.J 


bat Flic 
Sinnulator #£ 


mh == 
Een flightsim van Microsoft stond tot nu toe synoniem voor vliegen, vliegen en nog eens. Gratis Combat Flight Simoia- 
games zijn het. Harde aktie was echter ver te zoeken. Daar komt nu verandering in benips Es op 
PENTIUM SO enBerlijn, zijn zelfstot SNUFJE | dns 


Bill Gates stort zich in de kleinste details ADVENT 
dus nu ook al op het gemodelleerd. Ik heb In CFS draait het, 


4 Vijand lastig neer te 
halen 


PC CD-ROM 


Prijs: f 129,00 Bitca. 2350 | 


Systeemeisen: Pentium 90, 8 
Mb RAM, SVGA of 3Dfx- 
kaart, geluidskaart, muis, 
double speed CD-speler, 

Windows 95. 
Fabrikant: Microsoft 
Distributeur: Microsoft 
Tel:020-5001005 


"WOT 


” ee, 


Combat Flight Simu- 
lator is zonder meer 
de mooiste en meest 
realistische WOII- 
flightsim van dit mo- 
ment. Wel vereist het 
neerhalen van een 
vijand enige oefe- 
son Het be dat je 
moderne vliegtuigen 
uit FS 98 in dh esi 
kunt rp phoe 
maakt de gameplay 
heel verrassend. 4 


betere knalwerk in de 
lucht. En zoals we van 
Microsoft konden ver- 
wachten, maken ze 
zich er niet bepaald 
met een ‘Jantje van 
Leiden’ vanaf. 

Combat Flight Simula- 
tor is griezelig realis- 
tisch. De acht vliegtui- 
gen (van Duitse, 
Amerikaanse, en En- 
gelse makelij) zijn pie- 
tepeuterig nauwkeurig 
door de programmeurs 
gereconstrueerd. Dit 
geldt zowel voor het ui- 
terlijk als de manier 
waarop de kisten vlie- 
gen. 

Het landschap waarbo- 
ven je vliegt, is hele- 
maal een genot voor. 
het oog. Alles, van 
bossen en het graf 
land tot en met de si 
den en de gebouwe 


is fotorealistisch opge- _ 


bouwd. Drie steden, te 
weten Londen, Parijs 


Ye 


Î EN 
Is dat niet de Big Ben? 
P 


in 


in een flightsim nog 
nooit zo’n prachtige 
omgeving gezien. 

En het mooiste van dit 
alles is (en daar moet _ 


„dat is het doel 


den tussen Cessna's 
en Messerschmitts. 


fl 
NTRIGIRENDE 
GAMEPLAY MET 
EEN AANGRIJPENDE 
VERHAALLIJN. 

JE GAAT OP REIS 
DOOR 9 EPISODES. 
LANGZAAM WORDT 
JE DUIDELIJK HOE 
GESTOORD JOUW 
REALITEIT IS, 


eN Nederlandstalige verpakking en handleiding 


Producten van Mindscape zijn verkrijgbaar bij: De betere boek- 
andel, computerspeciaalzaken en o.a. bij: Computer Collectief, 
Makro, V&D, Funtronics, Blz. Boekhandels, ANWB filialen, Nr. 1 
boftware, Max Software en Games, Van Leest, Music Shop etc. 


Viidauiepan 


BIJKOMEND UIT EEN COMA OPEN JE JE OGEN EN VRAAG 


Je JE AF WAAR JE BENT! JE HOOFD BONKT, OP DE 
ACHTERGROND HOOR JE MENSEN SCHREEUWEN, — 3 
KRANKZINNIG LACHEN. VAGE HERINNERINGEN 


AN 
N 


jIS-KOMEN LANGZAAM BOVEN. JE WEET ZELFS 


IN 


AS 
“S 
> 


NIET EENS WIE JE BENT. ÍS DIT EEN 
NACHTMERRIE OF IS DIT DE DOOD? 


BIZARRE ADVENTURE 

IN EEN KRANKZINNIG 
SANITORIUM. 

MET FOTOREALISTISCHE 
FULL SCREEN FILMS, 

3D OMGEVING, 
DOORZICHTIGE SLUIER- 
EFFECTEN, 80 GESTOORDE 
NON-PLAYER KARAKTERS 
EN INTRIGIRENDE MUZIEK 
EN GELUIDEN. 
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INFOGRAMES 
BENELUX 
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Î mena f 
Nooit m meer zoeken naar informatie over Mortal Kombat 1! Nooit meer je jongere broertje moeten , 
uitfoeteren omdat hij je Power Unlimited heeft zoekgemaakt. Je nooit meer hoeven afvragen of Power 
limited wel recensies heeft geschreven over Lara Croft, Sonic, Doom, Motoracer of Zelda. Never! 
El /_ Want Power Unlimited heeft een nieuwe cd-rom gemaakt met daarop alle Games Informatie die de | 
Bei MN afgelopen 6 jaar door de redactie is geschreven. 41 j be Í 


\ 


’ Á ‚NN DE POWER Kr | 

"' GAMES ENCYCLOPEDIE Sj P 4 ej | 

% 1 p 4 ij 

& De Games encyclopedie is ook te koop! Ze - 4 P | 

PN, Prijs abonnees: fl. 17,95. Prijs losse kopers: fl. 19,95. ï ij 

kl vÀ De cd-rom bestel je door onderstaande bon in te vullen, de bon op een briefkaart te plakken en op te sturen naar; / 
de Power Unlimited GAMES ENCYCLOPEDIE, Postbus 9805, 1006 AM AMSTERDAM / 1 


De cd-rom kun je eind november thuis verwachten. RE, 


beste OxemMDlaer) van de POWER GAMES ENOYCLOPEC 
exempla(a)r(en) van de POWER GAMES ENCYCLOPEDIE. | 


Eh A Unlimited om eenmalig fl. … … … ……. van mijn rekening af te schrijven. Ï 
Bank NIE ALARA ontstentenis arro isienndenndendeniteaade 
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NUTOPIA 
Achter Powerslide zit, 
netals bij de meeste 
games, geen ver- 
Je moet in het 
gegin kiezen uit een 
aantal tracks en auto's 
en voor de rest is het 
ongecompliceerd 
scheuren, beuken.en 
raggen geblazen. 
In de game wordt ge- 
racet op prachtige de- 
solate cybertracks. Ver- 
wacht evenwel niet dat 
de circuits er netjes bij- 
liggen, want dan kom 
bedrogen uit. Het is 
niet het zoab van de A- 
2 wat je onder je ban- 
den hebt. Namen als 
Sandblaster, Mineshaf- 
ter, Develiselbow en 
Nutopia zeggen wat 
dat betreft genoeg. 
Het is zandhappen, ijs- 
glibberen, tegen 
schuine wanden oprij- 


Je begeeft Je 
op zeer glad ijs. 


don hellinkje op en af 
en tunneltje in en‚uit 
scheuren. Een mi- 
nuutje lekker rechtdoor 
kun je wel vergeten. 
Gelukkig kunnen de 
wagens tegen een 
stootje en hebben ze 
bovendien allemaal 
een krachtige vierwiel- 
aandrijving. Zelfs op de 
modderigste wegen 
komen ze nog vooruit. 
En in dergelijke ellen- 
dige omstandigheden 
ga je op zeker terecht 
komen. 


BIMBEAU 
ESCAR- 
GEAUGEAU 
In het begin van Po- 
werslide kun je slechts 
op drie tracks terecht. 
Ook zijn nog niet alle 
auto's beschikbaar. 
Om meer tracks uit te 


_ kunnen checken, zul je 


S Meten winnen. 


De zeven compüterte- 


genstanders hebben 
echter allemaal een 


behoorlijk pittige rijstijl. 


Zelfs de dame met de 
prachtige naam Bim- 
beau Escargeaugeau 
bezit een behoorlijk 
paar ballen. 

Gelukkig zendt de pro- 
ducent mij meestal de 
cheateodes. En ik 
moet zeggen, hoe ver- 
der je if het spel te- 
rechtkomt, hoe mooier 
de circuits worden. En 
vooral ook langer, want 
de drie baantje die je 
aan het begin krijgt, 
zijn wat aan de korte 
kant. 


RACEKAK 

De tracks ie 
slide zijn, zoalsral eer- 
der opgemerktjalles 
behalve effen. Wil je op 


ze wegen een auto 
er controle te hou- 
defidan moet de wa- 
gen absoluut snel op 
jouw bevelen reage- 
ren. 
De programmeurs van 
Emergent hebben wat 
dat betreft knap werk 
afgeleverd. Alle aan- 
wezige wagens doen 
precies wat je wilt. Je 
kunt zelfs twee toet- 
sen, bijvoorbeeld ‘gas’ 
en ‘naar links’, tegelijk 
ingedrukt houden. Op 
die manier kun je een 
wagen echt door de 
bocht laten glijden, net 
als bij een rally. 
Als je per ongeluk toch 
tegen de vangrail of 
een rots knalt, zet de . 
PC je wagen meteen ! 
weer rechtop. Er kan 
ook niets aan de wa- 
gen kapot en dat had 
ik graag anders ge- 


zien. Zo'n bumper die 
van de wagen spat, 
dat is toch altijd weer 
een mooi gezicht. 

Het geluid is erg fraai. 
Als je bijvoorbeeld op 
de bevroren track rijdt, 
hoor je het ijs echt on- 
der de banden knispe- 
ren en bij de natte 
modderige baan moe- 
ten m'n buren onge- 
twijfeld gedacht heb- 
ben dat ik een acute 
aanval van de racekak 
had. 

De bèta van Power- 
slide beviel mij al met 
al behoorlijk goed. Het 
is weer eens wat an- 
ders dan racen in een 
Formule 1 bolide. Vol- 
gens Emergent zullen 
in de uiteindelijke ver- 
sie nog een aantal bo- 
nustracks verwerkt 
worden. Het kan dus 
niet op met de pret. 


PC CD-ROM 

8 Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 

8 Systeemeisen: Pentium 166, 

8/16 Mb RAM, SVGA of 

B} Dfx-kaart, geluidskaart, muis, 

|{__ quad speed CD-speler, 

Windows 95. 
Fabrikant: Emergent 
Distributeur: Emtec Benelux 

Tel: 026-3717712 


‘Powerslide i is een 
| 'aanrader voor ieder- 
een die van het be- 
Ì tere beukwerk met 
8 _monster-cars houdt. 
| Deze game scheurt 
_echt belachelijk lek- 


ker. 
J.J. 


Dn ed 


GAMEFORGE1: ONLY FOR WINNERS, MoT FOR LOSERS! 


| PLAYSTATION | 

Prijs: f 129,95 Bfr.ca. 2350 
Fabrikant: JVC/Artdink 
Distributeur: Atoll Soft 

Tel:030 2416016 


VAN DE UITGEVERS VAN MYST EN RIVEN... 


J. zou de persoon willen vermoorden die jouw zoontje heeft ontvoerd. 
Het enige probleem is; hij is al dood! 


Mende geesten in het gesticht zijn je enige hoop tijdens de 
zoektocht naar je zoon. 


E confrontatie met je duivelse vader is onvermijdelijk, een afrekening 
met het verleden noodzakelijk. 


WB rrante 2t-bit kleuren, fotorealistische graphics, intrigerende muziek en geluiden 


verzorgen levensechte effecten. Je waant je echt in het gesticht. 


Beer goede gameplay door een intuïtieve 
point-and-click interface (860 view). 


Ponn Saul staat synoniem voor angstaanjagende 
psychologische thrillers. Hij heeft 19 hit thrillers geschreven. 


De bestseller Blackstone Chronicles serie is nu herschreven 


in een unieke 3D adventure game. 
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Producten van Mindscape zijn verkrijgbaar bij: De betere boek- 
handel, computerspeciaalzaken en o.a. bij: Computer Collectief, 
Makro, V&D, Funtronics, Blz. Boekhandels, ANWB filialen, Nr. 1 
Software, Max Software en Games, Van Leest, Music Shop etc. 


Bezoek alv; 


www. blacks 


JOHN SAULS 


Blackstone Chronicles 


st het En eN PO. Box 94054 
A LEGEND 1090 GB Amsterdam 
nechronicles.com On La telefoon: (020) 4953010 WANEN 


ANDERE 
GAME 
TopGear Overdrive 
heeft vrijwel niets te 
maken met TopGear 
Rally dat een klein jaar 
geleden uitkwam. Kwa 
opzet en gameplay 
hebben de spellen ei 
genlijk niets met elkaar 
gemeen. 

De bedoeling is dat je 
een aantal competities/ 
seizoenen afwerkt. Je 
neemt het op tegen elf 
tegenstanders en je 
moet bij de eerste vier 


zien te eindigen om t 

naar het volgende cir- #5 Mo 

cuit te kunnen gaan, 
ver 


| dat in vijf races gelukt 
dan heb je een sei 


zoen gewonne 


WP GFaphies 
Pen 
| 


"ad 


BRTN tert 


voor nodig 


EE & 
| ma" _ h verden je door bij 
WBS aarhe beste vier te eindi- 
mf gen en door over geld- 
powerups te-rijden tij- 


dens je races. Heb je 
genoeg gespaard dan 
kun je kiezen voor het 
upgraden van je wa- 
gen (besturing, accele- 
ratie, topsnelheid, 
nitro’s) of een betere 
auto kopen, waarvan 
er uiteindelijk acht tot 
je beschikking staan. 


a Niet te moeilijk, niet te 
makkelijk 

| | Weinig nieuws 

| h4 Soms erg donker 


NINTENDO 64 
Prijs: f 149,95 Bfr.ca. 2700 
Fabrikant: Kemco 
Distributeur: CD Contact Data 
Tel: 077-3232832 


NIET 
REALISTISCH 
Dat hele gedoe met 
geld verzamelen en 
over powerups rijden 
ontbrak in TopGear 
Rally dat als racegame 
een stuk serieuzer (re- 
alistischer) was. 

Het enige dat we nog 
van TGR kennen en 
ook nu een rol speelt, 
zijn de shortcuts waar- 
door het mogelijk is 
een stuk van het circuit 
af te snijden en een 
kortere (soms verbor- 
gen) route te volgen. 
Erg spektaculair zijn 


met namen als ‘down- 


aan kunnen ontdek- R Rl 5 
Loden de circuits niet. Je rijdt 
pre nge over tracks die in 1 à 
pens op deus” 1% minuut per ronde 
zijn af te leggen en 


Een klein jaar 


gaen kwam TopGear Rally uit voor de N64. Afgaand op d 
denken dat TopGear Overdrive de opvolger zou zijn maar dat is dus nie 


| 
2 ank itse: | 


sta 


kend ben dat 4 ik bij 
menige racegame op 
de N64 wel anders 
meegemaakt. 

Zeker als je je auto ge- 
upgrade hebt en een 
maximale ‘handling’ 
hebt gekocht is er op 
dat gebied weinig 
meer te wensen te 
over. 

En die goede besturing 
is nodig ook. Vooral in 
het begin van een sei- 
zoen, als je wagen nog 
helemaal standaard is, 
is het enorme klus om 
bij de eerste vier te 
eindigen. 

Nauwkeurig sturen is 
sowieso een vereiste 
want raak je van de 
baan of knal je vol op 
de vangrail dan volgt 
er een enorme explo- 
sie en blijft er niet veel 
meer van je auto over 


1/2 k Dn. 
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; pr e Dh, Eno zaad 
Flying beetle in de Two Player mode. b) 
dan een zwartgebla- : 


ZE 
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kerd schroothoopje. 
Vijf seconden later 
staat je wagen overi- 
gens weer onbescha- 
digd teruggeplaatst op 


POWER! //4 J 
nt) ee 


het circuit. Opnieuw Gooi er bij de start meteen " | 
een punt dat duidelijk nitro-boosts tegenaan d ) | 
maakt dat realisme in ver | 
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dit spel ver te zoeken 


"the mast 
fraatic, 
explasive 

3D eagrassing 
environment 
game ia 

the world.” 


Official 
Playstatien 
Magazine 


hz 


Gamer 
“Kpocalypse is een echte winnaar, 
dit wordt echt-een kaal festein.…” 


CL Jrahiea n nne B) 


Kinderen, tet’ Vernet Lmatste uur, 
Gij Mebt gehee'rd dat de Ashetichrist motet. komen.... 
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Multi Premium Games _ 
van EEP: twee topgames 
voor de prijs van één. 


) 
RA NG ARS 
EA VOD ijs 
N: K voor BI 


Met de nieuwe Multi Premium Games van EEP heb je multimediashop, computerspeciaalzaak, boekhandel of het 


pret voor tien. En dat voor een heel klein prijsje. Want in elk warenhuis pak je er nu twee voor nog geen dertig piek! 


van de vijf MPG-packs zitten namelijk twee van de beste 

Pinball, Flight Simulation of Racing games aller tijden. gee 
Geen shareware of demo-versies, maar de complete versie as 
inclusief handleiding op de CD-Rom. Betaalde je daar vroe- css 


ger nog honderd gulden per game voor, bij de CD-winkel, dad ae, 
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am- roosters geup- 


__dated, gezien er altijd 
$ _spelers genden 
_ verkocht w tij- 


dens en nahet sei 
zoen. Ed 
Ee ee Ë | 


DS A r 
spraken waren de 
mogelijkheid je eigen 


_ massale vochipa 
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Shoriouis 


Dit golfspelletje is al- 
weer toe aan zijn 
derde deel in de Ac- 
tua Sports serie en 
kent ten opzichte van 
z'n voorgangers wei- 
nig spektaculaire ver- 
beteringen, als je het 
mij vraagt. 

Er zijn natuurlijk weer 
de gebruikelijke toer- 
nooien en weet ik 
veel wat nog meer, 


maar in grafisch op- _ 


zicht kent deze versie 
niet al te veel hoog- 
standjes wanneer je 
‘m vergelijkt met de 
meest recente golf- 
spellen van de con- 
currentie. 

Er zijn een zooitje 
nieuwe spelers en 
golfbanen, maar echt 
spectaculair wil het 
allemaal niet worden. 
Tel daarbij op de 
soms onrealistische 
snelheid van de bal, 


Actua Golf 3 e PlayStation Prijs: f 109,95 Bfr.ca. 2000 « Fabrikant: Gremlin « Distributeur: Columbia e Tel: 035-6250720 


en je komt al 
snel tot de con- 
clusie dat Actua 
Golf 3 niet meer 
is dan een ma- 
tige opvolger van 
de voorgaande 
twee games. 
Alleen geschikt 
voor de ware lief- 
hebbers, zeg ik 
dan ook maar. 
SKATE 


. 
| A: air dl 
Á eed Kei 
/ Kelt 
rn in 


Actua Pool e PlayStation e Prijs: N.N.B. e Fabrikant: Gremlin Distributeur: Columbia Tristar  Tel:035-6250720 
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In Eliminator speel je 
een piloot die gevan- 
gen genomen is en 
door de vijand ge- 
dwongen moet mee- 
werken aan het testen 
van nieuwe wapens. 
Je wordt opgesloten in 
een voertuig dat over 
een laserkanon be- 
schikt en losgelaten in 
tal van arena’s waar 
het nieuwe wapentuig 
de kans krijgt om jou te 


vernieti- 

gen. Je 

enige 

kans is 

om het 

wapen- 

tuig uit te 

schakelen voordat ze 
dat bij jou doen. 
Behalve een 1-player 
mode kan je elkaar ook 
te lijf gaan in drie ver- 
schillende arena's door 
middel van een split- 
screen mode. In prin- 


ir 


cipe gaat het hier om 
een heel ander spel 
omdat je het opneemt 
tegen een andere 
menselijke speler en er 
verder geen vijanden 
zijn. 

Eliminator ziet er prima 
uit en laat zich gemak- 
kelijk bedienen maar 
het biedt verder weinig 
plezier. Arena na arena 
robots kapotknallen 
heeft zo zijn beperkin- 
gen. Ook de two-player 
optie maakt niet veel 


goed. 
BJORN 


DE Omen 


PRIDE 


INTERACTIVE 


ed k 
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VERKRIJGBAAR BJ: J | 


BART SMIT, BRUNA, EXPERT, DISCOURIER / MUSIC SHOP, DIXONS, DYNABYTE, 
FREE RECORD SHOP, EAR & EYE, KIJKSHOP, TURNING PDINT, MAX, MUSIE HOUSE, 


Superieure Karakter-Eigenschappen. 
Je hebt heel wat om je tegenstanders 
mee te lijf te gaan. Magische spreuk- 
en, mythische krachten, allesver- 
nietigende wapens.Daarnaast kun je 
overal op, in, onder en over. 


WELCOME 


TO VOUR NEW 


RELIGJON 


De Pracht en Praal van de Heretic-saga. 
De bekroonde ontwikkelaar Raven op z'n 

best. Zeer rijke gameplay, uitge-strekte 

3-D omgevingen (o.a. zinkende steden) EE 
met mythische bewoners. Heretic 1] is in 
één woord: Legendarisch! 
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Heretic 11 @ 1998 Raven Software NK rporslion. Heretic II” is a registered trademark and Heretic 11” is a trademark of Raven Software Corporation. Developed by Raven Software Cor y ‚Publ 
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Id Software, Inc. Quake” is a registered tradernark and Quake 11” is a tradernark of Id Software, Inc. All Rights Reserved. All other trademarks and trade names are properties of their respective dWherge— 


| 
Eq U 
se 
: Le 
| 
| 
| 
| 
04 3030 
Even voor de jonge 


lezertjes; Lemmings is 
een oersimpel spelletje 
waarin het de bedoe- 
ling is een leger van 
kleine mannetjes naar 
de uitgang te leiden. 
Dit doe je door het uit- 
delen van commando's 
aan de juiste Lem- 
ming. Bijvoorbeeld als 
een berg de weg blok- 
keert, geef je het 


rinotieid, verw ol 
| placed outside > * 


the Shunk 


ei hi 


voorste mannetje de 
opdracht door de berg 
heen te hakken. De 
mannetjes blijven 
doorlopen dus als je 
niet snel genoeg bent, 
wandelen ze zo een 
afgrond in. Een game 
waarbij je snel en 
strategisch moet 
denken dus. 

Grafisch en kwa game- 
play is deze versie 


gelijk aan de 
allereerste versie op 
de Commodore 64. 
Het enige extra is dat 
deze PSX zowel deel 1 
als 2 bevat. Lemmings 
is leuk en verslavend, 
maar wel een beetje 
old-school. Daar is niks 
mis mee, maar van mij 
hadden ze het grafi- 
sche gedeelte wel een 
kleine facelift kunnen 
geven. 

Als je het nooit hebt 
gespeeld is het zeker 
de moeite waard om te 
checken. 

RUBEN 


Doel van Tribal is om 
als eerste door een 
bepaald aantal lichtge- 
vende spiralen te 
lopen. 

Als je tegenstander er 
als eerste doorloopt, 
verandert de spiraal 
van kleur en kun jij er 
niet meer door. Je 
moet dan je 
tegenstander een 
optater verkopen, dan 


Starcon « PlayStation e Prijs:f 49,95 Bfr. ca. 900 e Fabrikant: Accolade @ Distributeur: Electronic Arts e Tel: 00800-94055555 


gloed om je heen en 
kan jij weer door de 
spiralen rennen. Het is 
nu weer de beurt aan 
je tegenstander om jou 
te pakken te krijgen 
enzovoort. 

Zoals je waarschijnlijk 
al vermoed, ligt het 
hele veld vol met 
powerups en 
projectielen die je op 


elkaar af kunt schieten. 


Helaas is het spel 


gewoon te moeilijk 
omdat de besturing het 
laat afweten. 
Vanwege het 3D- 
zoom-in-en-zoom-uit- 
systeem is het onmo- 
gelijk om 

bepaalde sprongen te 
maken of een beetje 
normaal over rechte 
stukken te rennen. 
Idee oké, uitvoering 


sucks. 
BORIS 


| ip UE 
2 


lees langer 


de En ik, 
(Hootaref 6.05 franc per 20 


NEED FOR 

SPEED 3 

Het alom geprezen NFS 3 heeft 
veel harten sneller doen kloppen. 
Bergen cheats kregen we van dit 
spel binnen. Er kan er maar een de 
eerste zijn en dit geval was dat Al- 
rik vd Lei. 

Type deze codes bij elk menu in 
om de cheat te activeren. 
RUSHHOUR: heavy traffic 
EMPIRE: race on Empire City track 
ELNINOR: race with El Nifio car 
MERC: race with Mercedes 


GOFAST: enables super speed in 


Single Race mode 

ALLCARS: enables all cars, inclu- 
ding Pursuit Vehicles 

Type nevenstaande codes in vlak 
voordat je op de RACE button klikt 


om nonplayer cars te spelen. 


Toyota Miata 

Toyota Landcruiser 
Cargotruck 

BMW 5 serie 

“71 Plymouth Barracuda 
Ford pickup with 
camper shell 

Jeep Cherokee 

Ford full-size van 
‘64-65 Mustang 

‘66 Chevy pickup 
Range Rover 
Schoolbus 

Caprice Classic taxi 
Chevy cargo van 
Volvo station wagon 
Sedan 

Crown Victoria police car 
Mitsubishi Eclipse 
police car 

Grand Am police car 
Range Rover police 
car/ranger vehicle 


Duke 
_R1(9), Left: big head 


opponents 
Nl RD), Right: small 
î ts 


zelstukje hebt geha 
bottlesbonusone: Banjo krijg 
bottlesbonustwo: Banjo kri gt g 
en voeten 


ULTIMATE 

SOCCER bottlesbonusfive: Kazooie krijgt grot 
MANAGER en wordt lang | 
se bigbottlesbonus: maakt Banjo en Kazooie Ee 
Op z'n Cruijffiaans: groot 
deze cheat lijkt me wishywashybanjo: je gaat spelen als een 

vrij duidelijk, da's wasmachine 

een. Bovendien is hij nobonus: alle bonussen gaan uit 

a) bruikbaar en b) Om toegang tot deze codes te krijgen moet 
nuttig als je hem no- je naar Banjo's huis (waar je begint in het 

dig hebt, da's twee, spel), op het kleed gaan staan en richting het 
waardoor je zou uur kijken. Druk nu op C OMHOOG en kijk 
kunnen zeggen dat t 

het praktisch is om 

in de praktijk toe te 

passen, ABC-tje. 

1. Geef een van je 

coaches een salaris 

verhoging van 

£999,999,999 per 

week. 

2. Bied hem dan 

een nieuw contract 

aan. 

3. Diezelfde coach 

zal nu elke week 


DUKE NUKEM: TIME TO KILL 

Dukesize! Met dank aan David ‘Dukehead' uit Ridderkerk. 

View Rogue Trip FMV sequence: bij het GT Interactive logo tijdens de 
opening sequence, moet je indrukken L1 +L2 + R1 + R2. 
Cheat Codes 

Vul deze codes in als het spel gepauzeerd is. 

L2, R1, L1, R2, Up, Down, Up, Down, Select(2): onzichtbaar 
R1, L2, L1, L2, R1, L1, R1, L2, L1, L2: tijdelijke onzichtbaar 
L1, R1, L1, R1, L4, R1, L1, R1, L1, R1: onzichtbaar 

Left, Right, Left, Right, Select (twee keer): oneindige ammo 
Right(2), Left, Right(2), Left, Right(2), Left: powered-up weapons 
L1, L2, Up, L1, L2, Down, R1, Right, R2, Left: alle wapens 
R1(5), L2(5): alle items 

Right, Up, Left, Down, Up, 

Right, Left, Right, Down: 

alle keys 

L2, R2, L2, R2, L2, R2, 

L2, R2, L2, R2: double 

damage 

R1(9), Up: big head 

Duke 

R1(9), Down: small head 


PLAY 


STATION 


t 
Rt Wie Ë ore enn | 


MASTERS 
OF TERRAS 
KASI 
De moves komen van 
Stef ‘lightsaber’ Hen- 
derson uit Rotterdam. 
Keys: 
t= towards 
u= up 
“” = na elkaar in- 
drukken 
a = away 
d = down 

+” = tegelijk indruk- 
ken 
“[’ = in elke richting 


„el (bijv: a-a/d-d-d/t-t = 


Pijltje naar links, 


den, beneden, 


BE schuinrechts-bene- 


den, rechts.) 


STORM 
TROOPER 

NO WEAPON MOVES 
right hook = t-t-triangle 
left hook = t-t-square 
uppercut = t-d-d/t-+- 
square 

force uppercut = t-t-d- 
d/t-t-square (1 bar) 
knee = t-t-circle 

ax kick = t-t-circle 
WEAPON MOVES 
blaster = d-d/t-t- 
triangle 

fire blaster up = a-t-a- 
triangle snel 

power balster = d-d/t-t- 
triangle+square (1 bar) 
tracer stream = a-t-a- 
triangle snel (full bar) 
rocket shot = d-d- 
triangle (2 bars) 

hip toss = triangle+X 
(close range) 


MARA JADE 
NO WEAPON MOVES 
electric darkside = a- 
a/d-d-d/t-t-triangle (1 


bar of full voor meer- 
dere hits) 

WEAPONS MOVES 
saber uppercut = t-d- 
d/t-t-circle 

force saber uppercut = 
t-t-d-d/t-t-circle (1 bar) 
flying saber = a-a/d-d- 
d/t-t-triangle (2 tot 4 
bars) 

saber sweep = t-t- 
square 

sweep 8 swing = a- 
square+triangle 

jedi precision slice = d- 
d/t-t-circle-circle-circle 
force thrust = a-t- 
triangle (1 bar) 
darkside upper = a-t- 
circle (1 bar) 

darkside slash = 
triangle+square (1 bar) 
sith strike = t-a-circle 
(unblockable) 

saber upper = 
d-t-circle 

vader strike = t-t-circle 
grab and knee = 
triangle+X (close 
range) 


DARTH 
VADER 

NO WEAPON MOVES 
backhand = t-a- 
triangle 

big knee = t-t-circle 
electric darkside = a- 
a/d-d-d/t-t-triangle (1 
bar tot 4 voor meer- 
dere hits) 

WEAPON MOVES 
darkside upper = a-t- 
circle (1 bar) 

darkside slash = 
triangle+square (1 bar) 
sith strike = t-a-circle 
(unblockable) 

saber upper = d-t-cir- 
cle 

vader strike = t-t-circle 
darth spin = d-a-circle 
saber frenzy = t-d-d/t-t- 
circle 

darkside saber frenzy 
= t-t-d-d/t-t-circle (1 
bar) 

lunge strike = t-t- 
triangle 

other end of the saber 
= â-t-triangle 

darkside choke = 
triangle+X (close 
range) 


LUKE 
SKkYWALKER 
WEAPON MOVES 
saber sweep = t-t- 
square 

figure 8 swing = a- 
square+triangle 
darkside upper = a-t- 
circle (1 bar) 

darkside slash = 
triangle+square (1 bar) 
force trush = a-t- 
triangle (1 bar) 

saber uppercut = t-d- 
d/t-t-circle 

force saber uppercut = 
t-t-d-d/t-t-circle (1 bar) 
sweep sidestep = d-d- 
square 

jedi precision slice = d- 
d/t-t-circle-circle-circle 
flying saber = a-a/d-d- 
d/t-t-triangle (2 tot 4 
bars) 

grab and knee = 
triangle+X (close 
range) 

chain starter (combo) 
= Circle-square-X- 
square-triangle 


flip kick = À 
flip kick cartwheel = 
X+circle-circle 


circle 

sonic blast = charge a- 
t-triangle (1-3 bars) 
sonic sphere = charge 
d-a-triangle (1-3 bars) 
sonic shockwave = 
charge d-a-triangle 
(full bar) 

chain starter = t-t-cir- 
cle-triangle-circle- 
triangle 

scissor leg takedown = 
triangle+X (close 
range) 


LEIA 
ORGANA 

NO WEAPON MOVES 
flip kick = t-t-X 

double side kick = cir- 
cle-circle 

thermal detonator = t- 
a-triangle (1 bar) 

stun detonator = a-t- 
triangle (2 bars) 
training droid = t-a-t- 
triagle (full bar) 
WEAPON MOVES 
staff backhand = a-cir- 
cle 

chain starter = circle- 
square-X-X-circle 
grab and knee = 
triangle+X (close 
range) 


HAN SOLO 

NO WEAPON MOVES 
ax kick = t-t-X 
uppercut = t-d-d/t-t- 
square 

force uppercut = t-t-d- 
d/t-t-square (1 bar) 
chain starter = X- 
triangle-square- 
triangle-square 
WEAPON MOVES 
blaster = d-d/t-t- 
triangle 

power blaster = d-d/t-t- 
triangle+square (1 bar) 
tracer stream = a-t-a- 
triangle snel (full bar) 
hip toss = triangle+X 
(close range) 


double ankle kick =t-t-_sQ 


carpet cleaner = 
triangle+X (close _ 
range) 

WEAPON MOVES- 
bowcaster backhand = 
a+triangle 
blaster = d-d/t-t- 
triangle 

blaster up = t-a- 
triangle 


stun blast = a-t-triangle 


(2 bars) 

stun blast up = a-t- 
triangle (2 bars) 
energy storm = d-d- 
square+triangle (2 tot 
4 bars) 


BOBA 
FETT/Jopo 


KAST 

NO WEAPON MOVES 
right hook = t-t-triangle 
left hook = t-t-square 
double backhand = d- 
d/a-a-triangle 

thermal detonator = t- 
a-triangle (1 bar) 
psycho crusher = a- 
a/d-d-d/t-t- 
triangle+square 

stun cable = t-t/d-d- 
d/a-a-triangle+square 
(2 bars) 

jetpack knee drop = 
u+X (voor op de grond 
liggende opponent) 
bounty seekers = t-t/d- 
d-d/a-a-square (full 
bar) 

flame thrower = a-a/d- 
d-d/t-t-square 

chain starter = 
triangle-X-square- 
square-triangle 
WEAPON MOVES 
jetpack kick = t-t-circle 
(weapon of no weapon 
move) 

blaster = d-d/t-t- 
triangle 

rocket shot = d-d- 
triangle (2 bars) 


BUST-A-MOVE: 
DANCE AND 
RHYTHM 

ACTION 

Get in The Groove dankzij Funky 
Frank uit Oirschot. 

Dance preview: beat the game op 
het easy difficulty level. 

Speel als Capoeira: beat the 
game op het normal difficulty level. 
Speel als Robo-Z: beat de game 


weapons moves op het hard difficulty level. 
tusken death gas = a- Speel als Burger Dog: beat the 
_a/d-d-d/t-t-circle (2 game op normal en op hard diffi- 
bars) culty level. Kies dan Hamm als ka- 
tusken fury = d-d/a-a- rakter en beat the game nogmaals 
circle-circle GET MEDIEVAL op het normal difficulty level. 
‚ dervish spin = d-d/a-a- Powertips voor dit hilarische spelletje. Speel als Columbo: beat the 
square-triangle-circle- Deze codes kun je op elk moment invoeren. e op het normal en op de hard 


MPKFA: God mode 
MPPOS: verandert global position 
MPFPS: verandert frame rate 


1e 


\_X-square-triangle-cir- 
cle-X 
banshee spin = d-d/a- 
a-square-triangle-cir- 
cle-X-square-triangle- 
circle-X (full bar) 


Ï level. Kies dan Shorty als 


chain starter = circle- F-ZERO Xx keurig gegenereerd 

‚ X-X-circle-triangle Tips van Remco uit zijn 

{ grab and knee = Deventer. Mooie difficulty NAM geval al de cheats. alle wapens 

| triangle+X (close All tracks, ships, level Mark ‘Tour Of Duty’ Deze codes kun je op __NVUNLOCK: toggles 

{ range) and difficulty levels Win de Jack, Queen, Scharenbeek uit elk moment invoeren. _ all locks 

| In het mode selection _ King, en Joker Cups Joure vraagt zich af NVAGOD: God mode _NVAMATT: radio 

screen, drukop L, Z, __op alle drie de diffi- waarom we het spel NVACALEB: God on/off 

THOKk R,‚ C-Up‚ C-Down, C- __culty levels. Dan krijg NAM nog niet hebben mode NVACLIP: toggles 
spin chop = t-t-square Left, C-Right, Start. je de Master difficulty besproken. Hij heeft NVASHOWMAP: laat _ clipping mode 
burning spin chop = t- Als je dit goed hebt level. het al op internet ge- de map zien NVARATE: changes 
a-t-square (1 bar) gedaan, hoor je een View lead time zien en heeft in ieder frame rate 


jump chop = t-t- { geluidje. Tijdens een GP race: 


triangle Mini-racers druk op L om de tijd 
head butt = In het ship selection te zien tussen jou en 
square+triangle screen, houd inge- degene die op kop 
axe uppercut = t-d-d/t- Beed druktL +R+C-Up+ ligt, of om de tijd te & 
_t-triangle Bl C-Down + C-Left+C- zien tussen jou (alsje MF 
burning axe uppercut PS Right. koploper bent) en de 
= t-t-d-d/t-t-triangle (1 Joker Cup tracks racer die het dichtst 
bar) B Win de Jack, Queen achter je zit. 
fire wheel = d-d-d-X (1 en de King Cups op Ship preview nl 
bar) het “Standard” diffi- In het statistics 


gamerrean growth = d- 
d-d-triangle (1 tot 4 
bars) 


culty level. Als dat is 
gelukt, zal er een Jo- 
ker Cup met six 


screen: kies een ship 
en druk dan op C-Up, 
C-Down, C-Left, of C- 


gamorrean flame = d- bonustracks beschik- _ Right. 
d-d-triangle (als je het baar voor je zijn. Change ships 
grootst bent) X-Cup tracks colors 


Win de Jack, Queen, 
King, en Joker Cups 
op het “Expert” diffi- 
culty level. Dan is er 
de X-Cup voor je: een 
groep van zes tracks 
die wille- 


In het statistics 
screen: kies een ship 
en druk dan op R or 


chain starter = circle- 
square-triangle- 
square-circle 

back breaker = 
triangle+X (close 
range) 


with (four dealer in the city. 


NVABLOOD: je krijgt 


power, magician! 


Lou don't need to be a magician - 


these super-offers are available 


MICROBOSS GAMEBOOSTER 


karakter en beat the game : 
maals op het normal difficulty level. ” 
Speel als alternate character: in — 
het character selection screen, 
highlight een karakter, houd Select 
ingedrukt en druk op Cirkel. 

Level skip: beat the game met 
een karakter. Start dan een game 
in single player mode en als een 
liedje begint, spring je naar het vol- 
gende level door L2 + Select in te 
drukken. 

Winning pose close- 
up: na een stage te 
hebben afgerond, houd 
je de Cirkel ingedrukt. 


PLAY 


STATION 


CEBIT '99: 
Halle 21 / Stand A33 


For such 


hot action 


é want more 


Keep cool - 
the best German 
products from MICROBOSS 

ave now available in 

Á 
Benelux! 4 


* survive, run faster, accurate hitting, jump higher 


* 


builtin modelcheats for direct use, which You 
add Yourself for other games 


more memory through memory-manager 


MICROBOSS GmbH 

Bürgerstr. 35 

47057 Duisburg 

Germany 

Tel.: +49-203/358272 

FAX: +49-203/358299 
‚_www.microboss.de 


% optional: PC-LINK-Set for freaks 


More exciting MICROBOSS products: __ MICROB BOSS 
steering-wheel, pistols, PAL Booster Á 
Dual Shock Pad, RGB-cable, link-cable 


ú ee El 


LI 


Se Memorycards 
ee gd 


Dealers and distributors wanted 
in Benelux. Very soon opening 
Dutch office! 


dad 


“ / 
í, 
VANAF 19 NOVEMBER Mss 


GB VERSIE VAN 27 MOVEMBER 


En 
Edd 


PLAY 


STATION 


PLAY 


STATION 
TEST DRIVE 5 

Met dank aan Richard de Vries uit Rotterdam. \ ‚ 
Unlock extra game modes: win een drag 
race, vul “VRSIX” in als naam en save de 
game settings. Nu zijn Cop Chase en andere 
game modes beschikbaar. 

Bonus cars: vul “NOLIFE” in als naam in het 
high score screen. Hierna zijn de Pitbull Spe- 
cial, Chris's Beast en The All Mighty Mauite te 
kiezen. 

Super arcade mode: vul “SPURT” in als naam 
in het high score screen. 

Bonus FMV music sequence: vul “AUXY- 
RAY” in als naam in het high score screen. 
Kies dan de “Fear Factory Video” option in het 
main menu. 


RAGE OF MAGES 

Wessel van Veen houdt wel #CREATE GOLD: je krijgt een 

van een RPG-tje op zijn tijd. bulk goud 

Typ de eerste cheat om de #KILLALL: kills alle enemy 

Cheat mode te activeren en units 

dan kun je ook de andere #PICKUP ALL: pak alle sacks 
cheats toepassen. #SHOW MAP: laat de hele 
#CHICKEN: zet de Cheat map zien 

mode aan #HIDE MAP: verbergt de map 
#MODIFY SELF+GOD: God #EVENT X: shows a unit's con- #e® 
mode versations 

#MODIFYARMY+GOD: God 

mode 


Eiá ĳ 
Ke 
STATION «| 


Ll 


EA 


anaal 


se A RE 


CAP TA 


El AGT 


Bel LoL 


Ji 


ae 


kan de naam niet meer horen! Voor alle 
adventure freaks en voor mij persoonlijk de 
| laatste loodjes. 


Wels 
hhougih 
eksell Se 


df Een spannend adventure dat zeker, maar ik 


nb, 


4 Eindelijk. Het laatste deel van dit adventure. 


In de goederenwagon draai je je om naar de 
deur waar je net doorheen bent In 
het portier zit een opbergvak. Daarin zit een 
blauwdruk. Hiermee kan je je door de wagon 
verplaatsen. Helemaal links boven zie je als 
eerste wagon de restauratiewagon (diner), 
daarachter de slaapwagons (sleeper) en als 
laatste de bagage- en de conducteurswagon 
(caboose). 

Ga naar de conducteurswagon. Spreek de 
conducteur aan en vraag of een vriend van je 
aan boord van de trein is. Noem Matt Collins. 
Draai je om en ga door de deur naar de baga- 
gewagon. Doe 1 stap naar voren en draai je 
weer om. Bestudeer de bruine attaché-koffer 
achter de grote kist. Als de koffer op de kist 
staat, valt hij er steeds vanaf als de trein over 
een hobbel rijdt. 

Draai je om en loop naar de deur richting 
slaapwagons. Kijk naar rechts en pak de klos 
touw van het schap. Loop terug naar de val- 
lende koffer. Raap de koffer op en kijk naar bo- 
ven. Daar zie je de draad van de noodrem han- 
gen. Bevestig het touw van de klos aan de 
noodrem. Nadat het touw aan de vallende 
koffer is gebonden, ga je vliegensvlug het kan- 
toor van de conducteur binnen. Als de conduc- 
teur verdwenen is om poolshoogte te gaan ne- 
men, open je de linker lade van zijn bureau. 
Bekijk de passagierslijst. Matt Collins staat op 
de passagierslijst. Hij blijkt gereserveerde 
plaats 283 te hebben. 

Gebruik de blauwdruk van de trein en klik op 
de 4e slaapwagon (dus inclusief de restauratie- 
wagon is dat de 5e). Ga coupé nummer 7 in. 
Open de bureaula en neem het papier met het 
vreemde teken eruit… 

Als je weer bijkomt, stapt er een charmante 
dame de wagon in. Het blijkt dat zij de nieuwe 
bewoonster van die coupé is. Gebruik de 
blauwdruk en klik op de achterste wagon. Infor- 
meer bij de conducteur waar Matt Collins 
(Winslow) gebleven is. Hij blijkt in Chicago te 
zijn overgestapt naar Los Angeles. Ga naar de 
bagagewagon. 

Loop tot aan de deur richting slaapwagons. 
Rechts op het schap ligt nu de bagagelijst. Als 
je die lijst bestudeert, zie je dat de bagage van 
Matt Collins het label nummer 0100AA heeft. 
Loop terug tot aan de deur naar de conducteur. 
Draai je daar om en kijk naar het label op de 
grote bruine kist. De inhoud blijkt uit flessen 


} wijn te bestaan! 


Nu kun je ingewikkeld doen (de uitleg kost een 
halve pagina) of je gebruikt de cheat: boxtop. 

Het geheime vak gaat open en openbaart een 
stuk steen dat je zeer bekend voorkomt. Om te 
zorgen dat de kist op de juiste bestemming en 
aan jou gericht aankomt, verwissel je nog snel 


} even de labels. 

} Gebruik nogmaals de blauwdruk en kies de di- 
}_nerwagon. Loop naar voren en spreek de 

} vrouw aan die je eerder tegen het lijf bent gelo- 
}_pen. Bied haar je excuses aan. Vraag haar of 

}_ ze Winslow misschien heeft gezien. Vraag haar 


waar ze naar toe gaat. Dat is ook toevallig, ze 


gaat dus net als jij naar Los Angeles! Neem af- 
Ei achaid 


van haar. 
In Los Angeles aangekomen, maak je eerst 


j_ gebruik van de telefoon om de politie te bellen. 


Verlaat je hotelkamer en ga naar Gabe's Diner 


om de detective te ontmoeten. Spreek hem 


aan en vertel hem alles wat je weet. Hij gelooft 
je niet. 

Ga naar het Train Station Shipping Office. Ga 
bij de rechter balie staan en bel. Vraag om de 
bagage van Winslow. Omdat je geen requutje 
hebt, krijg je niks. Ga naar de linker balie en 
kijk in de prullenbak. Haal daar het lege pak-_ 
ketje uit. Geef ook hier een hengst op de bel. 
Gebruik het doosje uit de prullenbak. Als de 
diender vraagt of het met de gewone post of 
per expresse verstuurd moet worden, kies je 
voor expresse. Als de man vraagt waar het 
naartoe gestuurd moet worden, zeg je gewoon: 
hier naartoe. 

Ga weer aan de rechter balie staan en geef 
weer een kleun op de bel. Gebruik het reguutje. 
Als de man het heeft aangenomen, krijg je te 
horen dat het pakketje nog onderweg is en nog 
niet alle procedures heeft doorlopen. Je zult 
dus nog even moeten wachten! Neem het sta- 
peltje brieven door die Elizabeth aan Matt heeft 
geschreven. 

Ga naar de Boarding Place. Spreek de hospita 
aan. Doorzoek de laden van het nachtkastje. 
Je vindt daarin een servet van het Biltmore ho- 
tel. Ga naar het Biltmore Hotel. Spreek de bar- 
keeper aan en gebruik de foto van Elizabeth. 
Ga terug naar het station. Ga weer bij de rech- 
ter balie staan en geef weer een dreun op de 
bel. Gebruik het requutje. Je krijgt nu een afle- 
verbon voor de ABC Transportation. Ga naar 
het Sunset Hotel en gebruik de telefoon. Vraag 


E om ABC Moving en hang op. Helaas is bijna ie- 


dereen al vertrokken en de juffrouw die je te 
woord staat, staat ook op het punt te vertrek- 
ken. Je krijgt het advies om het na het week- 
end nog maar eens te proberen. Je hebt nu in 
ieder geval wel het adres. Dus ga naar de ABC 


t moving company. 
N 


Rechts van het bureau zie je een dossierkast 
staan. Open de onderste lade ervan. Bijna he- 
lemaal achterin vind je het dossier SOIAKP52. 
Als je dit doorneemt, blijkt dat de kist inmiddels 
is bezorgd bij de RKO filmstudio. Eenmaal daar 
aangekomen laat de bewaker je niet door. 

Ga naar het Biltmore Hotel. Hoor Elizabeth uit 
over de Black Dahlia. Vraag of je hem mag 
zien. Tijdens het gesprek komt er een telefoon- 
tje binnen. De ‘detective’ vraagt of je naar een 
plaats van een misdrijf wilt komen… 

De volgende dag terug naar het Biltmore Hotel. 
Spreek de barkeeper aan. Vraag hem naar Eli- 
zabeth Short. Vraag hem over haar sleutel 


(Play along-Insult him). 


(B 


' & 


| | Loop naar de deur van het hotel en loop de _ 
| trap rechts daarvan omhoog. Loop de gang uit 
| tot het einde. Kijk naar de deur met nummer 
| 201. Kijk naar links en open het raam aan het 
| einde van de gang. Stap door het geopende 
| raam naar buiten. Je staat nu op de brandtrap 
| van het hotel. Draai je om en kijk naar het lin- 
ker raam. Kijk omhoog en klik op de houten 
balk totdat deze naar beneden valt. Open het 
| raam en klim naar binnen. Bestudeer de deur 
| naar de gang. Bovenop de deurpost vind je 
een sleuteltje. 
Ga naar het Sunset Hotel. Daar word je opge- 
wacht door de detective en diens collega. Hij 
weet je te vertellen dat Elizabeth in stukjes ge- 
sneden is gevonden. Als hij je vraagt waar je 
de afgelopen tijd hebt gezeten, vertel je hem 
dat je met je eigen zaak bent bezig geweest. 
Geef daarna Winslow de schuld van de moord. 
Het blijkt echter dat niemand ooit van Winslow 
heeft gehoord. Nadat je enkele rake klappen 
hebt gekregen, komt als redder in de nood 
Alice opdraven. Ze vertelt de detective dat je je 
tijd bij haar hebt doorgebracht. Als die twee 
smerissen zijn vertrokken, vraag je aan Alice 
waarom ze je geholpen heeft. Verder weet ze 
te vertellen dat ze een bijrol in een film heeft bij 
de RKO filmstudio. Je vertelt haar dat de kist 
van Winslow daar is afgeleverd maar dat je niet 
voorbij de bewaker komt. Alice belooft je voor 
een VIP-pas te zullen zorgen. 
Ga naar de Train Station Lockers. Loop naar de 
bagagekluisjes aan de linkerkant. Voor het ge- 
mak heeft Elizabeth het nummer uit het sleutel- 
tje geveild. Dat wordt dus zoeken. Totdat je je 
bedenkt dat haar initialen ES (Elizabeth Short) 
zijn. 


Denkend aan een telefoonschijf, zou dat corre- 
sponderen met 37. Dus, zoek en vind kluis 
nummer 37. Als je die hebt geopend, blijkt dat 
ze de Black Dahlia heeft doorverkocht aan een 
antiquair! 
Ga naar Willington's Antiques. Spreek de anti- 
quair aan. Vraag hem over de Black Dahlia. 
Helaas, hij heeft hem al aan een ander man 
verkocht, die er wel heel erg veel geld voor 
over had. Bovendien heeft de koper er een bij- 
} zondere wandelstok bij cadeau gedaan. Vraag 
de antiquair om de wandelstok en onderzoek 


B ‘m. Hij blijkt vier draairingen te hebben, die je in 


de juiste combinatie moet zien te draaien. 
„Denk aan de tekens die je in het klooster bent 

tegengekomen. Of cheat: candycane. 

In de wandelstok bevindt zich een schatkaart! 


B Ga terug naar Sunset Hotel. Kijk op het bed- 


denkussen. Pak de VIP kaart. Ga naar de Mo- 
vie Studio. Loop naar de kist van Winslow en 
kijk naar het ontvangstbewijs. Al King heeft 


voor ontvangst getekend. Loop naar Alice en 
hoor haar over alles en iedereen uit. ij 


Ga naar Al King's House. Als Al met de mooie 
jonge meiden is vertrokken, onderzoek je zijn 
bureau. Werp een blik op zijn notitieboekje en 
noteer de drie nummercombinaties. Kijk door 
de telescoop links van het bureau. Als je daar 
doorheen kijkt, zie je een verticale en een hori- 
zontale lijn met een soort centimeter verdeling 
erop. Deze noemen we de x- en de y-as. Zet 
de schuifjes op de x- en de y-as achtereenvol- 
gens op de getallencombinaties die je in Al's 
notitieboekje bent tegengekomen. Nu zie je 
drie keer een andere griet door de telescoop. 
Doorzoek de prullenbak. Pak de verscheurde 
telegrammen. 


FDR Creates New Intelligence aijn 


Pak het krantebericht, rubberen handschoenen 
en beitel. Bestudeer de twee verscheurde tele- 
j grammen en probeer die goed te leggen of de 
cheat teleport. Het blijkt dat een van de tele- 
grammen van Winslow is. 
Ga naar de Cemetery. Kijk naar de leuzen op 
de muren. Bestudeer de grafitty van de planeet 
Saturnus. Het ontbrekend getal is 27. Achter de 
sarcofaag zie je een vaas op de grond staan. 
Neem het stuk papier eruit en ga terug naar Al 
King's. Loop naar het bureau en bestudeer de 
landkaart. Gebruik de schatkaart en leg die 
met het kompas precies over het kompas op 


de landkaart. Let op de lokatie van Al's huis. 
Met behulp van de kaarten voor de peri 

kun je berekenen op welke coördinaten je hem 
moet instellen. Of de cheat: 5 

Je krijgt nu de kop van Winslow in beeld. Hij 
staat vrolijk naar je te wuiven. Alsof hij je ver- 
wacht heeft! Ga naar het verlaten huis. Zodra 
je het raam probeert te openen, valt de vloer 
onder je vandaan en beland je in de kelder 
waar Elizabeth aan haar einde is gekomen. 
Kijk naar de ladder. Kijk naar de foto. 

Klim de ladder op. Zodra je dat probeert, don- 
dert die in elkaar en vliegt de boel in de fik! 
Open snel van links naar rechts de drie kastjes 
links tegen de muur. Als je de laatste opent, 
blijkt het handvat onder zo’n sterke stroom te 
staan dat er een merkteken in je hand gebrand 
wordt. Neem snel de sleutel uit die kast die bo- 
ven de accu hangt. Als je terugkeert naar je ho- 
tel vind je daar een briefje van Alice. Ze is door 
Al teruggeroepen. 

Ga naar Al's huis. Daar is alles overhoop ge- 
haald. Loop voorbij de bar en loop dan naar 
rechts en kijk naar de projector op de tafel. 
Lees het briefje dat daarop bevestigd is. Zet 
vervolgens de projector aan. Je bent dan ge- 
tuige van Al's einde en je weet meteen wie de 
werkelijke torso-killer is! 

Loop terug naar de bar en loop naar de linker 
muur met het boekenrek en de koekoeksklok. 
Kijk naar de koekoeksklok. Lees het briefje. Zet 
de klok op vijf uur. Zodra de niet-koekoek met 
de opmerkelijke tekst “Off goes his head” is 
verschenen, zet je de klok vijf minuten terug. 
Cheat: bongo. Er gaat weer een verborgen in- 
gang open. Loop rechtuit en je ziet Alice in een 
benarde positie hangen. Uiteraard bevrijd je 
haar. 

Final tip: de truuk met de Black Dahlia blijkt 
toch de beste keus.… THE END!! 


J sould check the mugshar 
book egarn va the Detectiwes 
office 


Er zijn Sioen maar fw reris, maar ‘daat: fóùden we dan ook strak de 
hand aan: 
1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil 
opzetten, moet je ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met 
onze advertentie-afdeling voor de geldende tarieven. 
2. Illegale advertenties worden geweigerd. ‘200 pc-spellen zonder 


handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 


Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een 
beetje kort: ga geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. 
De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, 
zonder opgave van die reden. 


STUUR JE POWER SALES ADVERTENTIE 
NAAR POWER UNLIMITED (powersales) 


POSTBUS 9805, 1006 AM AMSTERPAELD Zowtl E 


COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES ALS E ADRES! 
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power ited zul 

gespeld worden. Een commerciële advertentie, de in deze omgeving, 
mag zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse? 

Neem contact op met VNU Business Publications, 

Verkoop binnendienst 020 - 4875450; fax 020 - 4875708 

voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten. 


NINTENDO 
Te ruil voor N64: Mijn Mortal Kombat 
Trilogy (USA) of San Francisco Rush 
voor jouw Extreme-G. Tel.070- 
4400022, liefst omg. Den Haag. 
Vraag naar Mitch. 
Te koop: N64 + 2 controllers en een 
memorycard en 2 spellen: Mario 64 
en Duke Nukem 64 + informatieboek. 
7 maanden oud voor f360,-. 
Tel.0499-572949 (Oirschot N.B.) 
Vraag naar Remco. 
Te koop: Fifa RTWC ‘98 voor de N64 
zg.a.n. Vraagprijs f100,-. Tel.0162- 
522267, vraag naar Maarten. 
Te koop voor N64: Fighters Destiny 
f90,-, Turok f80,-, Wayne Gretzky 
f80,-, alles is in zeer goede staat met 
doosje en handleiding. Tel.0183- 
403369, vraag naar Jordy. 
Te koop voor SNES: Lion King, Mario 
1 + Duck Hunt (met geweer) en Mario 
3, Tel.0114-314757, vraag naar Stijn. 
Te koop: N64 met 3 controllers, rum- 
ble pack, converter en 3 spellen: Gol- 
deneye 007, Int. Superstar Soccer 64 
en Mortal Kombat 4. Prijs 675. 
Tel.0650-254375, Groningen. 
Te koop: SNES met 2 controllers en 
de spellen Mario Allstars, Ren en 
Stimpy, de Smurfen en Nintendo 
Scope 6 + bazooka + Super Game 
Boy zonder spellen. Ik heb geen ver- 
voer. Prijs f200,-. Tel.0314-66547 1 
Gld.). 


Te koop: N64 + 2 controllers en rum- 


ble pack, memorycard + 4 spellen: 
W.C. 98, Turok, Extreme G en Gol- 
deneye en een gamebuster. Prijs 
f750,-. Tel.0299-433954. 

Gezocht: Game Boy spellen tussen 
f30,- en f50,- zoals: De Smurfen 1, 
Super Marioland 1 en 2, Ducktales. 
Levering het liefst per post. 

Vragen? Tel.0514-541795, vraag 
naar Geertje. 

Te koop/te ruil: N64 spel Mystical 
Ninja, als nieuw in originele verpak- 
king. Vraagprijs f140,-. Tel.0511- 
472715 (Hardegarijp). 

Te koop: SNES + 2 controllers + 6 
spellen (DK 1, Vortex, Stunt Race, 
Fx, Super Mario Allstars, Mickey Ma- 
nia en Goof Troop) alles incl. doosje 
en handleiding voor f200,-. Los te 
koop: Super Game Boy. Tel.077- 
4772819, Baarlo. 

Te koop: NES game Turtles 3 (USA) 
iz.g.st. voor f80-. Tel.0622403012. 
Ik heb geen vervoer en doe niet per 
post. Omg. Emmeloord. 

Te ruil: Goldeneye 007, Turok of Blast 
Corps tegen jouw Banjo Kazooie. Tu- 
rok en Blast Corps ook te ruil tegen 
andere N64 topspellen. Tel.0541- 
353162, vraag naar Niek. 

Te koop: N64 met 2 controllers en de 
spellen: Turok en Goldeye. Alles 
z.g.a.n. Prijs f450,-. Tel.0344- 
692943, Robbert. 


Te koop: SNES + Mario Allstars +2 _ | 


joypads + 1 super joypad + Super 
Game Boy voor f300,-. Tel.071- 
3415376 (Hazerswoude-Rijndijk). 
Te ruil aangeboden voor SNES: Mijn | 
MK 3, SSF Alpha 2, War of the Gems 
of Double Dragon voor jouw DKC 1, 

2 of 3. Eventueel per post. Ik heb 
geen vervoer. Tel.035-6935205 (Bus- 
sum). Vraag naar Erik. 

Te koop voor Game Boy: Mortal _ * 
Kombat 1 + 2, Killer Instinct, Swamp 
Thing, Battletoads. Alles compleet in 
doos + handleiding. Per spel vraag ik 
f15,-. Tel.0318-635963 (bel na zes 
uur en vraag naar Robert). ' 
Te koop: N64, 1 controller, memory- 
card, converter en 7 spellen: Diddy 
Kong Racing, Starfox (USA) + rumble 
pack, Fifa 98, Allstar Baseball, Turok, 
Mario 64, Banjo Kazooie. Prijs 
f1150,-. Tel.030-6775031, na 19.00 
uur, vraag naar Victor (Vleuten Utr). 
Te koop: Game Boy inclusief 4 dure 
spellen, vergrootglas met licht en een 
gratis opbergtas. Alles nog in perfecte 
staat plus handleidingen. Prijs f150,-. 
Tel.072-5336068, vraag naar Johan. 
Te koop: Nintendo 64, 2 controllers, 4 
spellen o.a. James Bond, WCW vs. 
NWO, ISS 64, Mario Kart 64, memo- 
rycard, rumble pack, alles verkeerd in 
goede staat en is met boekjes en 
handleiding maar f650,-. Tel.023- 


5626438 (Robert). 


WINKEL : 
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PLAYSTATION BR PLAYSTAT (ON B PLAYSTATION 


ADIDAS P SOCCER 109,95 GEX 3D 99,95 PEAK PERFORMANCE 19,95 
AGENT ARVETRONGS 49,95 GHOST IN THE SHELL 109,95 PERFECT WEAPON 49,95 
ALUNDRA 119,95 GRAN TURISMO 119,95 PITFAU 3D 119,95 
ARK Of TIME 19,95 GRAND THEFT AUTO 19,95 POINT BLANK 119,95 
ARMORED CORE 19,95 HEART OF DARKNESS 109,95 POINT BLANK + GUN 19,95 
AUTO DESTRUCT 19,95 INDY 500 99,95 PORSCHE CHALLENGE 54,95 
BATMAN & ROBIN 119,95 ZNOGOUD 59,95 PREMIER MANAGER 119,95 
BATTLESTATIONS 49,95 Kl ARENA FIGHTERS 119,95 RASCAL 99,95 
BLAST RADIUS 99,95 KICK OF THE WORLD 99,95 RAYMAN 54,95 
BLASTO 09,95 KLONOA 109,95 RED ALERT 119,96 
BOMBERMAN 99,95 KULA WORLD 99,95 RESIDENT EVL 2 139,95 
BUSHIDO BLADE 99,95 LEGACY Of KAIN 59,95 RETURN FIRE 59,95 
BUST A MOVE 2 54,95 UTTLE BIG ADVENTURE 49,95 RIDGE RACER REVOLUTION 54,95 
CARDINAL SYN 109,95 LOST VKINGS 2 59,95 RVEN 49,95 
CASPER 19,95 LUCKEY LUKE 19,95 ROAD RASH 54,95 
CASTLE VANIA 109,95 MARVEL SUPERHEROES 99,95 ROAD RASH 3D 119,95 
COLIN MCRAE RALLY 119,95 MASS DESTRUCTION 49,95 ROBOTRON X 49,95 
COLONY WARS MAXIMUM FORCE 19,95 ROCK & ROLL RACING 2 49,95 
COMMAND & CONGUER MDK 49,95 SENTINEL RETURNS 99,95 
CRASH BANDICOOT MEGAMAN & 109,95 SHADOW GUNNER 119,95 
CRASH BANDICOOT 2 MEGAMAN BATILE & CHASE 109,95 SOMET STRIKE 54,95 
CRIME KILLER MEN IN BLACK 119,95 SPAWN 99,95 
CROC MICRO MACHINES V3 14,95 SPICEWORLD 69,95 
DEAD BALL ZONE MONOPOLY 119,95 STREET FIGHTER COLLECT, 119,96 
DEAD OR ALIVE MORTAL KOMBAT 4 119,95 STREEIFIGHIER EX + ALPHA 99,95 

MK MYTHOLOGES 19,95 SUKODEN 19,95 

MK TRILOGY 64,95 SUPERSIAR SOCCER PRO 54,95 
DEVILS DECEPTIC ON 7 NAGANO WINTER OLYMACS 79,95 SYNDICATE WARS 39,95 
DIABLO 119,95 NAMCO MUSEUM 4 79,95 TEKKEN 2 54,95 
DIE HARD TRILOGY 54,95 NAMCO MUSEUM 5 79,95 TEKKEN 3 9,95 
DISRUPTOR 19,95 NBA FASTBREAK '98 19,95 TEST DRIVE 4 19,95 
DUKE NUKEM 3D 19,95 NBA JAM EXTREME 49,95 THE CROW CITY OF ANGELS 79,95 
DYNASTY WARRIORS 19,95 NBA LIVE 97 59,95 THEME HOSPITAL 119,95 
EARTHWORM JIM 2 49,95 NEED FOR SPEED 3 119,95 TIGER SHARK 19,95 
EVERYBODY'S GOLF 99,95 NEWMAN HAAS RACING 119,95 TIME CRISIS 9,95 
EXPLOSIME RACING 49,95 NIGHTMARE CREATURES 99,95 TIME CRISIS + GUN 89,95 
FIGHTING FORCE 19,95 NUCLEAR STRIKE 19,95 TIMESHOCK PRO PINBALL 19,95 
FINAL FANIASY 7 19,95 ODDWORLD 19,95 TOCA TOURINGCAR 64,95 
FLUID 99,95 ONE 79,95 TOKYO HIGHWAY BATTLE 19,95 
FORMULA KARTS 99,95 OVERBLOOD 59,95 TOMB RAIDER 54,95 
FORMULA ONE 54,95 PANDEMONIUM 54,95 TOMB RAIDER 2 119,95 
FORSAKEN 19,95 PANDEMONIUM 2 19,95 OMBI 9,95 


NEDGAME 


VIDEOGAMES 


PLAYSTATION 


NINTENDO 64 


POSTORDER : 
24 UURS SERVICE !! 
050-3112632 


SEGA SATURN 


TOMM MAKINNEN RALLY 119,95 __AEROFIGHTER ASSAULT 169,95 _ BURNING RANGERS 129,95 
TOTAL DRVIN 49.95 __BANJO & KAZ0E 119,95 _ DEEP PHEAR 39,95 
TREASURES OF THE DEEP 19,95 BOMBERMAN 64 119,95 FIFA SOCCER ‘97 59,95 
TRUE PINBALL 54,95 BUST A MOM 2 149,95 NHL 97 49,95 
V-RALLY 54,95 CRUS NIHE WORD 9,95 _ TOME RADER 69,95 
VANDAL HEARTS 79.95 ___DIDDY KONG RACING 19,95 EN VELE ANDEREN VANAF 19,95 
VGILANIE 8 119,95 DUKE NUKEM 3D 99,95 
VRTuAL POOL 79,95 __ FIFA SOCCER 98 29,95 SUPER NINTENDO 
vs 119,95 GHIERS DESTINY 49,95 
VOLLEVBALL 99.98 RSAKEN 59,95 
VR BASEBALL “99 109,95 _ GOLDENEYE 19,95 _ FIFA SOCCER 98 59,95 
VR POWERBOAT RACING 79,95 GRAN TURISMO 64 149,95 _ KIRBVS FUNPACK 79,95 
WARCRAFT 2 79,98 GGS WRECKIN BALS 12995 MARVEL SUPERHEROES 79,95 
WARGAMES 9,95 __ MARO KART 64 19,95 ___PNOCCHIO 79,95 
WARGODS 49,95 MISSION IMPOSSIBLE TENS ATTACK 59,95 
WARHAMMER, DARK OMEN 119,95 MK MYTHOLOGIES TEIRIS/ DR MARO 79,98 
WCW NIRO 19,95 __MORIAL KOMBA! 4 GEBRUIKTE SPELLEN VANAF 24,95 
WING OOMMANOER 4 79,95 __ MYSTICAL NINJA 
WORLDCUP 98 19,95 _NBA COURISIDE Á TEVENS HONDERDEN SPELLEN VOOR 
WWE WARZONE 119,95 QUAKE 64 49,5 DE VOLGENDE SYSTEMEN 
RAMPAGE 59,5 
EN MEER DAN 300 VERSCHILLENDE SUPER MARO 64 9.95 -NINTENDO GAMEBOY 
SEBRUKTE VAN 24,95 SUPERSTAR SOCCER ‘98 29,95 -NINTENDO NES 
Tor 2,95 SPHE 119,95 
SINAN in JI -SEGA MEGADRIVE 
ACCESSOIRES : WAVERACE 64 19,95 -PC CD ROM 
WETRIX 9,95 
DAIEL 120 BLOCK MEMORY 79,95 __WORLDCUP 98 29,95 __ OOK IS HET MOGELIJK OM BĲ ONS 
DAIEL 360 BLOCK MEMORY 119,95 ___ WWF WARZONE 4995 SPELLEN EN COMPUTERS IN TE RU 
DAIEL 720 BLOCK MEMORY 149,95 __VOSHI'S STORY 19,95 LEN OF TE VERKOPEN 
DAIEL ACTION REPLAY 129,95 KOM VOOR MEER INFORMA 
DUAL SHOCK CONTROLLER _ 69,95 __GEBRUKTE GAMES VANAF 59,95 NAAR ONZE WINKEL OF BEL | 
GAMEBON EMULATOR 129,95 
LINK KABEL 29,95 ACCESSOIRES : 
MADCAIZ STUUR + PEDALEN 149,95 
NAMCO GUNCON 99,95 ONVERIER 49,95 
PLAYSTATIC IN +DUAL SHOCK 289,95 GAMEBOY EMULATOR 2020 VERZENDKOSTEN FL. 10 en 
5 JOVPAD JREN 9,95 ' 

ee ED BU BESELING VAN TWEE ATTIGLEN 
SONY JOVPAC 34,95 NINTENDO 64 COMPUIER 289,95 VERZENDING TIS u 
SONY MEMORY CARD 44,95 RUMBLE + MEM CARD 59,95 GRA ' 
VERLENGKABEL 24,95 VERLENGKABEI 24,95 


DE GROOTSTE , SNELSTE EN GOEDKOOPSTE 
POSTORDER SERVICE VAN NEDERLAND |! 


BEL VOOR TITELS DIE NIET IN DEZE LIJST VOORKOMEN |! 


MAIL ORDER HOTLINE: 050-3112632 (12-18 UUR ) 


Openingstijden: 


ma. 12.30-19.00 
di. t/m vr. 9.30-19.00 
do. 9.30-21.00 
za. 9.30-17.00 
zo. gesloten 


GAMESHOP 
NO LIMIT 


Voor de beste games 
en accessoires van: 


Playstation 
Playstation 
pn 


€ 


Rijnstraat 229 e 1079 HH Amsterdam 
Telefoon: 020-6442848 


Te koop voor N64: International Su- 


perstar Soccer 64, compleet met 
doosje en handleiding voor f75,-. Of 
ruilen tegen een ander tof N64 spel. 
Tel.0299-438937, Remco. 


Te koop: Blues Brothers voor de 


Game Boy z.g.a.n. voor f27,50. 
Tel.053-5386659, vraag naar Mark. 
Zondags liever niet bellen. 


Te koop: SNES + 2 controllers + 
scope + bijbehorend spel + 5 spellen: 


Mario Allstars, Starwing, MK 1 + 2, 
Killer Instinct. Alles z.g.a.n. voor 
f275,-. Bellen na 15.00 uur Tel.030- 
6379378 (Mark). 


Te koop voor SNES: Top Gear, MK 2, 
Streetracer, Last Action Hero, T2, Se- 


cret of Evermore en meer voor f35,- 
per stuk. Tel.026-4742105, vraag 
naar Tom. 


Te koop: SNES + 1 controller + 2 af- 


standsbediening controllers, Scope + 
5 spellen o.a. Int. Superstar Soccer + 
Mario Kart. Tel.0299-643829. Prijs 
f250,-. E-mail:paullagrouw @ hot- 
mail.com. Vraag naar Paul. 


Te koop: N64 + 2 controllers + 1 me- 


mory pack + 6 spellen: Mario 64, Kil- 
ler Instinct Gold, Pole Position, Fifa 
98, Turok (JAP), Dual Heroes (JAP). 
Prijs f550,-. Tel.026-3813440, bel na 
17.00 uur, vraag naar Eric, 


Te koop: Game Boy f75,-, gloed- 


nieuw + het spel Fish Dude voor 
f15,-. Tel.024-3447271 of Tel.024- 
3440864 en vraag naar Bram. 


Te koop: Fighters Destiny f100,- en 


Fifa 64 f25,-. Tel.0527-204066, Theo 
Hamers. 


Te koop voor N64: N64 + 1 joypad, 4 


in 1 memory card, 5 spellen o.a. 
Duke Nukem, Starfox zonder rumble 
pack (USA) en andere. Je krijgt er 
ook een converter bij. Alles samen 
voor f750,-. Tel.065-529022 (a.u.b. 
zondag bellen), geen vervoer, vraag 
naar Yvo (Roosendaal). 


Te koop: Mortal Kombat Mythologies 


Slb-Zero voor N64 (compleet met 
doos en handleiding, pas nieuw). 
Prijs f79,- of ruilen tegen een ander 
spel. Tel.0186-653324, graag na 
16.00 uur bellen. Vraag naar 

Pim (Numansdorp, vlakbij Rotter- 
dam). 


Te koop voor N64 en Game Boy: 


N64: Lylatwars f90,- (zonder RP), 
Diddy Kong Racing + tipboekje 
(nieuwe staat) f90,-, Fifa RTWC 98 
f90,- (nieuwe staat). Game Boy: 
Game Boy f50,-, Castlevania Adven- 
ture f10,-, Prince of Persia f20,-, 
Hook f15,-, Ducktales f20,- (snelle 
bellers gratis Boosterboy en Mario 1). 
Alles bij elkaar voor f365,-. Tel.0252- 
420570, Lisse, vraag naar Vincent of 
Michel. 


Te ruil: Mijn F1 Pole Position of Fifa 


98 voor de N64 tegen jouw Extreme 
G, NHL Breakaway of World Cup 98 
voor de N64. Tel.075-6176405, 
vraag naar Michiel. Liefst in Noord- 
Holland. 


Te koop: Turok f90,-, Mario 64 f75,-, 


SF Rush f100,-, Blast Corps f90,-, 
Top Gear Rally f90,-, Wave Race 
f75,- of ruilen tegen tegen F-Zero X, 
MK 4, Mystical Ninja, Rampage 
World Tour. Alle spellen zijn in doos + 
boekje. Tevens gevraagd voor de 
SNES: Mario Kart. Tel.023-5383139, 
Sander (Haarlem). 


Te koop: N64 + Goldeneye, Mario 64, 


2 Mb memorypack, converter (voor 
USA/JAP spellen). Samen f450,-. 
Tel.072-5622281, vraag naar Daniel. 


Te koop voor N64: Kobe Bryant's 


NBA Courtside voor slechts 2300 Bfr., 
WCW vs NWO voor slechts 2000 
Bfr, Goldeneye 2000 Bfr, Mario Kart 
64 1600 Bfr. Of samen in 1 koop voor 
6500 Bfr. Tel.03/4844294 (België), 
vraag naar Kenneth. 


Te koop: N64 + 2 joypads (1 groen) + 


memorycard en 6 spellen: 007, Diddy 
Kong, Blast Corps, S.F. Rush, Clay- 
fighter 63 1/3 en Turok. Alles in doos- 
jes + boekjes, nog geen jaar oud voor 
maar f700,-. Tel.0346-214068, vraag 
naar Jeffrey. 


Te koop voor N64: Tetrisphere, Diddy 


Kong Racing, Goldeneye voor f75,- 
per stuk. Tel.06-55867672, bellen na 
17.00 uur (Harderwijk). 


Te koop aangeboden: Nintendo 64 + 


2 controllers (1 geel) + memorycard, 
Mario 64 & Fifa 98 (met alle boekjes 
en doosjes), 10 maanden oud. Prijs 
f295,-. Tel.0345-683428, Acquoy 


(Gelderland), vraag naar Nicolai. 


Te koop: Nintendo 64 + 2 controllers 


+ rumble pack + 18 spellen o.a. Mis- 
sion Impossible, Goldeneye, Banjo 
Kazooie, Yoshi's Story, GT 64, Wet- 
rix, Robotron 64, Wheel of Fortune, 
World Cup 98, 1.S.S. Nog met garan- 
tie! Alles samen voor f1600,- (niet 
los). Tel.073-5114337, bellen na 
21.15 uur (vraag naar Gerben). 


Te koop: SNES (omgebouwd), 1 con- 


troller, zapper en 5 spellen (met hand- 
leiding): Mario 1 en 2, Turtles, The 
Addams Family en een game met 24 
demo's. Over de prijs kan gesproken 
worden. Tel.073-5324351, vraag naar 
Perry. 


Te koop gevraagd: Wie heeft voor mij: 


Metal Gear (NES), Solid Snake 
(NES), Castlevania 5 (SNES, USA). 
Alleen met origineel boekje & doosje. 
Prijs + f50,- per spel. Tel.06- 
55393344, vraag naar Ben. 


Te koop: SNES, 2 joypads en 7 spel- 


len o.a. World Basketbal en Starwing. 
Prijs f250,-. Tel.030-6378047, Maar- 
ten. 


Te koop voor N64: Super Mario 64 


f75,-, Super Mario Kart 64 f75,- 

en Goldeneye 007 f75,-. 
Tel.0182-342212, na 17.00 uur bellen 
(Sjaak). 


Te ruil voor N64: Mijn Pilotwings, Mor- 


tal Kombat Trilogy, Extreme G en/of 
Diddy Kong Racing tegen 1 of meer 
van jouw spellen, liefst Duke Nukem 
64. Tel.072-5066795, Egmond, vraag 
naar Wouter. 


Te koop/te ruil voor N64: Mission 


(USA) f155,-, F1-World Grand Prix 
f90,- (PAL, Europees), Turok + tip- 
boek (PAL) f75,- of Turok ruilen voor 
b.v. Turok 2, Buck Bumble, Snow- 
boarding 1080ee, Superman, F-Zero 
X, Mace, Chopper Attack of een an- 
der leuk spel. Tel.010-4663235 (Ke- 
vin). 


Te ruil voor N64: Blast Corps, Diddy 


Kong Racing tegen Turok 1, Star 
Wars of sportspellen (voor de N64). 
Tel.06-53193094, bellen na 17.30 en 
vraag naar Friso. 


Te koop voor N64: Goldeneye 007 


(compleet met handleiding en doos) 
en controller (geel). Samen voor 
f115,-. Tel.045-5245957 (na 18.00 
uur), vraag naar Tim. 


Te koop: Nintendo 64 + 1 1/2 jaar oud 


met 3 spellen: Turok, Goldeneye en 
Mario. Alles compleet met doos en 
handleiding. Vaste prijs f450,-. 
Tel.0412-647498, vragen naar Edwin 
of Robin. 


Gevraagd voor N64: Amerikaanse 


en/of Japanse spellen + converter of 
andere goedkope spellen. Liefst na 8 
uur ‘s avonds bellen. Tel.073- 
6218693, vraag naar Wesley. 


Te koop: N64 + alle nodige snoertjes, 


in goede staat, ong. 1/2 jaar oud, 2 
controllers + 3 topspellen (Pilot 
Wings, Blast Corps, Goldeneye) 
waarvoor geen memorycard nodig is 
(alles in doos + boekjes) + gratis 3 
(verschillende) Engelstalige N64 bla- 
den + tipboekjes. Vraagprijs f450,- 
(kan onderhandeld worden). 
Tel.0172-432775, na 16.00 uur, vra- 


gen naar Gijs (Alphen a/d Rijn). 


Te koop: N64, 6 maanden oud, 1 spel 


(GoldenEye), 2 joypads (grijs, zwart) 
+ AV kabel. Prijs f385,-. Tel.030- 
6047281, na 17.00 uur, vraag naar 
Paul, Nieuwegein. 

Te koop: N64 met 2 controllers en 4 
spellen: Mario Kart 64, Fifa 64, Gol- 
denEye en Wave Race. Alles is met 
doosjes en boekjes en in goede staat. 
Dit alles voor maar f595,-. Bel na 
18.00 uur. Tel.010-4749829, vraag 
Te koop: N64 + 2 controllers + 1 me- 
morycard plus + 6 spellen o.a. Mario 
64, Mario Kart, Fifa 64, International 
Superstar Soccer 64, Wave Race 64, 
Diddy Kong Racing. Prijs f750,-. 
Tel.06-52722846, spellen zijn niet los 
te koop. 

Te koop: N64 + 2 controllers (net ver- 
vangen) + memorycard + beide ka- 
bels + codes met het spel NBA Hang- 
time. Vraagprijs f450,-. 
Tel.0412-627193, vraag naar Tim, 
liefst na 16.00 uur of in het weekend 
(Oss). 

Te koop: Game Boy + bodyguard + 4 
spellen Desert Strike, Tetris, Micky 
Mouse en Super R.C. Pro-Am. Voor 
maar f100,-. Tel.040-2530419, vraag 
naar Marc. 

Te ruil voor N64: Mijn Banjo-Kazooie, 
Diddy Kong Racing of Mario 64 ruilen 
tegen jouw NBA Hangtime of een an- 
der goed spel. Niet de spellen: Mortal 
Kombat 4, GoldenEye en Mario Kart 
64, Tel.0251-254429, Heemskerk. 

Te koop voor SNES: Killer Instinct, 
Dragon, MK 1, Hulk, Asterix, Mario, 
Micky Mania, Tiny Toon, Super Soc- 
cer, Mighty Max, Out to Lunch, Uni- 
rally (zonder doosjes). Over de prijs 
worden we het wel eens. Tel.0527- 
610282 en vraag naar Roy. 

Te koop gevraagd voor de SNES: Lu- 
fia, graag Nederlandstalig + handlei- 
ding. Tel.071-4031516, vraag naar 
Jos. 

Te koop voor N64: Mario Kart f85,- of 
te ruil tegen GoldenEye. Tel.0343- 
572945, vraag naar Marvin. 


Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut 


Te koop: SNES + 2 controllers (1 spe- 
ciale) en een Super Game Boy met 
gratis Mario World. Prijs f170,- 
(goede staat). Voor de Game Boy de 
spellen: Mario 1 +2 (f12,50 per 
stuk), Tetris f10,-, Kirby's Dreamland 
f10,-, Tetris Attack f15,- en World 
Cup Football f5,-, alles in de doosjes. 
Tel.046-4855746 (Limburg). 

Gezocht: Spelletjes voor de NES. Ik 
zoek al lang naar: Double Dragon en 
Looney Toons Adventures. Tel.0515- 
559576, Catrinus. 


PC 

Te koop: 686 S, Bigtower, 150 Mhz., 
1,2 Gb HDD, 32 RAM, 2 Mb video- 
kaart, multimedia, 14’ SVGA digitale 
monitor + software (win 98) voor 
f1500,-. Tel.0315-329374, vraag naar 
Thijs. 


Te koop: Unreal, Carmageddon Splat 


Pack, Worms 2, Hopkins F.B.l., Bro- 
ken Sword 2, MK 4, World Cup '98, 
Competitie Manager 98/99. Prijs 
f25,- per stuk of samen f150,-. 
Tel.073-5515505, vraag naar Davy 
(St.Michielsgestel, bij Den Bosch). 


60.000 PC-GAMES 


ALLE nieuwe en beste PC-Games 
ONBEPERKT downloaden 


naar jouw eigen computer. 
Modeminstelling : ANSI 8/N/1. 


Bel met je modem: 


0906-20.230.22 


Te koop: Alone in the Dark f7,50, 
Battle Arena Toshinden 7,50, Pinball 
Construction Kit f15,-. Of ruilen tegen 
Theme Hospital. Tel.0297-328557, 
bellen na 18.00 uur, vraag naar Tho- 
mas. 

Te ruil: Mijn Theme Park of Tomb Rai- 
der 1 tegen jouw Moto Racer 1 of 
Tomb Raider 2. Tel.075-6355055, 
vraag naar Robin, beide in goede 

Te koop voor PC: lznogoedh f20,-. 
Te koop: 3DFX Voodoo 2 12 Mb 
kaart, met software en doos en hand- 
leiding voor f450,-, Ubik (NL) met 
doos en handleiding f60,-, Tomb Rai- 
der 2 met doos en handleiding f50,-. 
Tel.0316-265125, bel na 6 uur en 
vraag naar Gijs (Duiven). 

Te koop voor PSX: Resident Evil di- 
rectors cut f35,-, Grand Theft Auto Li- 
mited Edition f50,-, Rally Cross f40-, 
Need For Speed 2 f35,-, Actua Soc- 
cer 2 f35,-, Soviet Strike f25,-, Fifa 
‘97 f25,- of alles samen voor f220,- 
(totaal f245,-). Tel.077-3520504, 
Rens, Venlo (liefst per post). 


DIMENSION) l//? 


De grootste gameshop in het Noorden 


bij inlevering van deze bon: 


10% KORTING 


op een Europees spel naar keuze voor: 


NINTENDO®* 


winkel & postorder 


-posters 
-action figures 
-wallscrolls 


ook Merchandise 


-hintboeken 
-keychains 
-en meer. 


GAME TOWN 


De grootste spelcomputer 


zaak in Noord- Holland 


Super Stunt, 


Nintendo 64 bits computer nu f 299,- 
Sony Playstation computer nu f 299,- 


Tevens nieuwe en gebruikte spellen 
van Sony Playstation 

Sega: Saturn, mega drive, geam gear, 
8 bits 

Nintendo: 64 bits, Super Nintendo, 8 
bits game boy 


Dorpsstraat 542 
1723 HH Noord Scharwoude 
Telefoon 0226 - 341165 
Fax 0226 - 340101 


Matrox Mistique los f75,-. Matrox 
M3D los f150,-. Tel.0347-375491, 
vraag naar Thom. 

Gezocht: De volgende spellen: Car- 
mageddon 1 + 2 en de cheats, Myth 
TFL, Worms 2, Dark Reign, het tips 
en tricks boek van Unreal, Carma- 
geddon Max Pack. Schrijf naar: San- 
der, Dotterbloem 6, 1241 VK Korten- 
hoef of Tel.035-6560912. 

Te koop: Super Streetfighter 2 Turbo 
f15,-, Blood f20,-, Strikepoint f15,-. 
Tel.0596-615110, vraag naar Jurgen. 
Te koopfte ruil op CD-Rom: Mortal 
Kombat 3 f25,-, Battle Beast f20,-. 
Alles compleet in doos + handleiding. 
Tevens zoek ik het spel Warcraft 2. 
Tel.0318-635963 (bel na zes uur en 
vraag naar Robert). 

Te koop: Carmageddon + Splat Pack 
(volledig met boekjes en dozen) f70,- 
of 1200 Bfr. Of ruilen tegen Grand 
Theft Auto (GTA) of Mysteries of Sith 
(add-on voor Jedi Knight: Dark For- 
ces 2). Ik ben ook bereid om GTAte 
kopen voor een redelijk prijsje. 
Tel.050-814547 (België: West-Vlaan- 


deren), vragen naar Jeroen. 


Te koop op CD-Rom: C&C Red Alert, 


C&C Red Alert Aftermath, Mechani- 
zed Assault & Exploration, Mechani- 
zed Assault & Exploration 2, Dun- 
geon Keeper, Simtower, Dark Reign, 
Total Annihilation, Carmageddon, 
Tomb Raider, Tomb Verver (aanvul- 
ling op Tomb Raider), Microsoft 
Flightsimulator 95, Microsoft Flightsi- 
mulator 98, Jetfighter 3, Grand Prix 2, 
Commandos, Police Quest SWAT 2, 
Quake 2, Unreal, Starcraft, Conquest 
Earth, Blade Runner. Deze laatste 
kost f50,-, alle andere spellen f25,- 
per stuk. Schrijf naar: S. Boeve, 
Fonteinbos 165, 2715 JX Zoeter- 
meer. 

Te koop: Terminal Velocity f15,-, De- 
struction Derby 2 f25,-, Bum: Cycle 
f15,-, Tunnel B1 f20,-, Flying Corps 
f25,-, Z f20,- en Wetlands f10,-. Al- 
lemaal met doos en boekje behalve 
Wetlands. Tel.0172-445247, vraag 
naar Christiaan, na 18.00 uur. 

Te koop: Earth 2140, Diablo, NFS 2, 
FX Fighter, FX Fighter Turbo, Time 
Commando, Perfect Weapon, Biof- 
orge, US Navy Fighters, Crusader 
(No Remorse), Bedlam. Alles in per- 
fecte staat. Over de prijzen worden 
we het wel eens. Tel.020-6799619, 
vraag naar Amad. 

Te koop: P166+, 24 Mb RAM intem 
geheugen, SVGA kaart, IBM 14’ mo- 
nitor, HD, dubbel-speed CD-Rom, 
AWE16 geluidskaart incl. boxen. Met 
Win 95 of Win 3.1, muis, muismat, 
toetsenbord + HP 500C printer. 
Vraagprijs f1000,-. Tel.072-5610304 
of Tel.06-55956736. E- 
mail:ro.borre @ wxs.nl, vraag naar Ro- 
bin. 

Te koopfte ruil op CD-Rom: Beasts 
and Bumpkins + Wing Commander 3 
+ Speedboat Attack + FX Fighter 
Turbo. Alles bij elkaar f50,-. Ruilen 
alle spellen bij elkaar tegen Tomb 
Raider 1 of 2 of World Cup 98 of 
Moto Racer of Worms 2. Tegen een 
ander tof spel kan ook. Tel.0493- 


312041, vraag naar Twan. 


WWW.REPLAY.NL 


DIV.MERCHANDISE 


Antwerpen (B) 
Breda 

Den Bosch 
Eindhoven 
Weert 


Sony Playstation: 
Coolboaders 3 
Crash Bandicoot 3 
Fifa ‘99 

Knock Out Kings 
Libero Grande 
NBA Live ‘99 
Quake 2 

Rival School 
Tiger Woods 
TOCA 2 
Tombraider 3 


Offerandestraat 2 


Haagdijk 176 


Vughterstraat 186 


Hoogstraat 151A 


Te koop: Gravis PC Gamepad Pro 
(nauwelijks gebruikt) f50,-, Kings 
Quest 7 f15,-, Duke Nukem 3D f25,- 
‚Lost Eden f15,-, Red Alert f25,-, 
Rise 2 Resurrection f15,-, Warcraft 2 
f15,-, Fade 2 Black f15,-, C&C + Co- 
vert Operations + Tactical Operations 
f35,-. Tel.077-3549526, Bart. 

Te koop: Rayman Designer f35,-, Ac- 
tua Soccer f7,50 en Emergency 
f70,- (zo goed als nieuw, 5x ge- 
speeld) en demo CD met 6 spellen 
en Pinball Games (per stuk f2,50, 
samen f4,-). Tel.0114-314757, vraag 
naar Stijn. 

Te ruil gevraagd: Ik ben op zoek naar 
LBA 2. Maar ik kan alleen ruilen voor 
1, 2 of 3 spellen o.a. Dungeon 
Keeper, Simcity en More Simcities (2 
CD s bij elkaar), Tomb Raider, Doom 
1 + Doom 2 + Levels voor Doom + 
Doom CD (4 CD's, ook bij elkaar) of 
Theme Park. Tel.0318-541755, vraag 
naar Mike. P.S. Liefst in de omgeving 
van Veenendaal. 

Te koop (niet te ruil!): The X-Files 
Game f60,-, Black Dahlia f40,-, Tex 
Murphy Overseer f30,-, Dark Earth 
f20,-, Postal f20,-. Tel.040-2415224, 
Wouter, Eindhoven. 

Te koop/te ruil: Redneck Rampage, 
LBA 2 en Powerboat Racing f50,- 
per stuk. MK 1 & 2, MK 3, NFS 2, 
Carmageddon en Warcraft 2 f25,- 
per stuk. Destruction Derby, Expect 
No Mercy, Witchaven 2, Battle Beast 
en Battle Chess f15,- per stuk, 2 voor 
f25,-, alles voor f200,- met veel 
demo's er gratis bij. Of een paar van 
mijn games ter waarde van f 100,- 
ruilen tegen jouw: F1 Racing Simula- 
tion, Unreal, NFS 3, Motorhead of 
een ander vet 3DFX spel. Tel.023- 
5281130, vraag naar Erik en het liefst 
in Haarlem en omstreken. 

Te koop op CD-Rom: Master of Orion 
2 f20,-, iIM1A2 Abrams f20,-, Retum 
To Zork f20,-, Screamer 2 f20,-, 
Jack Nicklaus 4 f20,-. Allemaal met 
Engelse handleiding en zonder doos. 


Tel.0598-422928, vraag naar Jerk. 


Te koop: Final Fantasy 7, nieuw, nog 
nooit gebruikt. Prijs f70,-. Tel.0294- 
418079 (fax is hetzelfde als het tele- 
foonnummer) Weesp. 
Te koop op CD-Rom: Carmagedon, 
NFS 2, Dungeon Keeper, Diablo, 
Warcraft 2, SimCity 2000, Magic Car- 
pet, Shadow Warrior en Quake 1. 
Prijs n.o.t.k. Tel.0541-517724, Olden- 
zaal. Vraag naar Ronald. 
Te koop: Compaq, Pe. 200 MMX, 32 
RAM, Stealth Il 4 Mb + 2 Mb video, 
24 speeds CD-Rom, 15’ monitor, 56K 
modem, 2.1 Gb HD, netwerkkaart, 
win 95 + toetsenbord + muis. 1/2 jaar 
oud. Vaste prijs f1995,-. Tel.0168- 
484334, vraag naar Marijn, bellen na 
18.00 uur. 
Te koop: Tomb Raider 2 f45,-, WK 
Voetbal Avontuur f15,-, samen voor 
f50,-. Beide spellen z.g.a.n. compleet 
met doosje + boekje. Bel na 16.00 
uur. Tel.070-3979222 (Den Haag) en 
vraag naar Kishan. Spellen ook per 
st. 
Te koop: 486 DX2/66, HD Quantum 
630 Mb, 16 Mb EDO (evt. 32 Mb), 4 
speed CD-Rom, 16 bits SB geluids- 
kaart, 1 Mb WD Videokaart, 4,5 dis- 
kette station, 256 Kb Cache, Behui- 
zing, Dos 6.22 Windows 
3.11/95/98/NT, Office 97. En veel ga- 
mes o.a. Shadow Warrior, Heroes 2, 
GTA, Duke 3D, Settlers 2, MK 3 enz. 
Over de prijs worden we het wel 
eens. Tel.0113-506070, Robert. 
Te koop aangeboden: GMB-P54SPS 
moederbord (tot 133 Mhz) + Intel 
Pentium 75 processor, 16 Mb EDO 
RAM, 4 Mb Diamond Stealth video- 
kaart, 1 Gb IDE Harddisk, 24x CD- 
Rom, Soundblaster Pro 2, 3,5 inch 
diskette drive, keybord + muis + joy- 
stick, boxen, 14 inch SVGA monitor, 
Canon BJ 200 ex bubblejet zwart-wit 
printer. Win 95, DOS en Microsoft Of- 
fice 97 zijn geïnstalleerd. Verder wor- 
den er nog 14 spellen meegeleverd 
o.a. Fifa 97, Hexen, 7th Guest, Wing 
Commander 3, Rebel Assault 2. Prijs 
+ f725,-. Tel.0316-527748 (alleen op 
werkdagen na 3 uur), vraag naar 
Joep, Zevenaar. 
Te koop, niet te ruil: Carmageddon, 
Dance e Jay, Under a killing Moon, 
Office 97 pro. Tel.073-6400119. 


03-2270878 

076-5200800 
073-6120130 
040-2552627 


Beekstreet 19 0495-549160 


Videogames 


Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut 


Te koop: Screamer f15,-, Big Red 
Racing f15,-, The Need For Speed 
f15,-, Indiana Jones F.O.A. f15,-, 
Duke Nukem 3D f20,-, Earth Worm 
Jim 1 +2 f20,, Slipstream 5000 
f10,-, Red Baron f10,-, Strikepoint 
T.H.M. f15,-, Olympic Soccer f20,-, 
Lemmings 1 +2 f15,-, Shadow 

of the Comet f10,-. Pentium 60, 16 
Mb RAM, 540 Mb harde schijf, ge- 
luidskaart, 24x CD-Rom speler, 
boxen, toetsenbord, muis. Prijs 
f999,-. Tel.0512-303265, vraag naar 
Rinze. 

Te ruil: Shockwave Assault, True Pin- 
ball, V-Ball, Tekken 1, Destruction 
Derby 2, Micro Machines V3, Mech- 
warrior 2. Tel.026-3235130, vraag 
naar Rory. 

Gevraagd: Wie kan mij tegen een re- 
delijke prijs het spel Commando's 
verkopen. Bel na 17.00 uur doorde- 
weeks en heel het weekend, 
Tel.0165-301920, vraag naar Antoon. 
Prijs nader overeen te komen. 

Te koop: F1 Racing Simulation f55,-, 
Quake 2 f55,-, Power Boat Racing 
f55,-, Beavis and Butt-head screen- 
saver f25,-. De eerste beller krijgt er 
het spel Creature Shock gratis bij! 
Verzendkosten worden betaald door 
mij. Alle CD's zijn in perfecte staat en 
met handleiding. Tel.0165-384249, 


vraag naar Tommie. 


POWER 
Games BBS 


Over 100.000 free games !! 
Download them to your PC. 


Call with your modem (ansi 8-n-1) 


0906-20.230.44 


Gezocht: Ik zoek een 3DFX kaart die 
compatible is met een Diamond Edge 
3DFX kaart (min. 2 Mb). Dus als je 
van plan bent een nieuwe aan te 
schaffen, kun je je oude aan mij ver- 
kopen. Omg. Vlissingen-Goes (Zid.). 
Tel.0113-352695, bellen na 18.00 uur. 
Vraag naar Mark, ik heb zelf vervoer. 
Te koop: Kick Off 97 f10,-, Carma- 
geddon f30,-, C&C Red Alert + After- 
math f75,-, Need For Speed 2 SE 
f20,-, A2 Racer f10,-. Alles is in per- 
fecte staat met boekjes en doosjes, 
alles bij elkaar voor f130,-. Tel.040- 
2530419, vraag naar Marc. 

Te ruil: Wil iemand zijn Lula, The 
Sexy Empire ruilen tegen mijn Grand 
Prix 2 of Unreal. Tel.077-4732359, 
vraag naar Mark. 

Te koop: Police Quest Swat 2, Mortal 
Kombat 4, Gex 3D, Oddworld (Abe's 
Oddysee), Heart Of Darkness, De- 
athtrap Dungeon, Fighting Force, 
Team Apache. Prijs f50,- per spel. 
Tel.010-2867082, bellen na 18.00 uur 
en vragen naar Khurram. 

Te koop: 4 Mb EDO RAM-geheugen, 
een 4x CD-Rom en een 1 Gb harde 
schijf, voor klein station waar ook de 
floppydrive in zit. Games: C&C Red 
Alert The Aftermath, Commando's, 
Unreal. Prijs in overleg. Tel.0228- 
562437, vraag naar Herman (tussen 
18.00 en 19.00 uur). 


Nintendo: 

Duke Nukem 2 N64 
Fifa ‘99 N64 
Gex 2 N64 
NHL ‘99 N64 
Turok 2 N64 
Wipeout 64 N64 
Zelda 64 N64 
Color Gameboy CGB 
Conker's Pocket 

Tales CGB 
Tetris Deluxe CGB 


EG ze 


PlayStation 


© 


Dreamcast 


NINTENDOS* 


UNANI-dOONHIA-dOOMNI 


der uur 


NINTENDO 64 
SEGA SATURN 
PLAYSTATION 
GAMEBOY 

PC CDROM 

PC COMPUTERS 
in/verk 2e hands 


id 
Amersfoort 033-4562955 


Zwolle 038-4538341 


PLAYSTATION 

Te koop: Omgebouwde PSX met 2 
controllers, 1 memorycard + 30 spel- 
len met o.a. Tomb Raider 2, Resident 
Evil 2, World Cup 98, Tekken 3 en 
nog vele andere leuke spellen. Ook 
Time Crisis (met G-Gun) + stuurwiel 
+ pedalen. Over de prijs worden we 
het wel eens. Snelle bellers krijgen 3 
demo's. Tel.024-3775935, vragen 
naar Said (Nijmegen). 

Te koop: World Cup 98 (niet bescha- 
digd) voor f90,- en te koop gevraagd: 
W.C.W. vs The World. Tel.0182- 
640990, Waddinxveen. Vraag naar 
Niels. 

Te koop: Omgebouwde PlayStation + 
2 controllers + 1 memorycard + RGB 
kabel (voor beter beeld) + 8 spellen 
o.a. Tomb Raider 2, Resident Evil 2 
(3 mnd. oud), Tekken 3, Grand Tu- 
rismo, Fighting Force, Alundra, Mortal 
Kombat 4, Grand Theft Auto. 
Vraagprijs f500,-. 

Vraag naar Hakan. Tel.0318-529674 
Veenendaal). 

Te koop: PlayStation met 3 spellen 
waaronder Gran Turismo, 1 dual 
shock controller, alles in zeer goede 
staat en slechts 2 maanden oud, met 
garantie en doos etc. Over de prijs 
worden we het wel eens. Tel.035- 
6248910, vraag naar Frank. 


Gevraagd: Een PlayStation + 2 con- 
trollers en een memorycard voor rond 
de f275,-, vraag naar Erik. Tel.0297- 
329744 (Aalsmeer). 
Gevraagd: PlayStation + 2 controllers 
+ 1/2 spel(len), liefst met memory- 
card. Prijs tussen f250,- en f300,-. 
Tel.0161-437011, vraag naar Joep, 
bellen na schooltijd. 
Te koop/te ruil: Final Fantasy 7 + 
walktrough f60,-, Need for Speed 2 
f25,-, Die Hard Trilogy f35,-. Of ruilen 
tegen Oddworld, NFS 3 (2 tegen 1), 
Tekken 2, Overboard. Alles in goede 
staat. Tel.046-4527230, vraag naar 
Bart (geen vervoer). 
Te koop: PlayStation + 2 controllers + 
memorycards + 24 spellen o.a. Gran 
Turismo, Crash Bandicoot, F1 ‘97. 
Leuk voor Sinterklaas. Prijs f1500,-. 
Tel.0227-541065, vraag naar Menno 
Medemblik). 
Te koop: Grand Theft Auto Limited 
Edition (met landkaarten en muziek 
CD van het spel), 1 maand oud, met 
doosje en boekje voor 1800 Bfr., Total 
Drivin met doosje en boekje voor 
1100 Bfr. Tel.051/634312 (Belgie), 
vraag naar Wesley. 
Te koop: PlayStation + 2 joypads + 1 
memorycard + 13 spellen o.a. Tomb 
Raider 1 + 2, Need For Speed 1 +2, 
Formula 1, Resident Evil 1 + gratis 
demo's. Over de prijs valt nog te pra- 
ten. Tel.073-6143242, vraag naar Pa- 
trick. 
Te koop: PlayStation + 1 controller en 
11 spellen + handleiding + 3 demo 
CD's. Vaste prijs f650,-. 
Tel.0252-521736, Hillegom, geen ver- 
voer. 
Te koop: Forsaken f35,-, World Cup 
98 f35,-, Point Blank f35,-, Need For 
Speed 3 f35,-, Tekken 3 f35,-, Tomb 
Raider 2 f35,-, Crash Bandicoot 2 
f35,-, WCW Nitro f35,-, Road Rash 
3D f35,-, Motorhead f35,-, Dead or 
Alive f35,-, Resident Evil 2 f45,-, 
Croc f35,-, Final Fantasy 7 f50,-, 
Gran Turismo f35,-, Viper f35,-, 
Frenzy f35,-, Sentinal Returns f35,-, 
Men in Black f35,-, Tekken 2 f35,-, 
Wreckin Crew f35,-, Bomberman 
f35,-. Tel.015-3694190, Sander 
Pijnacker). 


Weimarstraat 61 
Telefoon: 070-362 31 96 


® Sony Playstation 
® Nintendo 64 

® Sega Saturn 

® Neo Geo 


IMPORT 
POSTORDER 


&GAMESHO 


DE NIEUWSTE SPELLEN 


Nieuw filiaal: 
Schoolstraat 31 
Tel: 070-3656523 8 Í « & 
Eerste zondag 

van de maand is koopzondag 


De grootste collectie videogames 
in Nederland 


® Super Nintendo 
® Megadrive 

® Gameboy 

® Game Gear 


t 


Te koop/te ruil voor omgebouwde 
PlayStation: MK Mythologies f20,-, 
Theme Hospital f20,-, WCW vs The 
World f20,-, Duke Nukem f20,-, 
Gran Turismo (JAP) f15,- en Crime 
Killer (JAP) f15,- of ruilen tegen: 
Command & Conquer, Dark Omen, 
TOCA Touringcar, ISS ‘98, MK 4 en 
V-Rally, tevens te koop een RFU 
adapter f25,- en een originele memo- 
rycard (15 blocks) f20,-. Tel.058- 
2672737 (Leeuwarden) vraag naar 
Erik. 

Gevraagd: Omgebouwde PlayStation 
met 2 controllers. Over de prijs wor- 
den we het wel eens. Tel.035- 
5312655, na 16.00 uur. Vraag naar 
BobertJan 
Te koop/te ruil: Resident Evil 2 f120,-, 
Alien Trilogy f30,-, Overblood f25,-, 
Syndicate Wars f40,-, Power Soccer 
f40,-, G-Police f60,- tegen b.v. Gran 
Turismo, F1 97, NFS 3, Final Fantasy 
7, MK Mythologies, MK Trilogie of 
een ander leuk spel. Tel.013-5054528 
(in de buurt van Tilburg), vraag naar 
Felix, 

Te koop: Ridge Racer f30,-, Destruc- 
tion Derby 1 f30,-, Destruction Derby 
2 f40,-, Tekken 1 f25,-, Tekken 2 
f30-, Die Hard Trilogy f30,-, Road 
Rash f30,-, Tomb Raider 1 f30,-, Adi- 
das Power Soccer 96 f30,-, Blast 
Chamber f25,-, Crusader: No Re- 
morse f30,-, Independance Day 
f30,- Need for Speed 2 f25,-, Ark of 
Time f70,-, The Lost World f50,-, 
World Cup 98 f60,-. Alles in 1 koop 
voor f475,-. Of maximaal 5 spellen 
van mij voor Tekken 3 of Need for 
Speed 3. Tel.023-5361817, na 17.30 
uur, vraag naar Thomas of Michel 
Hartman. Ik heb geen vervoer. 

Te koop: Tekken 3, 3 weken oud voor 
f95,-. Tel.045-5416608, of Tel.06- 
22490351 (Bjom). 

Te koop: PSX (1 jaar oud) met 2 con- 
trollers, 1 memorycard, 7 demo CD's 
en 12 spellen met o.a. Resident Evil 
2, Vigilante 8, Tomb Raider, Formula 
One, Rock & Roll Racing 2, Soul- 
blade, Fifa 97 e.a. Elk spel is vrijwel 
onbeschadigd en met boekje. Vaste 
prijs f900,-. Tel.0162-386066 (Don- 
gen, Noord-Brabant) en vragen naar 
Michael. Ik heb geen vervoer. 


pit teseroonnummer Kost circa 1 guiaen per minuut 


EEC El 
>r YES 


‚ bel met modeminstelling: ANSI 8/N/1 


0905: 20.230.16 


AA, 


Download ONBEPERKT 
de NIEUWSTE en BESTE 
PC-GAMES naar Jouw 
PC. Keuze uit meer 
dan 12.000 GAMES. 


Te koop/te ruil: 11 spellen voor f700,-. 
Ruilen kan ook! Mijn Fighting Force, 
Lost Vikings 2, Perfect Weapon, Stri- 
ker tegen jouw: Formula 1 ‘98, Tek- 
ken 3, C & C Retaliation, Sukoden 2, 
Coolboarders 3, Breath of Fire 3, Kick 
Off World, Colin McRae Rally. Of mijn 
Air Combat, Destruction Derby, Fifa 
96, Andretti Racing, L.B.A., Need for 
Speed, Magic Carpet tegen jouw: Top 
Gun, Constructor, Premier Manager 
98, Wing Commander 4, Onside Soc- 
cer, Newman Haas, 2xtreme, Cool- 
boarders 2, Azure Dreams, Theme 
Hospital, Gran Turismo. Of mijn 
Per4mer Steeringwheel met pedalen 
tegen jouw Resident Evil 2 of kopen 
voor f100,-. Wie snel reageert krijgt 
er gratis 3 demo CD's bij. Ik heb 
geen vervoer, niet per post. 
Tel.0622403012, omg. Emmeloord. 
Alles in zeer staat. 
Te koop gevraagd: PlayStation + 1 
controller voor maximaal f250,-. Bel- 
len na 18.00 uur Tel.0575-529092, wij 
hebben vervoer. Vragen naar Hans 
Zutphen). 
Te koop: PlayStation met 5 spellen: 
Grand Theft Auto, Courier Crises, 
Formula 1 97, Ace Combat 2 en So- 
viet Strike + veel demo CD's. Prijs 
f450,-. De PlayStation is nog geen 
jaar oud, dus bellen naar Jacob. 


Te koop/te ruil: Wie wil zijn Destruc- 
tion Derby 2 of Tekken 2 ruilen tegen 
mijn M.l.B. of kopen voor maar f90,- 
(net nieuw). Bellen tussen 18.00 en 
22.00 uur, vraag naar Nichel (Hoofd- 
dorp). Tel.023-5616031. 
Te koop: G-Police (Eur.) f50,- en Co- 
lin McRae Rally (USA) f45-. 
Tel.0113-622460, vragen naar Marco 
lemeldin 
Te koop: Tomb Raider 1 PAL-versie 
met boekje en hoes en skip en wa- 
pen codes. Prijs f35,-. Tel.0228- 
592567 (Andijk), vraag naar Bo. 
Te koop: PlayStation + memorycard + 
2 controllers (waarvan 1 Dual Shock) 
+ Gran Turismo + Tekken 2 + Vigi- 
lante 8 + RFU adapter voor f500,-. 
Tel.0317-423545 (na 16.00 uur), 
vraag naar Alex (Wageningen). 
Te koop gevraagd: PlayStation + 1 
controller + 1 demo. Over de prijs 
worden we het wel eens. Tel.024- 
3447271 of Tel.024-3440864, vraag 
naar Bram. 
Te koop/te ruil: Moto Racer 1 f75,-, 
G-Police f75,-, Tomb Raider 1 f40,-, 
Spider f25,-, Street Racer f40,-, 
demo’s met o.a. Forsaken, Gran Tu- 
rismo, Colin Mc.Rae Rally, F1 97, Fe- 
lony en Tomb Raider 2 voor f7,50 per 
stuk. Mijn Moto Racer en G-Police wil 
ik ook wel tegen jouw Fluid, Mortal 
Kombat Mythologies ruilen. De an- 
dere spellen wil ik wel tegen jouw 
GTA, Felony of Ultimate Doom ruilen 
(eventueel met Spider 2 tegen 1). Al- 
les is met hoesje en boekje en in 
goede staat. De spellen moet je zelf 
komen halen. Tel.0348-452170 
(vraag naar André), Benschop. 
Te koop aangeboden: Circuit Bre- 
akers f110,-, Klonoa f100,-, Crash 
Bandicoot 2 f70,-. Alledrie voor 
f265,-. Tevens gezocht: Multitap. 
Tel.0252-220133 (Lars). 
Gezocht: PlayStation met 2 joypads 
tegen f250,- (als hij omgebouwd is 
meer). Tel.0578-613647, vraag naar 
Stijn. 
Te koop: Soviet Strike, Need For 
Speed 2, V-Rally, Testdrive 4 en Soul- 
blade of ruilen tegen Kula World. Al- 
les 100% goed en alles met handlei- 
ding. Tel.0599-238448, vraag naar 


Te koopfte ruil: Fifa 97, V-Rally, Rage 
Racer, Soviet Strike, Alien Trilogie. 
Los f50,-, samen voor f200,-. Alles 
met handleiding. Ruilen mag ook. De 
eerste twee bellers krijgen een demo- 
cd gratis. Tel.045-5751783, vragen 
naar Mark. 

Te koop gevraagd: Wie o wie heeft 
voor mij Die Hard Trilogy voor een re- 
delijke prijs. Tel.020-4824420 (Land- 
smeer), Boris, 

Te koop: Omgebouwde PlayStation 
met 2 controllers, memorycard en 10 
topspellen o.a. Tekken 3, Tomb Rai- 
der 2, Heart of Darkness. Vraagprijs 
f499,-. Tel.030-2447211, Utrecht (Ra- 
mon). 

Te koop gevraagd: PlayStation met 2 
controllers of met 1 dual shock con- 
troller, er hoeven geen spelletjes bij. 
Prijs rond de f200,-. Tel.071- 
5213980, Leiden, vraag naar Julian. 
Te koop: Command & Conquer Red 
Alert voor f50,-. Tel.070-3877389, 
Voorburg (bij Den Haag), vraag naar 
Robin. 

Te koop: PlayStation incl. 7 spellen, 2 
controllers, 1 shotgun, 1 memorycard 
etc. 4 maanden oud. Vraagprijs 

Te koopfte ruil: Die Hard Trilogy f45,-, 
Extreme Pinball f45,-, GEX f30,- of 
ruilen tegen een ander leuk spel. 
Tel.033-4753310, Amersfoort, vraag 
naar Sebastiaan. 

Te ruil: Mijn Micro Machines, Porsche 
Challenge of Destruction Derby tegen 
jouw Tekken 1. Tel.035-5317195, 
vraag naar Jeroen. 

Te koop: NFS 3 één week oud com- 
pleet met doosje + boekje voor 
slechts f75,-. Tel.070-3979222 (Den 
Haag), bel na 16.00 uur en vraag 
naar Kishan. Spel ook per post. 

Te koop/gevraagd: Fifa ‘96, Player- 
manager, Adidas Power Soccer, NFS 
2, Destruction Derby, Micro Machines 
V3 en een analoge controller, tevens 
zoek ik een Mad Catz Stuurwiel (ko- 
pen of ruilen tegen spellen). Tel.0544- 
373583, vraag naar Pascal of Michel. 
Te koop: PlayStation + 1 joypad + 
memorycard + 3 demo-CD's + Die 
Hard Trilogy + Discworld + MM 3 

en FF 7. Prijs f350,-. Tel.0515- 


Tel.0518-461233 (Berlikum). Jan. 420843. 
West Kruiskade 48 Hoogstraat 1025 
3014 AT Rotterdam /pÒ 5 3011 PM Rotterdam 
Tel:010-4369350 © © | fi A © e@ _ Tel:010- 4049908 
Playstation Nintendo 64 Dreamcast 
Fifa 99 Zelda 64 Pen Pen Dry Ice Thriathlon 
Metal Gear Solid Turok 2 July 
Rival Schools Body Harvest Seventh Cross 
Xenogears Extreme-G2 Sonic Adventure 
Brave Fencer Glover Sega Rally 2 
Soul Reaver WCW/NWO Revenge Virtua Fighter 3TB 
Tomb Raider 3 Castle Vania 64 Godzilla Genaration 
WCW/NWO Thunder Top Gear Overdrive PC CD-ROM 
DVD Silicon Valley Sim City 3000 
Godzilla Sega Saturn Half Live 
The Jackal Marvel VS Streetfighter Sin 
Titanic Capcom Genarations Quake Ground Zero 
Perfect Murder Astra Superstars Formula 1 98 
Face/Off Dungeons and Dragons Grand Prix Legends 
Tenchi Muyo Collection A2 Racer Il 
Streetfighter Il Street Flghter Zero 3 Turok 2 
Ninja Scroll King of Fighters Collection Fifa 99 
Dragon Ball Z Sega Rally 2 
: : Mailorder de ge bi 
Hintboeken van o.a. Metal Gear Solid, Ninja, Xenogears, Parasite EVE, 
Guns met Feed-Back, Shock Stuurwielen zijn allemaal te krijgen, 


vraag de klantenkaart waardoor u hoge kortigen krijgt 


4 € 4 


Memorycards: 


1 Mb Hfl 15,00 
24 Mb Hfl 50,00 
56 Mb Hfl 70,00 


Action ad 
Rgb Kabe 

Link epen heid 
oypad verleng kabe 
528 Schock sl 

Movie Card 

Joypad DN 

Bio Lightgun 

Lightgun + force feedb. 
ASC Il Arcadestick 
Sega Dreamcast 


Vele leuke sinterklaas/kerst kado’s op vooraad zoals vele verschillende 
racesturen, sleutelhangers met klokje, arcade sticks in diverse 
uitvoeringen en joypads in verschillende kleuren. 


0341 562046 (van 10:00 tot 22: 00) 
Sales@besselsen.com / www.psxshop.com 


Te koop, niet te ruil originele PSX ga- 


mes: Gran Turismo f80,-, FF 7 f80,-, 
Need For Speed 3 f65,-, Total Drivin 
f65,-, Tekken f25,-, Ark of Time f25,- 
‚Ridge Racer f25,-. Tel.073- 
6400119. 


Te koop: Crash Bandicoot 2 f75,-, 


Frogger f70,-, Total NBA ‘97 f50,-, 
Adidas Power Soccer f40,-, Battle 
Arena Toshinden f25,-, Destruction 
Derby 2 f40,-, Rayman f30,-. Samen 
voor f275,-. Tel.0172-603296, vraag 
naar Mattijs. 


Te koop gevraagd: Test Drive 4, Wi- 


peOut 2097, Ridge Racer, Monster 
Trucks, Rage Racer, Total Drivin, Por- 
sche Challenge. Over de prijs worden 
we het wel eens. Tel.0172-603296, 
vraag naar Tijs. 


Te ruil: Mijn Vigilante 8 tegen jouw 


Gran Turismo. Tel.035-6952588, 
vraag naar Christoph (omg. Hilver- 
sum). 


Te koop: PSX (goede staat) + 2 con- 


trollers + memorycard en 6 demo 
CD's. Prijs f225,-. Tel.046-4855746 
(Limburg). 


De goedkoopste 
Playstation 
Accessoires via 
de post 


8 Mb 
40 Mb 
72 Mb 


Hfl 35,00 
Hfl 60,00 
Hfl 80,00 


Hfl 50,00 


Te koop/te ruil: Moto Racer f55,-, nog 


geen 3 weken oud incl. instructie- 
boekje + demo Abe 's Oddysee of te 
ruil tegen: Coolboarders 2, Toca Tou- 
ringcar Championship, Fifa 98, World 
Cup 98, Need For Speed 3, Tomb 
Raider 3, Tekken 3, Mortal Kombat 4, 
Life Force Tenka, Ace Combat 2, 
Fighting Force, Time Crisis incl. gun 
of een ander leuk spel. Tel.0528- 
233213, Hoogeveen, geen vervoer, 
kan wel via de post. Vraag naar Ed- 
win. 


Te ruil: Mijn Resident Evil 2 tegen 


jouw Mortal Kombat 4. Tel.023- 
5366560. 


Ss E G A 
Te koop: MegaDrive Il, 2 gewone 
controllers + 1 G-button controller. En 
10 spellen: MK 2, Sonic 2, Streetfigh- 
ter 2, Super Streetfighter 2, Dynamite 
Heady, Immortal, Spot goes to Holly- 
wood, Haunting, Rise of the Robots 
en Castlevania. Voor een vrienden- 
prijsje: f200,-. Tel.040-2018869, 


vraag naar Michael (Valkenswaard). 


CD-ROM software 


Games voor de PC é 
Sony Playstation 


VRT UAL 


Freule Claralaan 7 
5673 MN Nuenen 
Postbus 2080 

5600 CB Eindhoven 
tel. (040) 290 64 69 
fax (040) 290 64 75 
sales@hhfm.com 


Internet 
hp://www.hhfm.com 


REALI 


FUTURE MEDIA 


Te koop: MegaDrive 2 + 2 controllers, 
19 spellen (o.a. alle Sonics + 
menacer), 1 joystick, game genie 
incl, code boekje en vele extra’s. 
Prijs f295,-. Tel.072-5154342 (Alk- 
maar). 

Gevraagd: Spellen voor MegaDrive 
voor een lage prijs (moet met de post 
gaan of dicht in de buurt wonen). Tel. 
België:011812102. Tel. Neder- 
land:0032/11812102, vraag naar Ma- 
nuel. 

Te koop: MegaDrive, 2 joypads waar- 
onder 1 zesknops, game genie, 9 
spellen o.a. Sonic 1 & 2, Street 
Racer, Micro Machines 2. Alle spellen 
zijn compleet met doosje en boekje. 
Prijs f200,-. Tel.0492-364568, Robert 
(Gemert). 

Te koop voor MegaDrive: King of the 
Monsters f20,- en Herzog Zwei f20,- 
‚ professional Sega joypad f15,-, pro- 
fessional Sega joystick f15,-. Tel.026- 
3628905, Arhem, bellen na zes uur, 
vraag naar Ravi, 

Te koop: MegaDrive Il met 2 control- 
lers en 4 spellen o.a. Sonic, Mega 
Games 1 en Mega Games 2. Prijs 
f225,-. Tel.050-5422243, vraag naar 
Martin. 

Te koop: MegaDrive 2 + 1 joypad. 
Prijs f75,-. Tel.050-5416598 (Gronin- 
gen). Vraag naar Thomas. 

Gevraagd voor MegaDrive |l: Juras- 
sic Park prijs n.o.t.k. Tel.0594- 
512654, vraag naar Michiel. 

Te koop: MegaDrive + 2 controllers + 
6 spellen o.a. Mickey Mania, Tiny 
Toons, Batman. Prijs f200,-. Tel.033- 
4753310, Amersfoort, vraag naar Se- 
bastiaan. 

Te ruil voor Saturn: Resident Evil, 
Panzer Dragoon 2, Virtual On, Last 
Bronx, Streetfighter Alpha, Loaded en 
Sonic R. Ik wil graag ruilen tegen: So- 
nic Jam, Manx TT, Worldwide Soccer 
97, Shining Force 3, Baku Baku Ani- 
mal, Metal Slug (JAP), Dead or Alive 
(JAP), Vampire Saviour (JAP) of 
Megaman X4 (JAP). Eventueel 2 
spellen tegen Vampire Saviour of 
SF3. Tel.0164-685001 (Arjen). 

Te koop: MegaDrive met 9 spellen 
o.a. Mortal Kombat 3 en Sonic 2. Incl. 
joypad met super joystick. Prijs f130,- 
„ Tel.030-2883701, bel wel na 18.00 
uur, Rick, Utrecht. 

Te koop: MegaDrive 2, 3 controllers 
en 5 spellen: Super Streetfighter 2, 
James Pond 3, Urban Strike, Comix 
Zone en Dynamite Duke. Alle spellen 
met doosje en boekje. Prijs in over- 
leg. Geen vervoer. Tel.0251-254429, 
Heemse 
Te koop: Saturn + 3 controllers (1 Tur- 
bopad) + Gun + 6 spellen: o.a. Com- 
mand & Conquer f50,-, Night Warrior 
f50,-, Virtua Fighter 2 f40,-, Virtua 
Cop 2 f50,-, 3 demo CD's (per stuk 
f5,-) of alles voor ongeveer f500,-. 
Alle spellen compleet met boekjes en 
doosjes. Tel.035-6949709, vraag 
naar Richard. 


Te koop: MegaDrive met 2 joypads + 
10 toffe spellen o.a. NBA Jam Tour- 
nament Edition, Micky Mania, Street- 
fighter S.C.E., Sonic 2, NHL 96, Ulti- 
mate Mortal Kombat 3 + unieke MK 3 
controlpad (one-button fatalities etc.) 
+ bladen vol met alle moves, fat. die 
er zijn. Alles compleet met dozen & 
bijbehorende boekjes. Prijs f275,-. 


Tel.023-5366560, vraag naar Emiel. 


DIVERSEN 
Te koop: Game Boy met 8 spellen 
(DK Land 2 & 3, Primal Rage, Juras- 
sic Park, Tetris, Power Rangers, 
WWF en Prince Valiant) en adapter. 
Alle spellen (behalve Tetris) met 
doosje en boekje. Prijs f200,-. 
Tel.0113-382628 (Kruiningen). 

Te koop voor PlayStation: Tunnel B1 
voor f40,-, Adidas Power Soccer en 
Air Combat voor f35,- er stuk. Voor 
snelle bellers heb ik een paar demo 
CD's. Te koop voor Sega MegaDrive: 
Street of Rage 1 voor f25,-, Street of 
Rage 2, Winter Olympics, Sonic 2 
(JAP, geen boekje dus) + converter, 
Sonic 3, The Incredible Hulk en Ecco 
The Dolphin voor f35,- per stuk. 
Street of Rage 3, Theme Park en 
Aladdin voor f40,- per stuk. Alles in 
zeer goede staat en compleet. Bel na 
18.00 uur Tel.0172-436515, Alphen 
a/d Rijn. Vraag naar Boy. (Geen ver- 
voer, zelf ophalen dus.) 

Gezocht: Spelcomputers (o.a. Vect- 
rex, Pong, tg/16, Neo-Geo, Colecovi- 
sion, etc) en spelcassettes (maakt 
niet uit voor welk systeem). Tevens 
ben ik op zoek naar handhelds (LCD- 
Games) van Nintendo. Vergoeding 
bespreekbaar. Tel.026-3628858 (Vin- 
cent). 

Aangeboden/Gevraagd: Ik bied mijn 
adres aan voor mensen die hulp wil- 
len hebben bij deze (PC) spellen: 
Blood Omen:Legacy of Kain, LBA 2, 
Toonstruck, Star Trek:Generations, 
Stonekeep, Sam & Max:Hit the Road, 
The Dig, Space Quest 6, Dark Earth. 
Vragen sturen naar: Jurriaan D.S., 
Chopinlaan 35, 2394 GK, Hazers- 
woude. Ik vraag hulp bij: Syndicate 
Wars, Kingdom O'Magic, Ento- 
morph:Plague of the Darkfall, Space 
Quest 1, 2, 3, 4. Stuur eventuele tips 
hierover naar hetzelfde adres. 

Te ruil: Mijn LBA of ISS Pro ruilen te- 
gen jouw WCW vs The World of een 
ander leuk spel. Tel.0522-262857, 
Meppel. Vraag naar Adjai (geen ver- 
voer). 

Te koop/te ruil: N64, Goldeneye, Lylat 
Wars, Mario 64, Star Wars + 2 con- 
trollers, 1 rumble pack, RF Lead. Sa- 
men f650,- of ruilen tegen een Play- 
Station met op z’n minst 5 spellen. 
Geen vervoer. Tel.0475-316066, 
bellen na 17.00 uur, vraag naar Ro- 
land. 

Te koop op CD-Rom: Little Big Ad- 
venture 2 f40,-, A2 Racer f15,-, Ban- 
zai Bug f20,-, Theme Park f20,-, Vir- 
tual Tennis f10,-. Alles met doos, 
handleiding en originele cd's. Of alles 
ruilen tegen een PlayStation. Tel.078- 
6165093 (Jan). 


Super Nintendo 
Sega Megadrive 
Sega Saturn 


Altijd alS 


Te ruil: Ik wil mijn Nintendo 64 met 3 
spellen, 1 controller en 1 memorycard 
ruilen tegen een PlayStation met een 
paar spellen. Tel.0413-267321, vraag 
naar Joost. 

Te koop/te ruil: N64 met 2 controllers 
en 007 Goldeneye voor f450,- 

of ruilen tegen een PlayStation 

met 2 controllers en 2 of 3 spellen en 
een memorycard. 

Tel.023-5477556, Heemstede 
(bellen na 17.00 uur), vraag naar 
Sander. 


Ld 
GIAIMLEL s)@)(FTULN) 


Soft- en Hardware van de 
nieuwste spelconsoles o.a. 


NINTENDO 64 
SONY PLAYSTATION 


NINTENDO 64 


+GRATIS SuperMario64 


e Games ‘R' Fun Amsterdamse Poort*, 
Shopperhal W.C. Amsterdamse Poort, 
Bijlmerplein 689a, Amsterdam Zuid Oost, 
020 - 697 28 44. Email: gamesrfun @wxs.nl 

® Games 'R' Fun Amsterdam Centrum, 
Nieuwedijk 109, Amsterdam Centrum, 

020 - 623 00 31. Ook ZONDAG's geopend. 
© Games ‘R' Fun Hilversum, W.C. Hilvertshof, 
Groest 86-31, Hilversum, 035 - 622 98 88. 
© Games 'R' Fun Utrecht, W.C. Hoog Catherijne, 
naast MC Donalds, Gildekwartier 201, 

Utrecht, 030 - 236 92 32. 


Gameboy 
Gamegear 
PC CD Rom* 


eer(te 
games” 


Te koop: MegaDrive Il, 6 spellen o.a. 
Addams Family, Sonic 1 en 2, Tale 
Spin, Kickboxing, Zool en 2 control- 
lers voor f250,-. Of ruilen tegen een 
3DFX kaart Voodoo 1 of een stuur- 
wiel met pedalen. Tel.073-5515505, 
vraag naar Davy (St. Michielsgestel, 
bij Den Bosch). 

Te ruil: Fighting Force, ISS Pro en 
Resident Evil 2 van deze spellen te- 
gen jouw WCW vs NWO World Tour 
voor de N64. Tel.024-3781075, vraag 
naar Luuk. 


Wij ruilen in of kopen 


Te koop voor de SNES: Super Mario 
World (geen doosje, geen handlei- 
ding), World Cup USA 94 (geen 
handleiding, in plastic doosje) per 
stuk f20-. World Heroes (geen 
handl.) voor f25,-, Fifa 98, NBA Jam 
TE, Mortal Kombat 2 (in plastic 
doosje), Killer Instinct, Clayfighter 2, 
Ranma 1/2 (in plastic doosje), Primal 
Rage, Weapon Lord, Double Dragon 
5 (geen handl, ), War of the Gems. 
Super Game Boy, Topfighter (spec. 
joystick) per stuk f40,-. 10 spellen/ac- 
cessoires (hierboven) voor f325,-. 
Alle 15 spellen/acc.(hierboven) voor 
f500,-. Donkey Kong Country 3 f60,- 
‚Ultimate Mortal Kombat 3 f80,-, 
Converter (USA/JAP) + Super Star 
Wars (USA) + Super Streetfighter 2 
(USA): f80,-. Te koop voor Game 
Boy: Ninja Boy 2, Streetfighter 2, Spi- 
derman per stuk f30,-. Alle 3 Game 
Boy spellen voor f80,-. Ook nog te 
koop: Megadrive Il met 2 controllers 
en de 3 spellen: Super Smash TV (in 
plastic zakje, geen handleiding), The 
Revenge of Shinobi (in plastic zakje, 
geen handl.), Last Battle voor f100,-. 
Alles samen + nog vele bladen zoals 
PU, Nintendo etc. voor f900,-. 
Tel.0413-250543, Uden, vraag naar 


Wouter, ik heb geen vervoer. 


Sega Nintendo3-DOPlaystation 
& CD-Rom 


ZIE ONZE KORTINGSBON IN DEZE P.U. 


Keuze uit meer dan 3000 games! 


computers en muziek cd’s (geen cd rom) 


GASTHUISSTRAAT 9 
7201 MN ZUTPHEN 
Ter. 0575 - 


K POSTORDER 


ook je oude games, 


511860 


Te koop/te ruil: SNES met toebeho- 
ren o.a. 1 controller, converter, op- 
bergbak en 16 spellen o.a. Theme 
Park, Secret of Mana, Mario Kart. 
Prijs f1000,-. Alles in z.g.st. Of dit al- 
les ruilen tegen een Pentium 233 
Mhz of beter, 4.0 Gb HD of beter, + 
32 speed CD-Rom, + 32 Mb inten, 
15: SVGA of beter, liefst met wat soft- 
ware, Tel.0622403012 (geen ver- 
voer), omg. Emmeloord, 

Te koop: 1500 Amiga diskettes, per 
100 stuks f50,-. Modem 14 KK voor 
f50,-. 4 Mb extern geheugen voor de 
Amiga 500 voor f100,-, Tel.0596- 
615110, vraag naar Jurgen. 

Te koop/te ruil: SNES + 2 controllers 
+ 3 spellen: Mortal Kombat 3, Fifa 
Soccer 97, Killer Instinct (1 jaar oud), 
speelklaar (alle kabels inbegrepen). 
Prijs f175,- of ruilen tegen een Play- 
Station + controllers) + spel met bij- 
betaling van mij. Tel.076-5600947, 
Breda, vraag naar Jelle. 

Te koop/te ruil: SNES, 3 spellen (o.a. 
Fifa ‘98, K.l.) en 2 joypads. Game 
Boy met 5 spellen (o.a. Wario, Kl.) en 
opbergtasje. Of tevens allebei te ruil 
voor een PlayStation, 2 joypads en 
min. 1 spel. Tel.030-6661045, De 
Meern (naast Utrecht). Vraag naar 
Wesley. 


SDudrino <De Play Station Service 


PLAYSTATION 
Playstation (serie 7002/7502 Latest 
model with Dual Shock) 292,50 
Playstation (serie 7002/7502 Bare) 


Without Dual Shock 
“Ombouw not included in Price 


255,00 


RGB KABEL 
RGB 
(Audio & Pistol Connection) 35,00 
RGB (Standard) 30,00 
PAD ZONE 
Clone Pads 
Game Pad Clone 
(Red-Green-Blue-Grey) 35,00 
Game Pad Dual Shock Clone 62,50 
(Transperant Clear-Red- Black) 
Game Pad Wireless 65,00 
The Glove 165,00 


Sony Pads 
Dual Shock 70,00 
Standard Grey 
_ DRIVING ZONE 
Zer 205,00 


255,00 


www.padrino-pc.demon.nl 


Coming 


MIXED ZONE 
PSX Muis 25,00 
NTSC / PAL Convertor 70,00 
Movie Card (Movie CD's) 199,00 
MS Game Booster (Cheats) 65,00 
Lens for Playstation 135,50 
KILLER ZONE 
Scorpion Gun 99,00 
BioGun met Footpadle 85,00 
Super Jolt Gun met Footpadle & Jolt 


150,00 
“Alle Guns zijn Namco Compatible 


dus ook Time Crisis & Point Blank 
MEMORY ZONE 


Memory Clone 

(15 Blocks / 1mb) 20,00 
Memory Clone & Led Display 

(120 Blocks /S mb) 55,00 
Memory Clone & Led Display 

(360 Blocks / 24 mb) 85,00 
Memory Clone & Led Display 

(600 Blocks / 40 mb) 105,00 


Memory Clone & Led Display 
(840 Blocks / 56 mb) 
Memory Clone & Led Display 
(1080 Blocks / 72 mb) 


127,50 


145,00 


padrino @ padrino-pc.demon.nl 


® NINTENDO 64 

® SUPER NINTENDO 
® COLOR GAMEBOY 
© GAMEBOY 


Zuidsingel 59 
Amersfoort 
033-4700427 


Te koop gevraagd: PlayStation (liefst 
omgebouwd) met min. 1 controller, 
hoeft geen spel bij. Of jouw PlaySta- 
tion tegen een Sega MD en 11 spel- 
len + bijbetaling. Prijs, niet omge- 
bouwd f175,- à f200,-, wel 
omgebouwd f225,- à f275,- (zonder 
spel). Over de prijs voor de ruil wor- 
den we het wel eens. Tel.040- 
2120083, vraag naar Monir Ahmed. 
(Eindhoven) 

Te koop/te ruil: Game Boy met accu 
& adapter + 11 spellen (met doosjes 
en boekjes, behalve bij Fortress of 
Fear) Marioland 1 + 2, Warioland 1, 
Wario Blast, Blues Brothers, Donkey 
Kong Land 2, Robbedoes, Killer In- 
stinct, Castelian, Fortress of Fear en 
Tetris. Samen f400,-. Of ruilen tegen 
toffe PC spellen. Ik heb ook codes 
van Wario Blast en Warioland 1! 
Tel.0161-222702, vraag naar Ron. 
Te koop: Atari Lynx met 10 spellen 
voor f125,-. Tel.0492-511463, Hel- 
mond. 

Te koop/te ruil: DD 2 f35,-, Exhumed 
f40,-, Syndicate Wars f30,-, Air 
Combat f35,- of te ruil tegen: NFS, V- 
Rally, NFS 3 of een ander leuk race- 
spel. Voor NFS 3 wil ik wel 2 spellen 
geven. Tel.0413-269959 (Uden), liefst 


in de buurt, vraag naar Leon. 


KABEL ZONE 
System Link 25,00 
Controler Extender 22,50 
Multi-Tab 85,00 
FUNNZONE 
Shock Pack (Div. Colour) 35,00 


Voor grotere 
aantallen 

bel voor 

de beste prijzen 


Amsterdam 


NEST LE: „5 
un £ 


Dé Spelcomputer speciaalzaak 


NU: %Weul mogelijk 


Ceintuurbaan 438 


Ingang via Salvatore Zeno 


Tel: 020-4708434 
Of 06-54227749 


® SONY PLAYSTATION 
® SEGA SATURN 

© SEGA MEGADRIVE 
© DVD 


Mariënburgstraat 8 
Arnhem 
026-4459400 


Gevraagd: Ik ben op zoek naar de 
cheats voor een aantal spellen: 
Earthworm Jim 2, Alien Carnage, 
Carmageddon, Queen The Eye, Su- 
per Streetfighter 2 Turbo en Sega Co- 
mix Zone. Als iemand die cheats 
weet, zou hij ze willen opsturen naar: 
Mario Siebum, Ootmarsumsestraat 
37 A, 7607 AW Almelo. Postzegel 
wordt vergoed. 

Te koop gevraagd: Spellen voor de 
Neo-Geo (geen CD's), ook gevraagd 
memorycard voor de Neo-Geo. Te- 
vens gevraagd voor Saturn: Virtua 
Cop 2, Dead Or Alive en Winter Heat. 
Tel.0344-635583 of Tel.06-22780070 
(Tiel). 

Te ruil/te koop: Game Boy met 15 
spellen (1 met 128 in 1!) en Game 
Booster (vergrootglas, licht, sterk ge- 
luid…) ruilen tegen 1 PSX spel (liefst 
Coolboarders 2 of Tekken 3). Alles 
ook te koop voor 2000 Bfr. of f110,-. 
Tevens te koop voor de PC: Super 
Street Fighter 2 Turbo 400 Bfr. (f23,- 
), Carmageddon 600 Bfr. (f34,-), Bat- 
tle Arena Toshinden 400 Bfr. (f23,-), 
50 Racing Demo's 200 Bfr. (f10,-), 
After Dark Simpsons Screensaver 
400 Bfr. (f23,-), Flight Simulator 98 
1400 Bfr. (f78,-). Ik wil ook 2 PC CD- 
Rom's ruilen tegen 1 PSX spel (Be- 
halve FS 98). Voor PSX: Coolboar- 
ders 1 1000 Bfr. (f56,-). 
Tel.03/4640181 (België), vanuit Ne- 
derland Tel.0032-34640181, vraag 
naar Kenny. 

Te koop/te ruil: Mijn GoldenEye tegen 
jouw Commando's (PC) of Banjo Ka- 
zooie (N64). GoldenEye is ook te 
koop voor f85,-. Ik heb vervoer in de 
omgeving van Nijmegen. Tel.024- 
6420058 (vraag naar Bart), bellen na 
16.15 of in het weekend. 

Te koop gezocht: Spellen voor de 
NES (ook USA-versie) voor N64, 
voor de MegaDrive + Action Replay. 
Ik ruil ook een Master System met 1 
controlpad + geweer + 8 spellen o.a. 
Sonic, Road Runner, Asterix en Obe- 
lix, enz. voor 4 of 5 spellen voor N64 
of PSX (over de prijs valt te praten). 
Tel. Belgie:089-304630 of Tel. Neder- 
land.0032-289304630, vraag naar 


Tommy (na 16.00 uur). 
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CENBVIDEOGAMES 


GROOTSTE KEUZES 


weedehands-spellen aan 


Wij geven er nog een goede prijs voor 1 


O DE BESTE SERUICE ! dankzij onze 24heruingarantie 


de Kennis van onze winkelhouders en onze serpice 


© TRY B2 | BUY 1! Niet zeker vangje keuze 7 G RAT | S 


Bspel eerst uit in de wiffkel 


pvan:” 


- RE ii ik 
Aarschot Th Debeckerstr.24/,1,1,816/56:99.42 


Antwerpen Meir 44 (patio) 85/21 5.59.88 

Brugge Ezelstraat 45 858/49.07.21 

Genk Rootenstraat 27 889/50.86.20 

Hasselt St Truidersteenweg 2/5 811/26.25.47 

Leuven Tiensestraat 19 816/29.44.66 

Lier Kartuizersvest 66 85/488.68.06 

Mechelen Botermarktgallerij 5 815/28.67.40 R AL DE R 

St Niklaas Kollegestraat 7 b 83/766.53.27 ADVENT Lt. sor MARA CROHT 
St Truiden Diesterstraat 50 811/68.89.96 Es 

Tongeren Plein 4 812/59.55.99 


Turnhout Korte Gasthuisstr. 52 814/45.06.42 


BINNENKORTSININEDER EAN DE! 


FRANCHISE-NEMERS GEZOCHT ! maak van je hobby je beroep ! 
Ben jij een jonge ondernemer (m/v) met een passie voor computer- en videogames? 
Vind jij ook dat onze klanten de beste service verdienen ? Grijp dan nu je kans … 

Maak van je hobby je beroep en open je eigen games-winkel als deel van de 

grootste en meest succesvolie keten van de Benelux. (eigen investering vereist) 
VOOR INFORMATIE: BEL 98 52 16 56.59.89 (Nederland) - 816 56.59.89 (België) 


RESERIJEER JE SPEL (en t@hirtPZWSNEL MOGELIJK til 
(kan ook telefonisch - TR5 geldig voer Playstation en PC CD ROM — 
Zelda t-shirt bij ColorGameBoy of Zelda 64 = zolang de voorraad strekt) 


F u TUR E 2 0 N 
West-kruiskade #6 
3014 AT Rotterdam 

O1O-4396350 
Hoogstraat 1025 
3011 PM Rotterdam (onder Vo-D) 


Lever nu deze coupon in 


Maximaal 2 spellen per klant. 
Ë Â Deze bon is geldig tot 31 december 1998. 


metuitzonderingvan ä Replay Videogames 


actie artikelen Eindt Hoogstraat 151a, 
OtO-2552627 ì 


Amersfoort O33-4562955 


en krijg Zwolle 038-4863631 jn. 
Ber Weert, Beekstraat 19, . | 
Deze bon is geldig tot en met 31 januari 1999. | Dek ES et 186, ke hi 
en GR O73-61ZO130 dd 


Bij aanschaf van een 


vil Nintendoea Antwerpen (B), Offerandestraat Z, 


ä 0322706768 
= of Sony Playstation 
nv son «spel spelcomputer een en 
Colony Wars of E 5 
Kenocracy of ’ Tegen inlevering van 
Super Match Soccer of Zolang de voorraad strekt. deze bon 
Brahma Force _ Amsterdamse Poort 
Shopperhal W.C. Amsterdamse 
NintendoGd4 | dj Ven en ze) De bon is geldig tot en met 31 januari 1999. 

+ spel Killer Instinct of OzOo-6orzees ‚a ik: 
Dual Heroes oterdk beutrum GAMESSHOP NO LIMIT 
42555 Nieuwendijk 109, deren ad Â 

Geldig tot en met 31 december 1998. 020-6230031, 1079 HH Amsterdam 4 
Ook zondags geopend OZO-64+426-46 
Zuidsingel 59 Amersfoort Hilversum 
O33-VPOOrzr W.C. Hilvertshof, Groest 66-31, 
Mariënburgstraat 8 Arnhem Hilversum, O35-62Z2Z 96 66 
OZ6- 4459400 Utrecht __ Es 
Bij een besteding boven 
Van Woustraat 226 Amsterdam W.C. Hoog Catharijne, naast 5 de FI Je 
OZ0-6756323 MeDonalds, Gildekwartier ZO1, dn 4 S 
Utrecht, O30-236 32 
DT Mn te zi md il S= de ee 
5 Ke de fl. 500, 
Bij aankoop vaneen nieuwe hand een in 
Sony Playstation 


spelcomputer een 


O341-56ZO0-46 
Sales@bessgelgen.com 
www. besgelgen.com 


Alleen in de winkel. deze bon ontvang je 


Nedgame Videogames 


Spilsluizen 4 
INEENS" ‘Gronijten Deze bo Idig tot 31 1999 
ze bon is geldig tot 31 januari 
O5O- 3112632 ï ân is niet geldig bijimrui. 
Gasthuisstraat 9 
FZO1 MN Zutphen 
OS575--511860 


Tegen inlevering van 
deze bon een 


Maximaal 1 per klant. 
Deze bon is geldig tot en met 31 december 1998. 


d Bij besteding van Rep lay il ma is 
P a d pr ; Ni 0 FI. 150, aan spellen ir 


Breda, Haagdijk 146, 
O7F6-52Z00800 
Weert, Beekstraat 19, 
O195- 54160 
Den Bosch, Vughterstraat 186, 
O7r3--61ZO130 


Antwerpen (B), Offerandestraat Z, 
0322706768 


Ceintuurbaan #36 Alleen in de winkel. 
1OF4 EC Amsterdam 
OzZO-4+7F08433 


Nedgame Videogames 


F _ Spilsluizen + 
WE ME es 9712 NS Groningen 


OS5O-3112632 


Wil je niet knippen in Power Unlimited dan mag je ook een 
kopie inleveren van je kortingsbon. Neem dan wel je 
Power Unlimited mee naar de winkel zodat het personeel je 
originele bon kan aftekenen. 
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Nieuw: 
uDeze keer word j ie nief*door® 
files en controles opgehouden!” 


POSITIE 


ZEE 


RONDE 
12 


Schitterende fd y’s door Amstêrdam, 
roim 250 Km echte Nederlandse snelweg: Rotterdam en Den Haag: scheur dwars 


de A2, A4, A12 en A13. over de Dam, het Binnenhof en langs de 
Yi 1 1995: d Euromast! 


RT 
, 

Laat de file-stress varen en maak ruim baan 
voor A2 Racer Il. De spectaculaire opvolger 
van de bestverkochte game van Nederland 
in 1997. Uniek rijgedrag, realistische wegen 


en stadsrally’s door de binnensteden van 
Amsterdam, Den Haag en Rotterdam zorgen f(hrfge araphiics r 00 (4) spectaculair rijgedrag 
voor een nieuwe uitdaging. Race dwars bekende came in Nederland zorgen slippen, handrem, overhellen enz. Kies 
doórerk aande weg, negeer Je poli tie voor superrealistisch 3D effect. Dt ader kaarwarted bek + rd een 
orsche, Lamborghini of de e 
en ontsnap aan blokkades en achter- 
volgingen. Wees de politie te snel af door 
de radio af te luisteren… Files passeer je 
over de vluchtstrook, tegenstanders via de 
verkeerde weghelft. Maak je vooral niet 
druk als er onderweg een flitspaal -of ver- 
keersbord sneuvelt. Eindelijk hoef jij je 
niets meer aan te trekken van die eindeloze 
stoplichten in autoluwe stadscentra. De 
enige regel luidt: wie het eerst terug-is in 
Amsterdam heeft gewonnen. 
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SCHADE 
TuRgo & 
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de achtervolgingen 


twijk hun blokkades. 


a foatärtechor dan oolF mer Werk van de 
weg, files, stoplichten, tankstations, 
ANWB-wagens en flitspalen. 


N ze ë magie: | naa ard) 
WA | | el 5 | 50 Mb Harde schifinte 
‚U Ke W ee IL Er \ KOBI |: ante? 


« Ondersteunt Direct3D compatible 3D kaarten 0.0: 


De maik jam K 5) | | EC) | 3Dfx, PowerVr, NVIDIA, Stealth Il e‚v.n.… 
À AN 1 


ne: — Davilex info/bestelservice 
al @& H 4 EN 


Ö: aan de Politie en on 


„le\' 55 ee 
4297 
2m 4 
in CD-RON 
= per 
EK V/A L) Ja, ik bestel het volgende programma: Betaalwijze: 


Speel het complete seizoen '98-'99 


ens het officiële 
wedstrijdschema! 5 


mi ik sluit een eurocheque of giro-betaalkaart in bij 
Product Prijs Aantal plus f 3,- verzendkosten; 


|A2 Racer Il | {4995 | = SN 
« Met alle clubs en alle 620 spelers uit de KPN- [Competitie Manager 9890 — Tí 29, 5 | a =l m ik verleen hierbij een eenmalige machtiging aan Davilex Software bv 
telecompetitie. age ee J om van mijn bank-of girorekening af te schrijven een bedrag van: 
* Speel zowel het strategische managementgame als het R (vul hier het totaalbedrag f 
krachtige 3D- „voetbalspel. — me —= _—__ in + f 3,- verzendkosten), 


e Spelers kopen en verkopen, de opstelling en de tactiek 
bepalen. 


en ME GE a oh Om 
[Adres x / / 
nm k Er Ei RS K A ry A A 
fd NN 
ostcode al a a si ak, in 


LPostcode a Ed | ware „7 a ahah d ve 05 
Plaats BANK Ven dhendhedherhnrAk - 
: Stuur deze bestelbon in een ongefrankeefde envelopinaar: / Î 
‚_Lrelefoon Davilex Software bv, Antwoordnummer 227, 6660 WB Elst. 
ee. Ee Faxen kan ook: 0481-378494. 
[Handtekening U heeft het pakket binnen enkele dagen in huis. 
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NEEN 


Van de makers van Settlers || 


Vanaf een P133 met een 
snelle beeldkaart speelt en 
scrollt dit spel in de hoogste 
resolutie als een droom 

Het detail waarmee de 
eenheden en de handelingen 
worden weersesgeven zijn 
prachtis te zien. 


PC Gameplay 7/8 'o8 


- 20 sinsleplayer missies 

= jo multiplayer gebieden 

= Weergave in 1024 "768 

= 25 verschillende gebouwen 
= fo verschillende leser - 
WBerstieven 

= jo verschillende bench 
= Realistische weergave 
van de landschappen 
Boor gecompliceerde 
Gouraudshading 

- Gedetailleerde animaties 
Van de productievoort- 
Sans en eenhedenbe- 
wesingen 

= Multiplayer voor max. 

6 spelers via IPX Net- 
work, Modem to Modem, 

TCP/IP, Serial 
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Der AIEN HIC 


